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RESUMO

Tendo-se em vista a discussao sobre as concepg¢des educacionais, a fim de
chegar a um consenso sobre a melhor forma de aprendizagem da Matematica
para o corpo discente, realizamos um trabalho de pesquisa com alunos do
Ensino Médio de uma escola particular de Nova Iguacu — RJ, objetivando um
aprendizado mais significativo e pratico, no qual os proprios discentes
pudessem construir seu saber, motivados pela utilidade da Matematica no
cotidiano. O foco do trabalho foram as aulas sobre probabilidade, ministradas
em um primeiro momento de forma tradicional e depois de forma
contextualizada, com o intuito de registrar o comportamento dos alunos diante
da apresentacdo dos conteidos em ambas as aulas, diferenciando-os, a fim de
observar em qual deles os alunos estavam mais motivados, mais participativos.
Além disso, anotamos e comparamos 0s dados de dois questionarios que
foram aplicados aos alunos, abordando seus interesses em relagdo a
aprendizagem matematica e a conexao feita entre o que aprendem na sala de
aula e o que utilizam em seu cotidiano, além do progresso alcancado por eles
apos as aulas ministradas de forma mais dinamica e contextualizada.

Palavras-chave: Concepc¢bes educacionais, Significacdo do aprendizado
matematico, Motivacéo, Construcdo do saber matematico.



ABSTRACT

Bearing in mind the discussion on educational concepts in order to reach a
consensus on the best way of learning mathematics for the student body, |
performed a research with high school students from a private school in Nova
Iguacu - RJ, aiming at the more meaningful and practical learning, in which
students could build their own knowledge, motivated by the usefulness of
mathematics in everyday life. The focus of the work were the lessons on
probability, given at first moment in a Traditional way and after more playful
way, in order to record the behavior of students before the presentation of
content in both classes, differentiating them in order to observe where the
students were more motivated, more involved. Also, | wrote and | compared
data from two questionnaires that were applied for students, addressing their
interests learning in the mathematics and connection made between what they
learn in the classroom and what they use in their daily lives. The lessons were

taught more dynamically so the students achieved progression after them.

Keywords: Educational Concepts, Meaning of mathematical Ilearning,

Motivation, Construction of mathematical knowledge.
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INTRODUCAO

Apébs alguns anos trabalhando com o ensino da Matemética, pudemos
perceber a enorme dificuldade dos alunos para lidar com esta disciplina, demonstrada
por eles de variadas formas como: indiferenca, dificuldades de aprendizagem,
indisciplina, etc. Resumindo, uma total desmotivacdo em relacdo aos conteldos
ministrados nas aulas, por ndo visualizarem nenhuma conexdo entre 0 que era
trabal hado no ambiente escolar e 0 que era vivenciado em seus cotidianos.

Resolvemos entdo pesquisar situacbes concretas e contextualizadas que
pudessem nos auxiliar na motivacdo dos alunos, a fim de orienté&los no processo da
compreensdo e do funcionamento eficiente da Matemética, percebendo a contribuicdo
da mesma no cotidiano vivenciado por eles. Assim tornar-se-iam capazes de utilizar o
saber matematico na interpretacdo e intervencdo de situagdes reais, desmitificando o
ensino da matematica e pondo em prética o saber aprendido nas aulas. Com isso,
deixariam de ser meros expectadores, para se transformarem em sujeitos cada vez mais
criticos, capazes de guestionar, pelo uso da Matematica, situacdes contextualizadas do
cotidiano, promovendo dessa forma a verdadeira construcdo do conhecimento,
provando a eficiéncia do método de aprendizado ativo paraformacdo de um cidadéo.

Abordaremos as concepgdes educacionais com a finalidade de descobrir
uma melhor forma de aprendizagem para o corpo discente, com a qua possam
demonstrar a interacdo entre a Matemética Formal, organizada pela comunidade
cientifica, e a Matematica como atividade humana, pois dessa forma poder&o fascinar-se
com suas proéprias ideias, levantando hipdteses e tentando demonstré-las, ou sga,
motivando-se diante da significacdo da Matemética.

Enfatizaremos a importancia da motivagéo para provocar no aluno a busca
pelo conhecimento, a garantia de que ndo desistira, de que ultrapassara obstéculos,
canalizando uma atividade progressiva para a apreensdo da Matematica e uma insercao
segura desse conhecimento ha solucéo de problemas do diaadia

Destacaremos 0 papel do professor motivado na recuperagdo de alunos
desmotivados, reconhecendo que o problema do sub-rendimento ou do fracasso escolar
se estende muito além dos resultados na situacdo imediata da sala de aula, pois atingem
arealizacao pessoal e profissional das pessoas envolvidas, o exercicio da cidadania e até
aeficiéncia no trabaho pelo desenvolvimento e pela promogé&o social.

Tentaremos demonstrar a importancia da motivacéo na Matemética para a
real construcéo do saber matemético, desmitificando-o para que hgja um envolvimento
ativo do aluno, o qual se torna condicdo fundamental da aprendizagem e de melhoriade
perspectiva em relacéo a uma educacéo de qualidade.

Realizaremos aulas sobre probabilidade, tradicional e ludicamente, a fim de
registrar 0 comportamento e motivagdo dos aunos diante da apresentacdo dos
contelidos.

Analisaremos, atraves de graficos e tabelas, o progresso alcangado por eles,
apos as aulas ministradas de forma mais dinémica.



1. AS CONCEPCOES EDUCACIONAIS

As concepcdes educacionais vém sendo discutidas amplamente no
ambiente escolar, tendo em vista a inquietacdo para se descobrir uma melhor
forma de aprendizagem para o corpo discente.

Questionamos a validade de se apresentar algo estatico ou
totalmente fora da realidade dos alunos, os quais se mostram desmotivados
por ndo enxergarem uma utilidade nos contetdos que estdo sendo repassados
no cotidiano escolar.

Como educadores, podemos oferecer aos jovens da nova geragao
uma visao critica e os instrumentos intelectuais necessarios para que possam
idealizar, organizar e facilitar suas experiéncias, visando uma conexao entre o
utilizado no cotidiano e o apresentado nas salas de aula. De acordo com Freire
(2012, p.63): “conteddos que séo retalhos da realidade desconectados da
totalidade em que se engendram, ndo apresentam significag&do”.

Se apresentarmos conteudos compartimentados, os alunos ndo se
sentiram estimulados a aprender por ndo visualizarem nexos entre aquilo que
lhes é transmitido e o que € vivenciado por eles.

Sendo assim Gadotti apud Giancaterino (2009, p.30) destaca a
necessidade do aluno ser provocado a perseguir o conhecimento, a ter o
entusiasmo em conhecer, a aprender a pensar, a implementar as informacdes
para que possam ser aplicadas a realidade que esta vivendo.

O discente deve ser estimulado a procurar uma solucdo para os
problemas apresentados, construindo por seus préprios méritos um caminho
para a resolugdo dos mesmos, levando sempre em consideracdo o ambiente
cultural em que se encontra e os outros individuos com 0s quais ira interagir.

Segundo Magalh&es apud Giancaterino:

(...) a aprendizagem, encarada como acdo educativa, tem como
finalidade ajudar a desenvolver no educando as capacidades que lhe
permitam ser capaz de entrar em relacao pessoal com o meio em que
vive, servindo-se, para esse efeito, das suas estruturas sensério-
motoras, cognitivas, afetivas e linguisticas.(GIANCATERINO 2009,
p.34)

Os elementos de dominio dos discentes: o local em que vivem, em

gque estudam e as pessoas com as quais se relacionam, devem ser a



inicializacdo do processo de aprendizagem, devem ser experimentados por
eles no ambiente escolar, a fim de que aprimorem suas capacidades diversas
e, a partir dai, possam avancar neste processo conhecendo e reconhecendo
outras habilidades.

Demo apud Giancaterino (2009, p.31) valida a colocacdo de
Magalhdes, “destacando que o aluno precisa abandonar definitivamente a
condicdo de objeto da aprendizagem. Sua funcdo ndo € copiar e reproduzir,
mas reconstruir, construir sob orientacdo do professor.”

Essa postura de memorizacdo de conteudos narrados pelo educador
anula a visao criadora dos educandos, além de ndo estimular o pensamento
critico, fazendo com que esses contetdos sejam apenas decorados e depois
inutilizados. Se o aluno conseguir ter uma visao historica dos problemas ou
conseguir colocar-se diante de seus problemas do dia a dia, de modo critico,
terd encorajado o seu préprio modo de pensar, dard vazdo as suas proprias
ideias criativas e logo estard motivado a buscar mais aquela matematica que
ele achava tdo complicada, desmitificando-a e tornando-se agente no processo
da sua aprendizagem.

Enfim, ao fazer-se agente do processo de aprendizagem conseguira
visualizar a utilidade da matematica em diversas situacdes da vida
contemporanea como na masica, no comeércio, na meteorologia, na informativa
e etc. De acordo com o PCN Brasil (1997, p.19), “a aprendizagem em
Matematica estd ligada a compreensdo, isto é, a apreensdo do significado;
apreender o significado de um objeto ou acontecimento pressupde vé-lo em
suas relacdes com outros objetos e acontecimentos.”

O aluno deve sentir prazer no aprendizado da matematica,
encarando-a como uma possibilidade de imaginar, viajar nas idéias, levantando
davidas e tentando demonstra-las. Deve sentir-se desafiado a resolver as
situagdes propostas, despertando seu interesse no processo de aprendizagem.
Transcendendo, portanto, a pratica imediata e desenvolvendo conhecimentos
de alcance mais universal.

Conforme Schiemann, D. Carraher; T. Carraher (1995, p.12), “a

aprendizagem de matematica na sala de aula € um momento de interacéo



entre a matematica organizada pela comunidade cientifica, ou seja, a
matematica formal e a matematica como atividade humana.” Nao podemos
separar a aprendizagem das atividades do sujeito humano, visto que isso
constréi 0 seu conhecimento. Ela ndo deve ser usada como pratica da
dominacéo, silenciando os cidadaos, fazendo-os ajustar-se aos acontecimentos
sem expor suas opinides. Mas, sim, leva-los a refletir e agir sobre 0 mundo ao
seu redor, a fim de transforma-lo.

Ao invés de procurar culpados, devemos procurar formas eficientes
de ensino aprendizagem, porque podemos verificar que a matematica é a
disciplina que mais contribui para o fracasso escolar do educando, tanto
reprovacao quanto evasao. Isto nos exige uma reformulacdo imediata na forma
de transmitir os conteudos, preferindo uma metodologia conscientizadora,
problematizadora, ao invés de uma metodologia mecanicistamente
compartimentada.

D Ambrésio (2001, p.18) “destaca o fato de ser necessario estarmos
sempre abertos a novos enfoques, a novas metodologias, a novas visdes do
que é ciéncia e da sua evolucédo, o que resulta de uma historiografia dindmica.”
E a matematica como ciéncia nos permitira estabelecer relacdes, interpretar
informacdes, isto €, aplicad-la nas atividades cotidianas, construindo o nosso
pensar em detrimento do apenas memorizar. Pois somente como individuos
pensantes poderemos melhorar nossa condicdo social, tornando-nos cidadaos
atuantes.

A relacdo entre pobreza e educacéo € existente desde o inicio da
vida escolar da humanidade, Carraher (1995, p.26) “relaciona o fracasso
escolar com a condicdo social do aluno, relata que o aluno € mal-sucedido por
ser de familia pobre, ndo estando preparado para os padrdes exigidos pela
escola.” Apesar disso esquece gque a escola deve entender seu papel social e
sua funcdo numa sociedade de grupos muito diversificados, pois muitas destas
criancas desenvolvem atividades paralelas a escola nas quais resolvem
operacdes matematicas complicadas, mentalmente ou usando métodos criados
por elas. Temos como exemplo uma crianca que ajuda o pai na feira e faz

rapidos calculos mentais de quanto um cliente vai pagar ou quanto custam 400



gramas de um produto ou um outro jovem que trabalha com o pai como
ajudante de pedreiro e faz o calculo de quantos metros de piso, areia, pedra e
outros produtos serdo usados, através dos métodos que aprendeu com o pai.

N&o é possivel culpar as criancas pelos seus fracassos na escola, é
a escola que precisa descobrir a aptiddo dessas criangas e expandi-la, levando
seus discentes a uma atuag&do mais incisiva nesse processo de aprendizagem.
Visto que somente através de uma participacdo ativa poderdo mostrar suas
reais habilidades, concretizando dessa forma os saberes adquiridos.

Segundo Cole apud Carraher (1995, p.28) “os animais (inclusive o
homem) aprendem habilidades generalizadas de solugdo de problemas a partir
de experiéncias repetidas com problemas diferentes do mesmo tipo.” Por isso,
mesmo nao compreendendo 0 processo abstrato que leva a resolucdo de
certos problemas, nossas criangas conseguem, na sua vida cotidiana, resolvé-
los por meios singulares, observados na experiéncia de outros ou a partir de
sua prépria experiéncia.

De acordo com Ceccon:

Quando os pobres, as criancas da periferia e das zonas rurais entram
para a escola, eles ficam deslocados, ndo conseguem aprender e
passam a constituir um problema. Entdo, a solugdo mais facil é
acusar a pobreza pelo fracasso dos pobres. Nao aprendem porque
estdo com fome, ndo aprendem porque tem problemas em casa, ndo
aprendem porque falam errado, etc, e etc. A maioria dos professores
e das autoridades de ensino ndo procura saber se a escola poderia
se organizar de outra maneira, levando em conta a pobreza e
trabalhando no sentido de diminuir e compensar seus efeitos. Nao se
procura adaptar a escola as necessidades dos pobres, 0 que seria
perfeitamente possivel, mas, ao contrario, pede-se aos pobres que se
adaptem a uma escola que nao foi feita para eles, o que é
praticamente impossivel. E, como eles ndo conseguem fazer esse
milagre, vdo sendo pouco a pouco eliminados, o que faz desaparecer
o problema. (CECCON 1984, p.48-49)

Muitas destas criancas abandonam a escola por nao ter nada
atrativo ou diferente e vao abrir um “negdcio préprio” tornando-se
independentes, vendendo cocos, pipoca, milho verde, amendoim torrado, em

ponto fixos ou como ambulantes.



Cabe ao professor, transformar esta realidade, fazendo do ambiente
escolar um local agradavel para a construcdo do conhecimento, atraindo a
atencdo dessas criancas e, para que iSso ocorra, deve levar em conta o
contexto cultural no qual seus alunos estdo inseridos, assim como a realidade
social vivenciada pelos mesmos. A partir dai comegamos a transformar esse
objeto de conhecimento, atribuindo-lhe significacdo e uma humanizacdo que
leve a concretizacdo do processo. Nossos educandos devem encarar sua
realidade como uma situacdo problema, apropriando-se da mesma para
resolvé-la e para isto devem inserir-se nas situacdes e observa-las
criticamente, tornando-se sujeitos no processo ensino-aprendizagem.

De acordo com Freire (2012, p.73),“a libertacdo auténtica € a
humanizacdo em processo (...) implica a acdo e a reflexdo dos homens sobre o
mundo para transforma-los.”

Rosa Neto (2002) menciona que aprender matematica s6 se
realizara no momento em que o aluno for capaz de transformar o que lhe é
ensinado e, assim, aplicar em outras situacdes. Caso essa autonomia de
transformacdo e criagdo ndo exista, 0 que temos é um aluno meramente
adestrado, repetindo processos e resoluc¢des criados por outros.

Devemos levar em consideracdo a utilizacdo que o educando fara
daquele saber matemético conforme suas pretensdes futuras e a realidade em
gue se insere, pois somente assim terd significacdo. Ressalta-se, portanto, a
necessidade de revitalizacdo das formas de educacéo para a formagédo de um
cidaddo mais critico e participativo, transformador dessa aprendizagem. Para
isto, torna-se essencial a contextualizacdo da matemética.

D Ambrésio fala que:

(...) a capacidade de explicar, de aprender e compreender, de
enfrentar, criticamente, situacdes novas, constituem a aprendizagem
por exceléncia. Apreender ndo é a simples aquisicdo de técnicas e
habilidades e nem a memorizacdo de algumas explicacdes e teorias.
(D’AMBROSIO 2007, p.81)

Podemos dizer que a aprendizagem é o processo definido de forma

sintética como o modo através da qual os seres adquirem novos



conhecimentos, desenvolvem competéncias e mudam o comportamento. O ser
humano nasce com o instinto de aprender, procurando sempre novos métodos
para aperfeicoar o aprendizado. E através da observacdo das situacées que a
aprendizagem se realizara, pois somente a insercdo desse individuo no
problema a ser resolvido, o fard chegar a um pensar auténtico.

A aprendizagem também é vista como uma mudanca relativamente
duravel do comportamento, de uma forma mais ou menos sistematica, ou nao,
adquirida pela experiéncia, pela observacdo e pela pratica motivada. O ser
humano precisa de estimulos externos e internos para o aprendizado.

De acordo com o PCN Brasil (2001, p.7) “o aprendizado dos alunos
e dos professores e seu continuo aperfeicoamento devem ser construcao
coletiva, num espaco de dialogo propiciado pela escola, promovido pelo
sistema escolar e com a participacdo da comunidade.” Quando a comunidade
vem a escola e participa do processo de aprendizagem torna-se mais facil e
prazeroso, a crianca rompe a barreira estabelecida pelo sistema escolar.
Assim, o aprendizado se realizara pela participacdo ativa de cada um e do
coletivo educacional, desenvolvendo a capacidade de questionamento dos
participantes.

Segundo Freire (2012, p.111), “a tarefa do educador dialégico é,
trabalhando em equipe interdisciplinar o universo tematico recolhido na
investigacdo, devolvé-lo, como problema, ndo como dissertacdo, aos homens
de quem recebeu.” E assim caberia ao educando maravilhar-se com as
descobertas, fascinando-se com suas proprias idéias, com as solucdes
encontradas por ele mesmo; podendo enxergar a praticidade dos saberes
construidos a partir da sua propria observacéo.

Com o passar dos tempos a sociedade tem se tornado exigente em
relacdo ao uso de novos meétodos e a insercdo das tecnologias na forma de
trabalhar os conteudos, fazendo com que o aluno desperte o interesse e tenha
participagéo efetiva, formulando questbes a partir de situagdes reais, tornando-

se um aluno consciente e participativo na construcéo de seu conhecimento.



D Ambrésio (2007, p.19) lembra “que o comportamento e o
conhecimento estdo em perene convivio assim como o saber e o fazer. N&o
sao verdadeiras as separacdes teoria e pratica.”

O ensino da matematica vem resistindo, assim como outras
disciplinas, a todas as mudancas impostas pela globalizagdo como a agilidade
na transmissao de informacdes, a dinamicidade nos avancos tecnolégicos, a
interferéncia e cooperacdo dos outros em nosso cotidiano, por isso €
apresentado aos alunos de forma desinteressante e obsoleta. Os professores
insistem no tradicional, pois é mais facil e mais cdbmodo, ignorando o fato dos
alunos conviverem com as novas tecnologias e nao vislumbrarem nas escolas
coisas que 0os motivem. A tecnologia, ao longo dos anos, vem cooperando com
a matematica na resolucao de problemas geométricos, céalculos e varios outros
assuntos, mas precisa ser melhor aproveitada em nossas salas de aula, pois
os alunos ndo devem questionar a importancia da matemética, e sim ser
levados a ter iniciativa quanto ao uso da mesma, interpretando e transformando
a realidade ao seu redor.

De acordo com o PCN Brasil (2001, p.40), “a Matemética (...) € uma
ferramenta que serve para a vida cotidiana e para muitas tarefas especificas
em quase todas as atividades humanas.”

O professor ndo pode esquecer que ele faz parte desse processo de
aprendizagem, ele € o orientador. Cria situacdes problema e desafia os alunos,
levando-os a propor solucdes e testa-las. O professor tem que levar o aluno a
construcdo gradativa do assunto, a formar sua capacidade de resolver
problemas, desenvolvendo habitos de investigacdo e proporcionando-lhe
confianca para enfrentar novas situagdes. D’Ambrésio (2001, p.46) fala que “o
professor do futuro tem a responsabilidade de idealizar, organizar e facilitar
essas experiéncias.”

O professor deve ter uma visdo interdisciplinar da matematica ao
ministrar suas aulas, a fim de que possa levar o aluno a aplicar seus
conhecimentos em situacbes diversas, demonstrando que todas as areas

requerem algum conhecimento matematico. Através da vivéncia de



experiéncias, da descoberta de coisas novas, da busca do conhecimento, é
que o ensino da Matematica torna-se mais significativo e prazeroso.

Os conceitos serdo desenvolvidos por meio da compreensédo de
situagcbes - problemas interessantes, reais, contextualizadas ou
interdisciplinares, visando a ampliagdo dos conhecimentos de maneira
estimulante e participativa. Segundo o PCN Brasil (1997, p.19), “o significado
da Matematica para o aluno resulta das conexdes que ele estabelece entre ela
e as demais disciplinas, entre ela e seu cotidiano e das conexdes que ele

estabelece entre os diferentes temas matematicos.”



2. MOTIVACAO

Ao pensarmos em motivagdo, a primeira coisa que vém a nossa
mente, é a sua definicdo: entusiasmo, animacdo, exposicdo de motivos, ou
seja, € o que faz uma pessoa mudar suas a¢Bes. A motivacdo estimula o
comportamento levando-nos a um objetivo, garantindo que a pessoa néo
desista, ultrapassando obstaculos e superando fracassos.

Toda pessoa possui talentos, conhecimentos e habilidades, que
podem ser usados numa certa atividade s precisa ser devidamente motivada,
sé precisa ser despertada para visualizar a importancia daquilo na sua vida.

A psicologia diz que toda atividade humana necessita de dinamismo
e isto so aflora quando devidamente motivado, pois, de acordo com Balancho;
Coelho (1996, p.3) “a motivacdo pode ser entendida como um processo e,
como tal, € aquilo que suscita ou incita uma conduta, que sustenta uma
atividade progressiva, que canalize essa atividade para um dado sentido.”

Neste silogismo, toda acdo carece de dinamismo e todo dinamismo
requer motivacao por meio de uma atividade presente em uma crianga.

Quando pais e familiares reforcam essa motivacao fora do ambiente
escolar, destacando a performance da crianca nas habilidades assimiladas,
esta crianca passa a ter uma boa auto-estima, demonstrando maior seguranca
ao realizar atividades vistas como novas. Porém, quando a crianca ndo €
estimulada pelos seus pais, passa a ter uma auto-estima baixa e se
desinteressa das atividades por ndo se achar capaz de realiza-las, perdendo a
seguranca e se autopreservando, tornando-se rebelde, negligenciando os
trabalhos e deixando de interagir com os amigos. Esta situacao reflete
diretamente nas salas de aula, onde o aluno cria um bloqueio em relacéo as
novidades, sente-se incapaz de resolver as situacdes propostas e por isso
mesmo nem tenta realizar as tarefas.

Quando uma crianga sente-se autorrealizada, ela aumenta seu
potencial, ndo importa em qual tarefa seja, pois tem seguranca suficiente para

tentar realizar o que esta sendo proposto.

10



2.1. O PAPEL DA MOTIVACAO NA APRENDIZAGEM

No ambiente escolar € possivel perceber que quando ha motivagéo
no ambito da aprendizagem, ou seja, no “espago escolar’, ela impulsiona
professores e alunos, exercendo um papel importantissimo nos resultados
obtidos. Pois, quando ambos encontram-se motivados, o ambiente da sala de
aula torna-se mais agradavel, mais propicio a construcdo da aprendizagem,
fazendo com que os desafios sejam encarados com naturalidade e prazer.

Bzuneck; Boruchovitch (2009, p.10) diz que “toda pessoa dispde de
certos recursos pessoais, que sao tempo, energia, talentos, conhecimentos e
habilidades que poderdo ser investidos numa certa atividade” Um aluno
interessado retém atencdo nos conteldos que deseja, reprime as resisténcias
gue complicam a realizacdo da acao.

Segundo Bzuneck; Boruchovitch:

(...) em sala de aula, os efeitos imediatos da motivacdo do aluno
consistem em ele envolver-se ativamente nas tarefas pertinentes ao
processo de aprendizagem, o que implica em ele ter escolhido esse
curso de acdo, entre outros possiveis e ao seu alcance. Tal
envolvimento consiste na aplicacdo de esforco no processo de
aprender e com a persisténcia exigida por cada tarefa. (BZUNECK &
BORUCHOVITCH 2009, p.11)

Este envolvimento baseia-se no esfor¢co exercido na metodologia de
aprender e com o empenho imposto na tarefa. Cabe, portanto, ao professor
investigar e descobrir a forma adequada para incitar seu aluno e fazé-lo querer
participar do processo de aprendizagem.

Devemos levar em consideracdo a diferenca entre interesse e
motivagdo, visto que varios assuntos podem despertar o interesse, podem
prender a atencéo, mas talvez isso ndo seja o suficiente para gerar uma acéo,
ja a motivacao gera energia para vencer as barreiras para a execu¢ao da acao.
Os professores ndo podem esquecer que as atitudes e motivacbes tém que
participar do processo de aprendizagem, embora atitude e motivagao estejam
ligadas, elas ndo sao sinbnimos, muitas vezes tratadas de forma errada, como

a mesma coisa.
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As atitudes que as criangas tém em relacdo a Matemética séo frutos
de suas experiéncias com a disciplina.

Os professores, tanto da educacdo infantii como do fundamental,
sao responsaveis pela insercdo dos conceitos basicos de Matematica e muitas
vezes usam métodos de memorizacao que ndo ajudam no desenvolvimento do
intelecto da crianca, pelo contrdrio, essa memorizagdo prejudica o
entendimento da Matematica como algo util, que pode ser usado no cotidiano,
sendo apresentada aos alunos de forma tdo abstrata que ndo parece ter
serventia real. Isso contribui para a formacéao de atitudes negativas em relagéo
ao saber matematico, além do que, quando esses professores tém um
comportamento desfavoravel a Matematica, influencia na forma como eles
lecionam e reflete diretamente no que o aluno sentira pela disciplina.

Quando os professores motivam os alunos em relagdo a
aprendizagem matematica, eles passam a acreditar que sdo capazes de
compreender novos conceitos, de realizar as atividades propostas e encaram
com mais naturalidade os desafios. Para isso, devem demonstrar a praticidade
da matematica, construindo seus conceitos juntamente com os alunos e assim
contribuindo verdadeiramente na aprendizagem, pois as habilidades ndo séo
inerentes e tudo que colabora para o sucesso do aluno pode influencia-lo a
aprender a mateméatica que a escola ensina. Além disso, ndo podemos
esquecer que nas escolas as tarefas sdo obrigatorias e a cobranca € intensa,
fazendo com que os alunos sintam-se desmotivados. No entanto, como nao ha
aprendizado sem motivacdo, esta se torna vital para qualquer atividade,
tornando-se importante para pratica de qualquer agéo, principalmente no que
diz respeito a educacéo.

Segundo Bzuneck; Boruchovitch (2009, p.13), “a motivacao tornou-
se um problema de ponta em educacao, pela simples constatacdo de que em
paridade de outras condi¢Bes, sua auséncia representa queda de investimento
pessoal de qualidade nas tarefas de aprendizagem.” Alunos desmotivados
estudam pouquissimo ou nada e, consequentemente, aprendem muito pouco.
Eles podem sentir-se motivados por um professor e ndo por outro, além disso,

guanto maior 0 ano de escolaridade dos alunos menos motivados ficam. Essa
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desmotivacao ira leva-los a ndo participar das aulas, a ndo dedicar-se aos
estudos e a apresentar problemas de indisciplina.

Quando o professor deseja ter alunos interessados, participativos,
ele investe na motivacdo, mas para isso precisa conhecé-los individualmente
considerando-se que cada aluno se motiva de uma forma.

Stipek (1993) apud Bzuneck; Boruchovitch (2009, p.14) cita
pesquisas que apontam diferencas de problemas em funcédo das séries de
escolaridade.

Na pré-escola, o problema da falta de motivagdo praticamente ndo
existe, por a escola constituir-se em novidade. Mas, & medida que eles vao
avancando na vida escolar, diminui o interesse e, por conseguinte, a
capacidade de assimilar alguns conteudos, tornando cada vez menor a sua
motivagdo. Se isto acontece frequentemente, transforma-se em uma
preocupacao.

Ao analisarmos o papel da motivacdo na aprendizagem do aluno,
temos dois extremos: a falta ou o excesso de motivacéao.

Na falta de motivacdo, constatamos muitos alunos que veem a
escola apenas como o local onde vdo encontrar os amigos da turma e nédo
onde irdo formalizar e aprimorar seus conhecimentos através da realizacao das
atividades na sala de aula, levando-se em consideracdo o desanimo
apresentado por eles, diante da realizacdo dessas tarefas escolares. No outro
extremo, temos o0 excesso de motivacdo, que se torna um problema, quando
gera grande ansiedade em relacéo as obrigacdes escolares. Pois, quando um
aluno faz sua tarefa para nao parecer incompetente ou simplesmente para ser
o primeiro a acabar, mesmo tendo feito tudo errado, mostra uma deficiéncia
nos atributos ou no tipo de motivacdo, devido ao fato de nédo estarem
preocupados em aprender, 0 que causa um fracasso escolar.

A motivagao errada néo soluciona o problema da aprendizagem, ela
apenas o encobre, pois o aluno nao ira aprender, estara apenas fazendo por
fazer, de forma mal feita, motivado por fatores externos como: néo ficar de

castigo, ganhar pontos, ndo perder algo que gosta como um aparelho
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eletrdnico ou uma festa. E isto fard com que os processos motivacionais ndo

alcancem os objetivos tracados.

2.2. ARELACAO ENTRE A MOTIVACAO DO PROFESSOR E A DO ALUNO

A necessidade didatica de prover os problemas de motivacdo que
certos alunos apresentam e a de manter a motivacéo para aprender nos alunos
destaca o papel do professor e da escola nessa jornada. O professor precisa

estar sempre motivado para ensinar.

Em qualquer situacdo, a motivacdo do aluno esbarra na motivacao
dos seus professores. E para comecar, a percep¢cdo de que é
possivel motivar todos os alunos nasce de um senso de compromisso
pessoal com a educacgdo; mais ainda, de um entusiasmo e até de
uma paixao pelo seu trabalho.

(BROPHY apud BORUCHOVITCH & BZUNECK 2009, p.28)

A falta de motivagdo dos alunos tem uma relacdo com a falta de
disciplina também causada pela falta de afetividade entre o aluno e o professor.
Se o professor perder o controle da turma no momento em as atividades estéo
sendo desenvolvidas, ndo conseguird alcancar seus objetivos, ndo conseguira
motivar e orientar satisfatoriamente seus alunos, visto que nao havera na sala
de aula um ambiente propicio para a realizacao da aprendizagem.

Deve ser dada a motivacdo uma atencdo especial pelos profissionais
gue trabalham com adolescentes, porque isso ajuda no desenvolvimento das
atividades, levando-se em consideragcédo que a motivacéo serve de combustivel
para uma melhor aprendizagem, pois 0s alunos motivados, encorajados,
elevam a auto-estima, 0 que os torna confiantes em seu proprio conhecimento,
desenvolvendo sua autonomia e sua capacidade de realizar algo. Além disso,
as atividades devem ser planejadas, a fim de se tornarem interessantes, pois
os alunos, na escola, deparam-se com inuUmeras tarefas e se nao tiverem a
percep¢cdo da importancia destas para sua vida social e/ou profissional, ndo

irdo se interessar em fazé-las.
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De um ponto de vista psicoeducacional, o papel do professor em
classe, mais do que remediar (0 que porém ndo deve ser
descuidado), é o de prevenir a ocorréncia de condi¢cdes negativas,
como o tédio cronico, a apatia ou a alta ansiedade e, mais do que
tudo, desenvolver e manter a motivacdo positiva da classe como um
todo, série apoés série. (BORUCHOVITCH & BZUNECK, 2009, p. 26)

A motivacdo dos alunos na sala de aula esta diretamente ligada a
motivacdo de seus professores, pois s6 é possivel motivar os alunos quando se
tem um comprometimento com a educacdo e amor ao seu oficio. Para que o
docente consiga motivar adequadamente seus alunos, precisa ter uma grande
variedade de préaticas e saber usa-las, ter criatividade e sensibilidade para
perceber quando precisa mudar o experimento.

Brophy explica:

(...) a motivagdo para aprender os contetidos curriculares necessita
ser estimulada de forma direta através de procedimentos como o de
modela¢do, comunicacdo de expectativas e por diversas outras acdes
que, de acordo com a revisdo de Ames (1992) consistem na
estruturacdo dos eventos em classe. (BROPHY apud
BORUCHOVITCH & BZUNECK 2009, p.27)

O professor tem total poder de deciséo sobre a motivacédo do aluno
na sala de aula, a qual é fruto de um conjunto de medidas educacionais. E
cabe ao docente ter métodos destinados a estimular a motivacdo intrinseca
gue € considerada essencial para a criatividade, pois s6 assim os alunos
gostardo do que fazem.

Para Guimaraes, (2009, p.37), a motivacao intrinseca proporciona a
sensibilidade no aluno de que “a participacdo na tarefa é a principal
recompensa, ndo sendo necessarias pressdes externas, internas ou prémios
por seu cumprimento.”

Segundo Ryan; Deci apud Engelmann (2010, p.45), a motivagao
intrinseca “esta relacionada com a tendéncia natural para buscar novidades e
desafios, bem como para obter e exercitar as capacidades da pessoa.”

Sugerem que este tipo de motivacdo exibe o potencial positivo da natureza
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humana, fazendo com que tenham um melhor aproveitamento de suas
habilidades.

Neste sentido, Guimaraes (2009, p.37) ressalta que “a motivagao
intrinseca refere-se a escolha e realizacdo de determinada atividade por sua
propria causa, por ser interessante, atraente ou, de alguma forma, geradora de
satisfacdo.” Entdo, um aluno motivado intrinsecamente esta sempre a procura
de novidades para atender suas curiosidades e para ter o dominio de novas
técnicas.

Segundo Guimaraes:

Envolver-se em uma atividade por razbes intrinsecas gera maior
satisfac@o e ha indicadores de que esta facilita a aprendizagem e o
desempenho. Estes resultados devem-se ao fato de que, estando
assim motivado, o aluno opta por aquelas atividades que assinalam
oportunidade para o aprimoramento de suas habilidades, focaliza a
atencdo nas instru¢cbes apresentadas, busca novas informacdes,
empenha-se em organizar 0 novo conhecimento de acordo com 0s
seus conhecimentos prévios, além de tentar aplica-lo a outros
contextos. (GUIMARAES apud BORUCHOVITCH & BZUNECK 2009,
p.38)

Dentre varias atividades, o aluno ira optar por realizar aquela em que
se sente motivado a usar seus conhecimentos, a fim de aprimora-los,
contextualiza-los ou até mesmo buscar novos conhecimentos, pois, quando um
aluno, intrinsecamente motivado, participa de uma atividade, envolve-se de tal
forma que ndo percebe o tempo passar, visto que se encontra totalmente
concentrado na realizacdo da mesma, ndo demonstrando ansiedade e né&o
externando atitudes negativas.

Ryan fala que:

(...) quando se reflete sobre a motivacdo intrinseca no contexto
educacional; pode-se perceber a importancia deste fendmeno, uma
vez que contribui de forma determinante para a aprendizagem dos
alunos, na medida em que estes se envolvem naturalmente nas
atividades.

(RYAN apud ENGELMANN 2010, p.47)

Quando os alunos estdo envolvidos por motivos intrinsecos,
conseguem obter uma maior satisfacdo, colaborando assim para uma melhor

aprendizagem. Podemos assim dizer que esta motivacdo garante meérito e
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autonomia para a producédo de um trabalho ou atividade e, se buscarmos na
nossa memdéria, certamente, lembraremos de momentos onde tivemos total
satisfacdo por cumprir uma atividade escolar. Esta deveria, portanto, tornar-se
frequente no cotidiano escolar, ao invés de ser uma raridade.

Logo, segundo Guimardes (2009, p.39), “o conhecimento dos
determinantes da motivacdo intrinseca pode auxiliar os professores a

oportunizarem sua ocorréncia nas situacdes escolares.”

2.3. RECUPERANDO ALUNOS DESMOTIVADOS

O papel do professor e da escola, em relacdo a motivacdo dos
alunos, tém demonstrado a existéncia de problemas relacionados a
aprendizagem e isso significa que os alunos ndo sao o0s Unicos culpados.
Precisamos recuperar os alunos desmotivados, fazendo com que eles tenham
a motivacao para aprender.

O aluno desmotivado culpa o professor pelo seu baixo rendimento,
acha tudo chato e na maioria das vezes apresenta problema de indisciplina; em
contrapartida, o professor acredita que o aluno é responséavel pelo seu préprio
fracasso, logo ndo se empenha em motiva-lo para a aprendizagem.

No entanto, o que observamos € que alguns alunos ndo conseguem
interagir com certos conteudos, outros apresentam resisténcia total quando se
fala em obter conhecimentos, se isolam dos colegas e se negam a participar
das atividades, ndo demonstrando interesse em relacdo a aprendizagem.
Cabendo, portanto, ao professor ficar atento a esses alunos, mostrando
sempre o desejo de auxilid-los, pois isso faz com que o aluno sinta-se
importante, passando a confiar mais em seu préprio desempenho e
melhorando o desenvolvimento da sua autonomia, ou seja, motivando-se a
aprender.

Ao ministrar os conteudos com entusiasmo, relacionando-os com
fatos atuais e do cotidiano, além de permitir que o aluno construa efetivamente

seu conhecimento, evitando as aulas mecanicas, o professor faz com que seus
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discentes entendam os contetdos, tenham iniciativa e seguranca para utiliza-
los em diferentes contextos e situa¢gBes, adaptando-os, se for necessario,
porque isto os faz sentirem-se capazes para realizar qualquer tarefa proposta.
Logo, terdo, realmente, assimilado, ao invés de simplesmente memorizado.

De acordo com o PCN Brasil:

(...) podendo formar no aluno a capacidade de resolver problemas
genuinos, gerando habitos de investigacao, proporcionando confianga
e desprendimento para analisar e enfrentar situacdes novas,
propiciando (...) o desenvolvimento da criatividade e de outras
capacidades pessoais.
PCN Brasil (2001, p.40)

Para que esse quadro de desmotivagcdo seja superado, o professor
deve também observar o ambiente escolar, principalmente a sala de aula, pois
esta precisa ser um ambiente propicio ao desenvolvimento das atividades,
além disso, deve preocupar-se com a organizacao das aulas (atribuindo lhes
um ritmo que todos possam acompanhar), com o0 processo avaliativo
(verificando se o aluno estd evoluindo) e, principalmente, com a relacdo
professor/aluno, pois este relacionamento deve ser o melhor possivel, o que
leva o aluno a confiar, acreditar no que o professor fala e faz.

Quando o professor é o mediador de todo o processo, procurando
sempre se atualizar, motivar os seus alunos, certamente estara contribuindo
para que esse aluno desmotivado passe a ser um aluno motivado e em busca
de aprendizado. Segundo o PCN Brasil (2001, p.41), “saber aprender é a

condicéo basica para prosseguir aperfeicoando-se ao longo da vida.”

2.4. A MOTIVACAO NA MATEMATICA

A motivacdo tem sido um dos topicos principais para os professores
de matematica. Com tanta tecnologia, os alunos, na maioria das vezes, estao

dispersos, por isso os professores tentam buscar métodos diversos para tornar
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a aula mais atraente e fazer com que os conteldos mateméaticos passem a ter
significado.

De acordo com o PCN Brasil:

Ao se estabelecer um primeiro conjunto de pardmetros para a
organizagdo do ensino de Matematica no Ensino Médio, pretende-se
contemplar a necessidade da sua adequacéo para o desenvolvimento
e promocdo de alunos, com diferentes motivacfes, interesses e
capacidades, criando condicBes para sua insercdo num mundo em
mudanca e contribuindo para desenvolver as capacidades que deles
serdo exigidas em sua vida social e profissional. PCN Brasil (2001,
p.40)

Em Matematica, devemos buscar situacdes relacionadas com as
vividas no dia a dia e incentivar os alunos a criarem métodos de resolugao
matematica. Segundo Ponte; Brocardo; Oliveira (2013, p.23), “na disciplina de
Matematica (...) o envolvimento ativo do aluno € uma condi¢cdo fundamental da
aprendizagem. O aluno aprende quando mobiliza 0s seus recursos cognitivos e
afetivos com vista a atingir um objetivo.”

Apos alguns anos trabalhando com alunos do Ensino Médio, tanto
em escola particular quanto em escola publica, pudemos perceber que certos
tépicos ajudam a estimular a criatividade dos alunos em relacdo a Mateméatica
como:

e O professor estar sempre motivando, despertando a curiosidade, a
autoconfianca, sendo simpatico;

e Trabalhar as habilidades para criagdo de novas técnicas, a fim de
resolver um problema;

e Trabalhar com tarefas instigantes conectadas com o cotidiano do
aluno;

e Deixar o clima da sala de aula o melhor possivel, as vezes,
trabalhando individualmente e, as vezes, em grupo;

e Trazer materiais ladicos para despertar o interesse pelo “novo”,
incentivando o aluno a experimentar e favorecendo a construcdo da
aprendizagem;

e Conduzir as tarefas, estipulando metas.
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Para mudar a visédo dos alunos quanto a Matematica, muitas préaticas
pedagdgicas devem ser revistas, pois as aulas expositivas, em que o professor
escreve no quadro e os alunos apenas copiam e decoram, ja estdo
ultrapassadas. A atual realidade dos adolescentes os faz crer que a
Matematica ensinada na escola € apenas um acumulo de formas e algoritmos,
vendo esta disciplina como algo irreal e incontestavel. Fato que nos leva a
rever e redimensionar alguns dos temas tradicionalmente ensinados.

Segundo o PCN Brasil:

(...) ndo basta revermos a forma ou a metodologia de ensino, se
mantivermos o conhecimento matematico restrito a informag&o, com
as definicBes e os exemplos, assim como a exercitagdo, ou seja,
exercicios de aplicagdo ou fixacdo. Pois, se os conteldos sado
apresentados de forma fragmentada, mesmo que de forma completa
e aprofundada, nada garante que o aluno estabeleca alguma
significacdo para as ideias isoladas e desconectadas umas das
outras. PCN Brasil (2001, p.43)

Isso nos faz relembrar Freire (2012), ao dizer que se nao houver
conexao entre o que é ministrado nas aulas e o que é vivenciado pelos alunos
no seu cotidiano, ndo havera significacdo e, portanto, ndo se concretizara a
aprendizagem, pois os alunos precisam ter o seu pensar auténtico estimulado,
serem instigados a conhecer e assim tornarem-se capazes de compreender 0s

fatos, interpretando a propria realidade.

Aprender Matemética no Ensino Médio deve ser mais do que
memorizar resultados dessa ciéncia e (...) a aquisicdo do
conhecimento matematico deve estar vinculada ao dominio de um
saber fazer matematica e de um saber pensar matematico.

PCN Brasil (2001, p.41)

As mudancas estao ocorrendo de forma gradativa, o professor de
Matematica estd aos poucos modificando sua postura, se adequando aos
meios, priorizando uma aprendizagem para a vida e ndo uma memorizacao
temporéaria. Permitindo, dessa forma, que o aluno construa efetivamente as
abstracbes matematicas, evitando a memorizacdo indiscriminada de

algoritmos, de forma prejudicial ao aprendizado.
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Os professores tém buscado alternativas criativas, explorando o
raciocinio ldgico, utilizando materiais ladicos, melhorando o ambiente na sala
de aula.

Uma das formas mais utilizadas para contextualizar a matematica e
assim motivar os alunos € a Modelagem Matemética. Conforme definicdo de
Barbosa apud Machado Junior (2005, p.33), a Modelagem Matematica € “um
ambiente de aprendizagem no qual os alunos sdo convidados a indagar e/ou
investigar, por meio da matematica situacGes oriundas de outras areas da
realidade.” Tendo como objetivo a criagdo de um ambiente de ensino e
aprendizagem baseado na indagacao e investigagao, diferentemente do que se
€ priorizado hoje nas escolas.

De acordo com Patricio Jr.:

(...) Modelagem Matemética em Educagdo Matematica pode ganhar
novas possibilidades. Nao deve apenas limitar-se a chegar a um fim,
gue € a validacdo de um modelo (matemético), mas sim ater-se ao
proprio processo, no qual se pode valer das possiveis discussfes
matematicas que poderdo surgir nesse entremeio, abrindo espacgo
para abordagem de conteldos matematicos trabalhados ou que
possam ser discutidos a partir dai.

(Patricio Jr apud Machado Jr 2005, p.32)

Nas aulas de matematica, costumamos usar o mesmo exemplo de
Braumann para a aprendizagem matematica, comparando-a com o andar de
bicicleta, pois s6 de ouvir falar ou ver, ndo aprendemos, precisamos montar na
bicicleta e andar, caindo e tentando, pois sé através de nossa propria
experiéncia conseguimos entdo fazer sozinhos.

Segundo Braumann,

Aprender Matematica ndo € simplesmente compreender a
Matematica ja feita, mas ser capaz de fazer investigacao de natureza
matematica (...) S6 assim se pode verdadeiramente perceber o que é
a Matematica e a sua utilidade na compreensdo do mundo e na
intervencdo sobre o mundo. SO assim se pode realmente dominar 0s
conhecimentos adquiridos.

(BRAUMANN apud PONTE & BROCARDO & OLIVEIRA 2013, p.19)
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Se conseguirmos fazer 0os nossos alunos perceberem a presenca da
Matematica em seu cotidiano, a importancia dela em outras areas, fora do
ambiente escolar, e a sua real significacdo dentro de um contexto social,
estaremos superando a grande barreira que ha entre esta disciplina e nossos
discentes. Isto os levard, certamente, a desenvolver sua capacidade de utiliza-
la na interpretacdo e intervencdo do real, despertando o desejo de querer
aprendé-la. Segundo o PCN Brasil, “ao perceber o valor da Matematica como
bem cultural de leitura e interpretacdo da realidade, o aluno estard melhor
preparado para sua insercdo no mundo do conhecimento e do trabalho.”

A Matematica deve ser vista como o pilar de muitos outros
conhecimentos e cabe ao professor essa apresentacao, através de um ensino
eficiente, contextualizado e, ao mesmo tempo, dinamico, construido em um

ambiente propicio e prazeroso.
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3. ATIVIDADES REALIZADAS

3.1. OBJETIVO DAS ATIVIDADES

Estas atividades tém como objetivo desenvolver pensamentos
criticos e questionadores nos alunos, fazendo com que se sintam motivados a
buscar solu¢des para os problemas propostos, usando métodos das aulas
tradicionais ou desenvolvendo novos métodos que os facam chegar ao
resultado, elevando sua autoestima e criando um ambiente saudavel e
participativo.

Pretendemos estimular o desejo pelo conhecimento, a curiosidade e
a vontade de realizar as atividades no aluno desmotivado, instigando-o0 a
relacionar os conteudos matematicos trabalhados na sala de aula com
situacdes do seu cotidiano; criando no aluno o costume de trabalhar em grupo,
fazendo com que ele interaja e aceite opinibes no desenvolvimento das
atividades.

Nesta pesquisa pretendemos mostrar as diferentes mudangas de
comportamento, de interesse e de atitude que os alunos demonstraram durante

todo o processo, comparando-0s na aula tradicional e na aula mais ludica

3.2. DESCRICAO DAS ATIVIDADES REALIZADAS

O trabalho foi realizado com vinte e sete alunos do segundo ano do
ensino médio de uma escola particular no municipio de Nova Iguacu, durante
0s meses de outubro e novembro do ano de dois mil e treze.

Essa escola tinha, até o ano de dois mil e treze, um propésito: a
memorizacdo dos conteudos, pois 0 mais importante era o resultado final dos
vestibulares, ndo importando a aprendizagem ou ndo. Os conteudos
programaticos eram distribuidos de forma que terminassem, no maximo, no

primeiro bimestre do terceiro ano do ensino médio, para que depois fossem
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trabalhadas apenas questdes de vestibulares das principais faculdades e do
ENEM (Exame Nacional do Ensino Médio). A escola, em dois mil e quatorze,
comecou um processo de mudanca na forma de ministrar os conteudos,
passando a se preocupar em criar um ambiente melhor na sala de aula, para
despertar o interesse no aluno sobre os contetdos, motivando assim as aulas.

O colégio passou a ter:

e Quadro interativo.

e Acesso a internet em todas as salas.

e Livro digital (os alunos além de ter o livro, podem usar o livro no
computador ou no tablet). Neste livro, o professor pode fazer marcacdes dos
exercicios, usar marca texto nas partes importantes, ou até mesmo fazer um
comentario no seu proprio livro que aparecera em todos os livros dos alunos.
Mas, deixou bem claro, o fato de continuar dando importancia ao resultado
obtido nos vestibulares.

Neste trabalho de pesquisa, os alunos participaram, por livre e
espontanea vontade, tendo livre arbitrio sobre o que escreveram nos dois
questionarios aplicados.

Nao serdo analisados os resultados obtidos nos exercicios feitos,
tanto nas aulas tradicionais como nas aulas em que foram usados recursos,
pois o foco sera a motivacdo dos discentes nos dois modelos de aula, a fim de
demonstrar a diferenca no comportamento e na construcao do aprendizado.

Segundo Rosa Neto (2011), o problema faz com que o aluno dé um
passo a frente, alguns eles resolvem sozinho, outros em grupos, promovendo
maturacdo e socializacdo. E um momento de troca de idéias, onde eles
defendem o seu ponto de vista, mesmo que, as vezes, tenham de abandona-
los, este € o momento de desenvolver o raciocinio. Se ele acerta ou ndo o
problema, é secundario, diante da riqueza da dindmica do grupo.

Antes de comecar todo o processo foi aplicado um questionario pré-
atividade, no qual os alunos responderam a trés perguntas abertas sobre a

matematica. Este questionario se encontra no apéndice A.

24



matematica. O resultado obtido foi

Obtivemos os seguintes resultados:

Para a primeira pergunta:

“Yocé gosta de mateméatica?”, os
resultados foram os seguintes:

MUITO MAIS OU MENOS POUCO ODEIO
17,41% 39,13% 21,73% 21,73%
40.00%

35.00%

30.00%

25.00%

20.00%

15.00% M Seriesl
10.00%
5.00%

0.00%

ODEIO

Quando responderam a primeira pergunta do questionario pré-
atividade, ficou clara a insatisfacdo que a maioria dos alunos tinha pela

0 esperado, pois os alunos sao
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bombardeados por conteudos, listas de exercicios e cobrangas pelo resultado,
em aulas tradicionalistas, nas quais s&do levados a “aprender’ através da
repeticdo, da memorizacdo de conteudos. Nesta pergunta, ndo foi levado em
consideracdo, quem nao quis responder ou quem nédo participou.

Para a segunda pergunta: “O que vocé gostaria que tivesse nas
aulas de matematica?”, obtivemos os seguintes resultados:

OPCOES RESULTADOS

Aulas mais dindmicas 12

Falar sobre a histéria da matematica

Usar tecnologia

N3o tivesse aula de matematica

Esta 6tima do jeito que é

N3o responderam

NININIODW |-

Nao participaram

RESULTADOS B Aulas mais dindmicas

M Falar sobre a histéria da
matematica

7.4% M Usar tecnologia

7.4%

W N3o tivesse aula de
matematica

M Estd otimo do jeito que é

3.7% m N3o responderam

N3o participaram
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Na segunda pergunta, os alunos demonstraram que as aulas

precisavam ser revistas, pois a grande maioria pediu mais dinamismo e uso de

tecnologia. Nota-se também que alguns alunos pediram para que hao

existissem aulas de matematica, possivelmente

relacionando-as com o

fracasso escolar e com as dificuldades que apresentam frente a esta disciplina.

Para a terceira pergunta: “Para que serve a Matematica?”,

obtivemos o0s seguintes resultados:

7.4%

7.4%

7.4%
3.7%

OPCOES RESULTADOS
Para tudo 6
Para as coisas do dia a dia 9
Para passar no vestibular 5
Ainda ndo descobri 1
Para me deixar de recuperacao 2
N3o responderam 2
Nao participaram 2
RESULTADOS
M Para tudo

M Para as coisas do dia a dia

M Para passar no vestibular

B Ainda nao descobri

M Para me deixar de
recuperagao

m N3o responderam

N3o participaram
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Ja& na terceira pergunta, a consciéncia de que a matematica esta
presente em coisas que acontecem no seu dia a dia prevaleceu, poucos alunos
colocaram algo diferente e aqueles que responderam “tudo”, na verdade
generalizaram para ndo opinar concretamente sobre o assunto. Embora eles
tenham uma resisténcia a Matemética, sabem que ela é importante, s6 nao
conseguem precisar exatamente o contexto em que devem inseri-la.

Apoés a aplicacdo do questionario pré-atividade, foram ministradas
aulas sobre probabilidade, de forma tradicional, as quais os alunos ja estéo
acostumados. Nao foi usado nenhum recurso, além do quadro e das folhas de
exercicios.

A matéria foi toda trabalhada durante duas semanas, e os alunos
tentaram fazer os exercicios do livro que, em seguida, foram corrigidos. Como
de costume, alguns alunos nem tentaram fazer os exercicios, a grande maioria
tentou fazer, mas com grandes dificuldades na compreensédo dos enunciados e
poucos alunos fizeram todas as atividades com certa facilidade.

Em seguida os alunos se dividiram em grupos sem numero de
componentes estipulado, para que fosse resolvida a lista de questbes de
vestibulares anteriores e, como de costume, em cada grupo, poucos tentaram
fazer e a grande maioria ficou conversando, esperando para copiar as
respostas dos colegas. Alguns alunos dormiram durante a aula e outros néo se
interessaram em momento algum.

N&o houve debate entre eles sobre as questbes e nem entre 0s
grupos.

No decorrer do processo nédo advertimos nenhum aluno para poder
fazer uma analise no fim.

Durante a correcdo a conversa paralela continuou e poucos alunos
prestaram atenc&o e em seguida a atividade foi encerrada.

Nas aulas posteriores, 0os grupos foram separados novamente da
mesma forma que tinha acontecido nas aulas anteriores e distribuimos os
seguintes materiais:

e dois dados,

e um baralho com cinquenta e duas cartas,
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e duas moedas,
e duas placas escritas “homem” numa face e “mulher” na outra face.

Observamos que o comportamento dos alunos ja comecou a mudar
s6 em ver que tinha algo novo. Ministramos novamente a matéria, mas, desta
vez, conforme iamos explicando os exemplos, os alunos iam testando os fatos
com os materiais distribuidos, e, em alguns casos, como né&o tinha o material
especifico, eles mesmos criaram o material necessario. O clima da sala ja era
outro, a novidade tinha despertado a atencdo até de alunos que normalmente
dormem ou conversam durante as aulas. Todos os alunos estavam interagindo
dentro do grupo e também com os outros grupos. Em certos momentos,
tivemos até que acalmar os animos dos grupos que estavam debatendo os
resultados encontrados.

Com simples materiais foram despertados na turma interesses na
matéria que semanas atras nao existiam, e, assim com a turma motivada e um
ambiente adequado, ficou mais facil dar todo conteddo proposto, em um
espaco de tempo menor, visto que os alunos ficaram felizes em conseguir
construir o raciocinio matematico e resolver as atividades propostas, ou seja, 0
aprendizado se deu pela participacdo ativa de cada um e do coletivo
educacional.

As outras turmas questionaram quando seria trabalhado da mesma
forma com eles. Ao final desse periodo, quando entramos na sala com uma
nova lista com questBes de vestibular para que fosse feita, s6 que usando os
materiais selecionados, a turma ja estava separada em grupos, o que
normalmente demoraria uns 10 minutos para acontecer. Distribuimos a lista e
0S materiais e prontamente eles comecgaram a resolver as questdes que antes
eram, do ponto de vista deles, “impossiveis” de resolver.

Todos os alunos participaram da aula com muito empenho e
constantemente chamavam a mesa para tirar davidas, o trabalho que antes era
feito por poucos e copiado por muitos, agora estava sendo feito por todos, sem
excecdo. Os alunos que dormiam, que apresentavam problemas de
indisciplina, que haviam formado o “grupo dos excluidos”, estavam resolvendo

0s problemas propostos, tirando davidas e até ajudando outros grupos.
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Como ja comentado acima, ndo foi questionado se eles acertaram
todas as questdes, mas relatado que o conteudo ficou mais facil de ser
trabalhado, estudado e entendido. A turma foi mais participativa e mais
interessada.

Questionaram se o0s proximos conteados também seriam
trabalhados daquela maneira porque acharam que com essa forma ficaria mais
facil entender o conteudo e as aulas ficariam mais atrativas e menos
monotonas. Também questionaram se poderia incluir tecnologia nas aulas.

O rendimento da turma no quarto bimestre foi superior aos bimestres
anteriores. Ndo podemos garantir que foi a maneira pela qual os contelddos
foram trabalhados, mas podemos afirmar que estes conteidos ndo foram
memorizados e sim apreendidos por cada aluno que estava naquela sala de
aula.

Apés estas aulas, aplicamos um novo questionario pés-atividade,

gue se encontra no apéndice B
Obtivemos os seguintes resultados:

Na primeira pergunta, que fala sobre o gostar das aulas tradicionais,
os resultados obtidos foram os esperados: nenhum aluno optou por “muito”, a
turma ficou dividida entre o “mais ou menos” e o “pouco”.

Os resultados seguem abaixo:

MUITO MAIS OU MENOS POUCO

0,00% 56,52% 43,48%
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20.00%
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M Seriesl

Na segunda pergunta, diferentemente da primeira, ao serem

indagados sobre o ter gostado das aulas com recursos, praticamente cem por

cento da turma optou pelo “muito”, apenas dois alunos marcaram “mais ou

menos” e nenhum marcou “pouco”. Deixando bem clara a mudanca de opinido
sobre as aulas. O resultado segue abaixo.

MUITO

MAIS OU MENOS

POUCO

91,30%

8,70%

0,00%
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MUITO MAIS OU MENOS POUCO

Na terceira pergunta, ao serem questionados sobre o que mais
gostaram nas aulas contextualizadas, o fato de ter o material em maos e
assistir as aulas dinamicas praticamente apareceram em todas as respostas. O

resultado segue abaixo.

OPCOES RESULTADOS
DE TER O MATERIAL EM MAQS 10
DE PODER INTERAGIR 2
AULAS MAIS DINAMICAS 11
NAO RESPONDERAM 2
NAO PARTICIPARAM 2
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7.4%

RESULTADOS

7.4%

m DE TER O MATERIAL EM MAOS
B DE PODER INTERAGIR

= AULAS MAIS DINAMICAS

m NAO RESPONDERAM

= NAO PARTICIPARAM

A quarta pergunta sobre o gostar de ter 0s outros assuntos

trabalhados da mesma forma, reforca a preferéncia dos alunos pelas aulas que

apresentam novidades, pois a resposta foi quase unanime.

O resultado segue abaixo.

OPCOES RESULTADOS
SIM 17
SIM, SE FOR POSSIVEL 6
NAO RESPONDERAM 2
NAO PARTICIPARAM 2
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RESULTADOS

uSIM
B SIM, SE FOR POSSIVEL
7.4% = NAO RESPONDERAM

m NAO PARTICIPARAM

Na quinta pergunta sobre o perceber a presenca da matematica no

seu dia a dia, os alunos demonstraram uma visao bem definida do assunto.

OPCOES RESULTADOS
NAO 2
EM TERMOS 5
SIM 16
NAO RESPONDERAM 2
NAO PARTICIPARAM 2
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RESULTADOS

m NAO

= EM TERMOS

= SIM

m NAO RESPONDERAM
= NAO PARTICIPARAM

3.3. ANALISE GRAFICA DO RENDIMENTO DA TURMA

Analisaremos agora os dados relacionados aos rendimentos dos
vinte e sete alunos da turma, dos quais vinte e trés participaram e responderam
aos questionarios, dois participaram, mas nao quiseram responder e dois ndo
quiseram participar e também né&o responderam.

A média minima para aprovacao da escola é sete e sao feitas trés
avaliacdes por bimestre:

e Um teste com valor igual a sete.
e Um simulado com valor igual a trés
e Uma prova com valor igual a dez
A média é dada pela soma das trés notas, dividindo-se o resultado

por dois, como mostra abaixo:

NOTA DO TESTE (0,0 »7,0) +NOTA DO SIMULADO ( 0,0-3,0 ) +NOTA DA PROVA (0,0 »10,0)
2

MEDIA =
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No quarto bimestre 24 alunos conseguiram alcancar a média da
escola e trés ndo a alcangcaram. Dois alunos ndo conseguiram obter uma
melhora no rendimento, pois um deles ndo participou das atividades e o outro
aluno ndo conseguiu um rendimento melhor do que no terceiro bimestre, mas
ficou na média da escola. Apenas um aluno manteve a mesma média do
terceiro bimestre, que também era acima da média da escola e um outro aluno,
gue ndo participou das atividades, aumentou a sua nota, mas ficou bem abaixo
da média da escola.

Encontra-se no apéndice C a tabela que mostra o rendimento dos
alunos no terceiro e quarto bimestre.

Faremos uma analise das notas da turma no terceiro e quarto

bimestres:

3° 9 18

4° 24 3

3° Bimestre

m ACIMA DA MEDIA

B ABAIXO DA
MEDIA
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4° Bimestre

B ACIMA DA MEDIA
B ABAIXO DA MEDIA

Verificaremos agora a tabela com os alunos que aumentaram seus

rendimentos, mantiveram o rendimento ou diminuiram o rendimento.

N° DE ALUNOS

24 1
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N2 DE ALUNOS
25 -
20 -
15
m N2 DE ALUNOS
10 -
5 .
0 ; .
AUMENTARAM MANTIVERAM DIMINUIRAM
Comparativo das médias da turma no terceiro bimestre e no quarto
bimestre.
3°BIM 4°BIM
MEDIA 5,09 7,98
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MEDIAS DA TURMA

3 MEDIA

32 BIM 4°BIM

Do terceiro bimestre para o quarto bimestre houve um aumento na

média dos alunos de aproximadamente 57,39 %.

3.4. ANALISE GRAFICA DO RENDIMENTO DE ALUNOS DESMOTIVADOS

Faremos uma andlise de alunos que chamaram a atencdo no

decorrer das atividades:

ALUNO “A”

O aluno “A” chamou muita atengao, pois tanto no questionario pré-
atividades, quanto no questionario pdés-atividades, afirma que ndo gosta da
matematica, que ela s6 serve para deixa-lo de recuperacdo. Porém, mesmo
nao gostando da matematica, ele participou de todas as atividades, mostrando-
se motivado nos debates das questdes com 0s colegas e se sentindo confiante
com os resultados encontrados. Sua nota do quarto bimestre refletiu seu

empenho, aumentando de dois e meio para oito e meio.
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32 BIMESTRE

MEDIA DA TURMA

MEDIA DO ALUNO

m 32 BIMESTRE

42 BIMESTRE

8.6 7

7.8 A

7.6

MEDIA DA TURMA MEDIA DO ALUNO

m 42 BIMESTRE
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32 BIMESTRE 42 BIMESTRE
MEDIA DO ALUNO

No quarto bimestre ele conseguiu um aumento de 240% em relacao

ao terceiro bimestre.

ALUNO “Y”

O aluno “Y” também relatou no questionario pré-atividades que nao
gostava de matematica. Durante as aulas em que foram introduzidos materiais
ludicos, passou a ter mais atencdao, melhorando seu rendimento, ficou mais
participativo, trocou o fundo da sala pelas primeiras carteiras, interagiu com 0s
colegas e ajudou os que estavam com dificuldade. Sua nota melhorou
bastante, foi de dois e meio no terceiro bimestre para nove no quarto bimestre.
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m 32 BIMESTRE

MEDIA DA TURMA

MEDIA DO ALUNO
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8.00
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MEDIA DA TURMA

MEDIA DO ALUNO
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32 BIMESTRE 42 BIMESTRE
MEDIA DO ALUNO

Do terceiro para o quarto bimestre sua nota aumentou 260%.

ALUNO “C”
O aluno “C” mesmo gostando da matematica ndo conseguia obter
um resultado satisfatério. Durante toda a atividade conseguiu resultados

excelentes. Sua nota evoluiu bastante, foi de dois e meio para nove.

32 BIMESTRE

W 32 BIMESTRE

MEDIA DA TURMA MEDIA DO ALUNO
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6 -
47 m Seriesl
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0
32 BIMESTRE 42 BIMESTRE
MEDIA DO ALUNO

Do terceiro para o quarto bimestre sua nota aumentou 260%.

ALUNO “W”

O aluno “W” chama a atengao por sempre apresentar problemas de
indisciplina, que atrapalhavam a aula constantemente e, vez ou outra, era
retirado de sala. Depois que decidiu participar das atividades, conseguiu

compreender os contetados e apresentou bom rendimento nas atividades,
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comecando a relacionar-se melhor com o professor e com a turma. Havia
ficado no grupo que chamamos de o “grupo dos excluidos” junto com os alunos

“C”, “R” e “K”. Sua nota no terceiro bimestre foi 3,5 e no quarto bimestre foi 8,5.

32 BIMESTRE

m 32 BIMESTRE

MEDIA DA TURMA MEDIA DO ALUNO

42 BIMESTRE

8.4 -

m 42 BIMESTRE

7.6 . .
MEDIA DA TURMA MEDIA DO ALUNO
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32 BIMESTRE 42 BIMESTRE

MEDIA DO ALUNO

ALUNOS “R” e “K”

Os alunos “R” e “K” também eram do “grupo dos excluidos”, pois
dormiam com frequéncia nas aulas e ndo cumpriam as tarefas, mostrando-se
totalmente desmotivados. Durante as atividades os componentes deste grupo
conseguiram bons resultados, ninguém dormiu e nao faltaram as aulas.
Comecaram, a partir dai, a serem alunos mais motivados e mais participativos
nas aulas. As notas desses alunos também apresentaram evolucao.

O aluno “R” no terceiro bimestre havia tirado trés, ja no quarto

bimestre sua nota foi oito.
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O aluno “K” teve aumento nédo tao significativo, mas o colocou na

média da escola. Sua nota no terceiro bimestre foi quatro e no quarto bimestre

foi sete.

47



32 BIMESTRE

MEDIA DA TURMA

MEDIA DO ALUNO

m 32 BIMESTRE

7.8
7.6
7.4
7.2

6.8
6.6
6.4

42 BIMESTRE

MEDIA DA TURMA

MEDIA DO ALUNO

W 42 BIMESTRE

48



3 A m Seriesl

32 BIMESTRE 42 BIMESTRE

MEDIA DO ALUNO

bimestre.

O aluno teve um aumento de 75% em relacdo a nota do terceiro

ALUNO A’

O aluno “A” nao quis participar de nenhum grupo e também nao

respondeu nenhum questionario, sua média no terceiro bimestre foi sete, mas

no quarto bimestre foi cinco e meio, ficando abaixo da média da escola.
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Este aluno apresentou no quarto bimestre uma queda de 21,42% em

relacdo ao terceiro bimestre.

ALUNO “G”

O aluno “G” também optou por ndo participar de nenhum grupo e

ndo respondeu nenhum questionario. Seu desempenho teve até uma melhora,
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mas ndo o suficiente para alcancar a média da escola. Sua nota no terceiro

bimestre foi um e meio e no quarto bimestre foi quatro e meio.
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A foto a seguir mostra um grupo de alunos de bom rendimento nas

aulas de matematica, resolvendo as atividades.

A foto a seguir mostra como 0s grupos nao se dispersavam durante
a atividade, sempre concentrados e debatendo sobre as questdes.

52



Esta foto mostra o grupo denominado por mim como “os excluidos”

motivados em descobrir os resultados corretos.
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Abaixo observamos um grupo tentando resolver um dos exercicios

da atividade proposta , trabalhando em grupo e concentrados.

Esta foto tirada de um grupo que tentava buscar uma forma de

resolver uma questéo de grau de dificuldade alta.
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Uma foto panoramica da sala que mostra varios grupos trabalhando
de forma tranquila, refletindo o ambiente agradavel para estudar.
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CONSIDERACOES FINAIS

Nesta pesquisa, observamos a maneira como se desenvolve o
aprendizado dos nossos alunos em relacdo ao ensino da Matematica e o
comportamento apresentado por eles diante desta disciplina, a fim de registrar
suas principais dificuldades e identificar uma melhor forma de ajuda-los na
apreensédo de seus conhecimentos.

O objetivo principal foi reconhecer o papel da motivagcdo no ensino
da matematica, abordado por Gadotti (2009) como uma necessidade do aluno
gue deve ser estimulado a conhecer, a perseguir o conhecimento, para que
assim visualize a aplicabilidade da matematica no seu cotidiano, construindo
seu proprio saber e tornando-se um cidaddo com um pensar auténtico e uma
consciéncia critica do meio no qual esta inserido.

Através da abordagem de concepc¢fes educacionais tradicionais e
libertadoras, pudemos comprovar que a memorizacdo de conteldos néo € a
forma mais adequada para se adquirir conhecimentos, visto que estes logo sédo
inutilizados pelos discentes e ndo corroboram em nada na utilizagdo do saber
matematico na vida social e profissional dos mesmos. Comprovamos que ao
motivar os alunos a relacionar a matematica com acontecimentos reais,
desafiando-os a resolver situacfes pertinentes ao dia a dia deles, conseguimos
despertar seus interesses, transcendendo a préatica imediata das salas de aula
e alcancando um objetivo mais abrangente, um aprendizado realmente
significativo, que visa a consolidacdo dos conceitos mateméaticos. De acordo
com D’Ambrésio (2007), é esta capacidade de enfrentar criticamente situagbes
novas que ira constituir a aprendizagem por exceléncia.

Destacamos o papel da motivacdo na apreensdao dos conteudos,
visando a verdadeira aprendizagem, cuja participagcdo e orientacdo dos
professores torna-se vital para oportunizar a motivacdo intrinseca, para a
crenca dos discentes na propria capacidade em resolver situacdes reais. Fato
que colabora para o sucesso do aluno, influenciando-o a aprender a
matematica ensinada nas escolas e a perceber, de forma mais atraente, a

praticidade e significacdo do saber matemaético.
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Elaboramos uma aula sobre probabilidade e aplicamos métodos
tradicionais e ludicos contextualizados, a fim de comprovar na pratica a
eficiéncia ou ndo de cada um. Com isso, verificamos que, nas aulas
tradicionais, os alunos séo levados a simples memorizacdo dos conteudos,
sem a construgdo do conhecimento, por isso ndo entendem a utilidade da
Matemética, tendem a colocar um obstaculo entre eles e sentindo-se
incapazes, deixam de tentar aprender. Enquanto nas aulas ludicas, ao ter sua
experiéncia facilitada pelo professor, pelo ambiente propicio e pelo material
concreto, usado na contextualizacdo da Mateméatica em situacdes do cotidiano,
os alunos apresentaram-se estimulados e participativos, motivados para a
verdadeira construcdo do conhecimento, estabelecendo conexdes entre o que
praticavam nas salas de aula e o que veem no dia a dia, pois, segundo
Braumann (2013), aprender matematica € ser capaz de fazer investigacdo de
natureza matemética.

Entdo essa investigacdo sO ocorrera verdadeiramente se
incentivarmos nossos alunos a aplicar seus conhecimentos, pondo em pratica o
que aprendem nas aulas, canalizando suas experiéncias em prol do saber

matematico e assim fascinando-se com a verdadeira utilizacdo da matematica.
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APENDICE A

QUESTIONARIO PRE-ATIVIDADE

Nome:

1) Vocé gosta de matematica?

( )muito () mais ou menos ( ) pouco ( ) odeio

2) O que vocé gostaria que tivesse nas aulas de matematica?

3) Para que serve a matematica?
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APENDICE B

QUESTIONARIO POS-ATIVIDADE

Nome:

1) Vocé gostou das aulas tradicionais?

( )muito () mais ou menos ( ) pouco

2) Vocé gostou das aulas contextualizadas?

( )muito () mais ou menos ( ) pouco

3) O que vocé mais gostou nas aulas contextualizadas?

4) Vocé gostaria que todos os assuntos fossem trabalhados da

mesma forma?

5) Vocé consegue ver qgue a matematica esta presente no seu dia a dia

depois dessas aulas contextualizadas?
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APENDICE C

TERCEIRO BIMESTRE QUARTO BIMESTRE
A 2,5 8,5
B 55 7,0
C 2,5 9,0
D 8,0 8,0
E 4,5 8,5
F 7,5 7,0
G 15 4,5
H 7,0 8,0
| 55 9,0
J 2,0 6,0
K 4,0 7,0
L 7,0 9,0
M 7,0 8,5
N 5,0 8,0
(0] 4,5 9,5
P 4,0 8,0
Q 6,5 8,0
R 3,0 8,0
S 6,0 8,5
T 7,0 8,0
U 7,0 9,0
\% 5,5 7,0
W 3,5 8,5
X 3,5 9,5
Y 2,5 9,0
z 7,0 5,5
A 8,0 9,0
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