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RESUMO

SOUSA, Eduardo Henrigue Andrade Moncéo de. Mapeamento de &reas construidas
e da flora do IF Goiano - Campus Ceres: uma abordagem de promocao de
educacdo ambiental e divulgacdo através do StoryMaps e instalacdo de placas
interpretativas em trilhas ecoldgicas. 79f. 2024. Dissertacdo (Mestrado em Educacéo
Agricola). Instituto de Agronomia, Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro,
Seropédica, RJ. 2024,

A dissertacdo aborda a implementacdo de StoryMaps da ArcGIS e placas
interpretativas como ferramentas de divulgacdo e educacdo ambiental no Instituto
Federal Goiano - Campus Ceres. O estudo foi conduzido em quatro etapas:
levantamento bibliogréafico, registro fotografico e levantamento histérico, mapeamento
das trilhas e criacdo das placas interpretativas, desenvolvimento do StoryMap e coleta
de feedback. O StoryMap foi criado para permitir a visita virtual do campus Ceres,
diminuindo as barreiras fisicas e oferecendo uma experiéncia imersiva ao publico. A
area abrangida compreende aproximadamente 1,8 km, distribuidos em duas trilhas na
instituicdo. As placas foram instaladas ao longo do percurso, cada uma contendo
informacbes das espécies botanicas selecionadas e imagem. Esse recurso visa
enriquecer a experiéncia dos visitantes. Os resultados dos questionarios, aplicados para
41 pessoas, refletiram uma percepc¢éo positiva em relagdo aos produtos elaborados, a
predominancia de respostas positivas sugere que a navegacdo no StoryMap foi
altamente satisfatdria para a maioria dos participantes. Este resultado € um indicativo
de uma eficacia na concep¢do e apresentacdo do StoryMap, demonstrando que a
experiéncia proporcionada aos usuarios foi bem recebida. A boa receptividade das
placas interpretativas valida ndo soO essa estratégia educacional, mas também aponta
para seu potencial continuo em promover a conscientizacdo ambiental. Em suma, as
placas interpretativas superaram as expectativas, destacando-se como uma abordagem
pedagdgica valiosa e bem-sucedida auxiliando na compreensao das espécies locais. As
respostas também apresentaram sugestdes de melhoria, como a necessidade de mais
sinalizacdo. Assim, este trabalho ressalta a importancia do projeto como uma
ferramenta educacional inovadora e oferece diretrizes para aprimoramentos futuros.

Palavras-chave: Educacdo ambiental; Conservacdo; Trilhas interpretativas;
Geotecnologias; Biodiversidade local.



ABSTRACT

SOUSA, Eduardo Henrique Andrade Moncao de. Mapping of built areas and flora
at the IF Goiano - Ceres Campus: an approach to promote environmental
education and dissemination through StoryMaps and the installation of
interpretive signs on ecological trails. 79 pages. 2024. Dissertation (Master’s in
Agricultural Education). Institute of Agronomy, Federal Rural University of Rio de
Janeiro, Seropédica, RJ. 2024.

The dissertation explores the implementation of ArcGIS StoryMaps and interpretive
signs as tools for environmental education and outreach at the Instituto Federal
Goiano - Campus Ceres. The study was conducted in four stages: literature review,
photographic and historical documentation, trail mapping and interpretive sign
creation, StoryMap development, and feedback collection. The StoryMap was
designed to facilitate virtual visits to the Ceres campus, thereby reducing physical
barriers and offering an immersive experience to the public. The area covered spans
approximately 1.8 km across two trails within the institution. Signs were installed
along the trails, each containing information about selected botanical species and
Images. This resource aims to enrich visitors' experiences. Survey results from 41
participants reflected a positive perception of the developed products; the
predominance of positive responses suggests that navigating the StoryMap was highly
satisfactory for most participants. This outcome indicates the effectiveness of the
StoryMap's design and presentation, demonstrating that the experience provided to
users was well-received. The favorable reception of the interpretive signs validates
not only this educational strategy but also highlights its ongoing potential to promote
environmental awareness. In summary, the interpretive signs exceeded expectations,
distinguishing themselves as a valuable and successful pedagogical approach that aids
in understanding local species. Feedback also provided suggestions for improvement,
such as the need for additional signage. Thus, this study underscores the project's
significance as an innovative educational tool and provides guidelines for future
enhancements.

Keywords: Environmental education; Conservation; Interpretative trails;
Geotechnologies; Local biodiversity.
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1. INTRODUCAO

A Internet como um meio de comunicagdo democratizou o acesso a informag&o e alcangou
lugares remotos. Segundo dados do Governo Federal, no ano de 2021 e mantendo o indice no ano de
2022, 80% das residéncias dispdem de conexdo, ampliando assim a inclusdo digital e social. Além
disso, de acordo com pesquisa realizada pela Cetic, houve um avanco significativo no uso da rede no
primeiro ano da pandemia COVID-19. No entanto, o indicador voltou a se estabilizar em 2022. A
analise do pesquisador Barbosa destaca que o Brasil ainda tem um caminho importante a percorrer
na universalizacdo do acesso, sendo crucial a adocéo de estratégias especificas para a incluséo digital
das populac6es mais vulneraveis (Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade
da Informacgao, 2023).

A tecnologia inserida no cotidiano criou o cenario de conexdo e comunicacgdo instantanea em
todo o mundo, tornando-0 mais “conectado”, fazendo com que uma informacdo qualquer possa
alcancar lugares, ao redor do mundo, em fracdes de segundos. A partir da década de 90, com a
desmilitarizagdo da Internet, o avanco no desenvolvimento de hardware e seu uso civil, inicia-se a
virtualizagdo do mundo real.

Como citado, a Internet € um marco significativo na histéria da humanidade definindo
elementos de uma comunicacao simultanea, altera simbolicamente as dimensdes do espaco e tempo,
por tornar proximo e presente algo que esta completamente distante no espaco geografico. A
virtualizacdo do mundo real permeia, desde as a¢des humanas, até de ambientes fisicos. Ainda se
tratando de ambientes fisicos, hoje temos uma gama de trabalhos que conseguem virtualizar locais
para que possam ser visitados, mesmo que ndo seja fisicamente.

O Google Street View, recurso da empresa Google, por exemplo, € uma plataforma de
geolocalizacdo que propde revelar o mundo a nivel de visdo de uma pessoa comum. A ferramenta
executa bem a ideia de trazer para 0 meio virtual espacos que fazem parte do nosso cotidiano ou de
locais jamais visitados e vistos pessoalmente. Permite que o usuario “viaje” para diferentes espacos
ao passo de um clique.

O conceito de virtualizacdo apresentado na obra do fil6sofo e antropdlogo francés Pierre Lévy,
cita que ndo ha uma oposigdo entre real e o virtual. Estes modos de ser, ndo correspondem a mundos
opostos, mas sdo modos complementares de uma mesma entidade. Entende-se que o virtual é uma
extensao natural do real, e é basicamente uma transformacéo daquilo que é atual em algo potencial.
(GALVAO, 2017 apoud LEVY, 2011).



Ao virtualizar os ambientes do Instituto Federal — Campus Ceres, agimos com a intencédo de
retratar o aspecto atual deste local e imortaliza-lo através de sua historia, presente e passado,
ampliando e disseminado, através da Internet, este local, permitindo o acesso e conhecimento da

instituicdo para pessoas fisicamente distantes.

1.1. Area de Estudo: Instituto Federal Goiano — Campus Ceres

O campus Ceres do Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia Goiano (IF Goiano
— Campus Ceres), esta situado a 3 quildmetros da zona urbana da cidade de Ceres, sendo em sua
esséncia uma escola-fazenda, ocupando uma area de 193 hectares. O campus teve origem com a
inauguracdo da Escola Agrotécnica Federal de Ceres (EAFCe), no dia 30 de janeiro de 1994. Em
2022, o campus Ceres completou 27 anos de histdria, sempre pautada pela transformacao de vidas
por meio do ensino publico, gratuito e de qualidade para a populacdo ceresina e todo o entorno. O
municipio de Ceres, situado na regido do Vale do S&o Patricio do estado de Goids, apresenta-se como
um polo regional de saude, educacéo, informatica, construcdo civil, producéo e prestacao de servigos.

A regido do Vale de S&o Patricio (figura 1) abarca 25 municipios e tem uma populacéo total
de 280 mil habitantes. E um polo de desenvolvimento regional, com énfase em atividades
agropecudrias tais como producdo de leite, melancia, cana-de agucar, producdo de frutiferas, queijos
e hortalicas, e com grande representatividade de agricultores familiares. E uma regido de Cerrado,
com inmeras nascentes em toda mesorregiao.

De acordo com o Censo do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) (2022), Ceres
€ um municipio brasileiro localizado no estado de Goias com populagdo de 22.046 pessoas,
representando um aumento de 6,44% em comparacdo com o Censo de 2010. A cidade tem uma
densidade demografica de 103,47 habitantes por km2 e uma média de 2,62 moradores por residéncia.
No que diz respeito ao indice de Desenvolvimento Humano Municipal (IDHM), Ceres tem um indice
de 0,775, classificado como alto. Este indice € uma medida composta que avalia trés dimensdes do
desenvolvimento humano: vida longa e saudavel, acesso ao conhecimento e um padrédo de vida

decente.



Figura 1: Mapa da Regido do Vale de Sao Patricio, Goias

Fonte: Moraes e Ribeiro (2021)

H& uma dificuldade em encontrar contetdos relacionados a regido do Vale de Sdo Patricio.
Moraes (2020) relata que ainda ha uma divergéncia de dados quando se faz referéncia ao nimero de
municipios que compdem o Vale do S&o Patricio, variando de 14 a 25 cidades. Todas essas cidades
pertencem a convencao geopolitica da mesorregido Centro de Goias. Essa convencdo é subdividida
em 18 outras microrregides, sendo a maior parte das cidades pertencem a microrregido de Ceres.

Para dar sustentacao ao desenvolvimento destas areas com vistas a atender as necessidades da
sociedade a evolucao tecnologica, o IF Goiano - Campus Ceres oferece 3 cursos técnicos: Técnico
em Agropecuaria, Técnico em Informatica para Internet e Técnico em Meio Ambiente, de graduacao
séo ofertados os cursos de Bacharelado em Zootecnia, Bacharelado em Agronomia, Licenciatura em
Ciéncias Biologicas, Licenciatura em Quimica e Bacharelado em Sistemas de Informagao.

No segmento da pos-graduacéo lato sensu: Formacéo de Professores e Praticas Educativas e

Ensino de Ciéncias da Natureza e Educacdo Matematica. Para os cursos de pds-graduacao stricto



sensu é oferecido o mestrado em Educacéo Profissional e Tecnologica e o mestrado em Irrigacdo no
Cerrado.

O campus consagrou-se como um centro de referéncia para a regido do Vale do Séo Patricio,
inclusive como um polo educacional na formacdo de professores, contribuindo para melhorar a
formacéo dos profissionais da educacao do interior do estado de Goias. Dessa forma, a instituicdo se

aproxima das demandas das instituicdes (publicas e privadas) e comunidade em geral.

Figura 2: Imagem aérea do Instituto Federal Goiano - Campus Ceres.

Fonte: Site do Instituto Federal Goiano — Campus Ceres

O IF Goiano possui cerca de 1.332 alunos, sendo uma instituicdo pautada no tripé ensino,
pesquisa e extensdo, realizando diversas ac0es de extensdo que envolvem essas geréncias.
Anualmente, séo executados aproximadamente 101 projetos de pesquisa, 52 projetos de extenséo e
18 projetos de ensino, visando a melhoria da qualidade de vida da comunidade local. Os dados foram
obtidos por meio do Sistema Unificado de Administracdo Publica (SUAP) do IF Goiano. Dentre eles,
se destaca o projeto “Trilha Ecoldgicas”, proposto por estudantes da primeira turma, ainda como
Escola Agrotécnica Federal, e que dura até os dias atuais.

1.2. Projeto Trilhas Ecoldgicas

As Trilhas Ecologicas do Instituto Federal Goiano — Campus Ceres desempenham um papel
fundamental como ferramenta de Educacdo Ambiental. Implantadas em 2005 com a colaboragéo dos

alunos do curso técnico em Meio Ambiente e em parceria com estudantes de Engenharia Florestal da
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Universidade de Brasilia, essas trilhas interpretativas tém, desde entdo, atraido alunos da propria
instituicdo, escolas da regido e outros interessados. Elas se tornaram uma valiosa ferramenta de
educacdo ambiental ao ar livre para a regido.

Desde entdo, o Projeto de Trilhas Ecoldgicas se consolidou com os principios de propiciar o
estreitamento de relacfes com o meio ambiente entre alunos e profissionais da Instituicdo e de toda a
comunidade da regido do Vale S&o Patricio de Goias. A iniciativa inclui alunos da rede publica e
privada, projetos sociais, institui¢fes filantropicas e a comunidade em geral.

As trilhas estdo localizadas em uma Area de Preservacdo Permanente (APP), do Instituto
Federal Goiano — Campus Ceres. A APP possui uma area de 1 ha (hectare), onde foram
implementadas duas trilhas trilha ecolégicas interpretativas. Os dados foram obtidos por meio do
Sistema Unificado de Administragdo Publica (SUAP) do IF Goiano. A Trilha Curumim, com uma
extensdo de 230 metros, é mais curta e destinada a diversas atividades, incluindo aulas de Ciéncias
para escolas locais. Por outro lado, a Trilha Ver o Rio se estende por cerca de 1300 metros e €
atravessada por dois significativos cursos d'agua: o Corrego Azul e o Rio Verde.

Compreendendo que 0s recursos naturais sdo pecas fundamentais para a manutengéo da
qualidade de vida do ser humano, e sabendo que h& um acelerado processo de degradacdo do meio
ambiente, € importante que as instituicbes publicas trabalhem junto com a sociedade em prol da
construcdo coletiva da consciéncia ambiental. Embora a instituicdo execute diversos projetos que
visam contribuir com esta tematica, na maioria das vezes ndo se consegue estabelecer um dialogo
efetivo e estas acGes ndo impactam a sociedade local, muitas vezes inclusive, devido a barreiras
espaciais que causam dificuldade de acesso da populagdo, principalmente das comunidades mais

vulneraveis.

1.3 Preservacao Digital

Com o surgimento das Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TIC) e as relagdes
intrinsecas cridas aos processos econdmicos, sociais e politicos, a sociedade encontra-se ligada a uma
gama de ferramentas e mecanismos de acesso livre a informacdo. Sendo assim, em meio a este
cenario, a sociedade vive numa tendéncia maior de produzir documentos em formato digital com uma
grande diversidade de informacdes.

A preservacao digital de documentos tem como objetivo, além de organizar e armazenar a
informacdo, melhorar o acesso aos dados digitalizado mantendo a alta qualidade. A digitalizagéo de
documentos oferece beneficios duplos, preservar objetos raros e frageis, assim como ele fornece
maior acesso a Vvarios numeros de usuarios simultaneamente em locais remotos (CASTRO &
OLIVEIRA, 2016) .



A informacdo digital forma uma parte cada vez maior do nosso patriménio cultural e
intelectual e oferece beneficios significativos para 0s usuérios. Ao mesmo tempo a preservacgao e o
acesso livre a informacéo é dependente de meios e tecnologias, sendo que os risco de perda de dados
em formato digital € muito mais consideravel do que a forma fisica, por exemplo (CASTRO &
OLIVEIRA, 2016). A ocorréncia de riscos de perda de dados em formato digital € muito maior do
que qualquer outra forma fisica, pois este processo esta refém e limitada a sua propria criacdo, que
sdo hardwares, softwares e outros tipos de midias que podem se tornar obsoletas. Dessa forma uma
politica de preservacdo digital com processos bem definidos e alinhada aos interesses da institui¢éo

podem trazer diversos beneficios.

As tecnologias podem contribuir tanto no sentido exploratério quanto no sentido descritivo
da informacdo. No sentido exploratorio, o usuario tem maior chance de conhecer mais sobre
diversas questGes através das redes interligadas, o que abre a oportunidade de explorar novos
conhecimentos. No sentido descritivo, as tecnologias ndo s6 contribuem para o
armazenamento da informacdo, como permitem ao usudrio ter oportunidade de descrever,
alimentar e compartilhar as informagGes encontradas dentro do préprio sistema. 1sso nos
mostra que a nova era digital contém uma interatividade que abre espaco para inimeras
possibilidades (Gongalves, 2012, p. 36).

Trazer a informacdo ao meio digital € uma forma de democratizar 0 acesso a ela, aos que
possuem meios de acessa-la, independente da distancia geogréafica ao qual o individuo se encontra,
ou qualquer outra limitagdo que impega 0 usuario a acessar tal informacdo no ambiente em que esta
se encontra. O Instituto Brasileiro de Informacéo Ciéncia e Tecnologia (IBICT), na tentativa de defesa
dos registros da informacao cientifica e do patrimonio cultural no Brasil, busca varias parcerias com
diversas instituicdes, em busca de softwares que melhor preserve digitalmente a informagéo em longo

prazo.

2. JUSTIFICATIVA DA PESQUISA

Para o fortalecimento de uma relagéo construtiva, produtiva, coletiva e dialdgica da instituicdo
com a sociedade é preciso se atentar, também, ao processo historico da instituicdo, plenamente
amadurecida e consolidada, apds quase trés décadas de existéncia. Assim nos questionamos, de que
forma é possivel documentar e disseminar a memoria e a biodiversidade do IF Goiano — Campus
Ceres?

A relacdo IF Goiano - Campus Ceres e sociedade ndo apenas fortalece os lagos entre ambas,
mas também se apresenta como uma oportunidade valiosa para promover a educacdo ambiental. Essa
conexdo, alinhada com a divulgacéo da trilha e das espécies presentes nela, possibilita um ambiente

propicio para o aprendizado pratico sobre o ecossistema local. A trilha ecologica se torna uma sala
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de aula ao ar livre, onde os visitantes podem nao apenas apreciar a beleza da natureza, mas tambem

adquirir conhecimento sobre as espécies que ali habitam e a importancia de sua conservagao.

As tecnologias digitais proporcionam uma série de oportunidades para estabelecer uma
conexdo mais estreita e interativa com o publico-alvo. Através do meio digital, é possivel alcancar
um namero maior de pessoas, superar barreiras geograficas e ampliar 0 acesso a informacao e aos
servigos oferecidos pela instituicdo. A presenca online adequada pode permitir que uma instituicdo
fortaleca sua imagem, construa confianca e estabeleca um canal de comunicacdo direta com a

sociedade.

Ao incorporar para 0 meio virtual, aspectos importantes do passado e do presente da
instituicdo, agimos com o intuito de imortalizar e disseminar a historia, ndo somente criando um
acervo digital ou repositorio de imagens, mas todo um ambiente interativo e informativo para fins
histdricos, culturais e educativos. Dessa forma, a relevancia académica e social deste projeto é de
divulgar a infraestrutura, agdes e historia do IF Goiano - Campus Ceres, mostrando a comunidade a
importancia de uma instituicdo publica de ensino para a regido e contribuir com a formacéo da nossa

populacgéo local.

2.1 StoryMaps

O uso de ferramentas como StoryMaps pode ser uma opgéo eficaz para fortalecer a relagéo
entre instituicOes e a sociedade. StoryMaps é uma ferramenta de comunicacdo visual que permite
contar historias usando mapas interativos. Eles podem incluir texto, imagens, videos e outros tipos de
midia, e sdo usados para apresentar informagdes geograficas e narrativas relacionadas a um tema
especifico.

Ao utilizar StoryMaps, uma instituicdo pode apresentar de forma atrativa e envolvente
histdrias relacionadas as suas atividades, projetos, patrimonio cultural, infraestrutura, entre outros
aspectos relevantes. Essas narrativas interativas permitem que a instituicdo conte sua historia de
maneira visualmente atraente, fornecendo informacdes detalhadas sobre suas iniciativas e envolvendo
0 publico de forma mais dinamica.

Os StoryMaps podem ser compartilhados nas redes sociais, sites institucionais ou outros
canais digitais, permitindo que a instituicdo alcance um publico amplo. Os usuarios podem explorar
0S mapas interativos, visualizar imagens, assistir a videos e ler textos informativos, criando assim
uma experiéncia imersiva que estimula o interesse e a participacao.

Nesse sentido, a criacdo de um StoryMaps que documenta a historia do IF Goiano - Campus

Ceres e promove a aproximacdo da instituicdo com a comunidade é uma atividade de carater



extensionista. 1sso porque essa iniciativa permite que o conhecimento produzido na instituicdo seja
aplicado para o beneficio da comunidade, fortalecendo a identidade local e regional e incentivando o
didlogo entre instituto e a sociedade.

2.2 Educacdo Ambiental e Consciéncia Ecologica atraves de Trilhas Interpretativas

Uma das maneiras mais eficazes de promover a educacdo ambiental e a conscientizacdo
ecoldgica é através de trilhas interpretativas. Essas trilhas ndo apenas oferecem uma oportunidade
Unica para experimentar a natureza de perto, mas também sdo um veiculo valioso para o ensino e a
divulgacéo de informacdes sobre a flora e fauna local. Segundo Tullio (2005) as trilhas interpretativas
do meio ambiente tém sido muito difundidas como instrumento de educac@o ambiental, especialmente
em &reas preservadas, tais como as unidades de conservacdo, que buscam aliar ao lazer de seus
visitantes, uma prética educativa.

O IF Goiano - Campus Ceres ja possui duas trilhas interpretativas que exploram sua rica
biodiversidade local, disponiveis para visitagdo. No entanto, a divulgacédo e as informacdes nessas
trilhas eram bem limitadas. Os visitantes frequentemente dependem da presenca de um guia para
obter informagdes detalhadas sobre as espécies vegetais e animais encontradas na regido. H& uma
oportunidade significativa de aprimorar a experiéncia dos visitantes, tornando essas trilhas mais
informativas e acessiveis. Dessa forma, o Instituto pode ndo apenas continuar a aproveitar sua
biodiversidade, mas também promover uma compreensdo mais profunda e independente da
importancia da conservacdo e dos desafios ambientais que afetam o cerrado.

Ao integrar essas trilhas interpretativas com a presenca online e a criagéo de StoryMaps, o
Instituto pode estender o alcance do seu programa de educacdo ambiental. Os visitantes das trilhas
podem ser incentivados a explorar os recursos online para obter informacdes adicionais, participar de
atividades interativas e compartilhar suas experiéncias.

Dessa forma, o IF Goiano - Campus Ceres contribui ndo apenas para a formacdo de uma
comunidade local mais consciente e comprometida com a preservacdo ambiental, mas também para
0 enriquecimento do conhecimento sobre a flora local e a promocéo da biodiversidade, estendendo
sua influéncia educacional além das salas de aula e dos limites geograficos do campus. Essa
abordagem abraca o potencial educativo das tecnologias digitais e o poder das trilhas interpretativas

para criar uma populacdo mais consciente e engajada em questdes ambientais.



3. OBJETIVOS

3.1. Objetivo Geral

O objetivo geral deste trabalho é a implantacdo de sinalizacdo informativa in loco, integrada a
uma aplicagdo web, que utiliza ferramentas tecnoldgicas para proporcionar uma visitagdo virtual das

areas construidas e da flora do IF Goiano — Campus Ceres.
3.2. Objetivos Especificos

e Mapear e divulgar as trilhas interpretativas existentes no Campus

e Concepcdo, diagramacéo, elaboracgéo e producéo das placas interpretativas.

e Selecionar locais e instalar placas interpretativas e educativas nas trilhas ecologicas da
instituicao.

e Promover sensibilizacdo ambiental entre o publico interno e externo ao IF Goiano - Campus
Ceres.

e Utilizar a cartografia digital como meio de identificacdo da area construida do IF Goiano -
Campus Ceres.

e Publicitar os espacos institucionais do IF Goiano - Campus Ceres em uma plataforma web.

e Buscar o feedback das ferramentas desenvolvidas e disponibilizas a partir de consulta aos

usuarios (alunos, docentes, visitantes).

4. REFERENCIAL TEORICO

4.1 Mapeamento Digital e Cartografia Historica na Preservagdo da Memoria Territorial

Dentre os diversos aspectos da identidade contemporanea, a memdria é considerada, segundo
Rodrigues e Machado (2010) o principal mecanismo para a construcao da identidade social e local.
A mem@ria constitui um fator de identificagdo humana, sendo marca ou sinal da sua cultura, criando
0 sentimento de identidade e pertencimento.

Estudar sobre a relacéo de afetividade do homem com o lugar, € buscar entender como essa
relacdo se da valorizando as experiéncias e vivéncias do ser em um ambiente. O conceito de lugar
tem passado por diversas discussdes filosoficas. Alvarenga (2018) aborda o conceito de lugar em seu
texto como um conceito l6gico que funda a presenca do ser no mundo, estando intimamente
relacionado com as memorias dos individuos. Para Santos (1982), o lugar é resultado de significados
construidos pela experiéncia, ou seja, trata-se de referenciais afetivos desenvolvidos ao logo de nossas

vidas.



Nesse sentido adentramos ao conceito de paisagem de Milton Santos, pois o Instituto Federal
Campus Ceres em seus quase 30 anos de existéncia, se tornou uma paisagem no Vale de Séao Patricio,
0 campus € hoje um processo de acumulagdo continua no espago e tempo, € uma mistura, um mosaico

de tempos e objetos.

A paisagem nada tem de fixa, de imdvel. Cada vez que a sociedade passa por um processo
de mudanga, a economia, as relagdes sociais e politicas também mudam, em ritmos e
intensidades variados. A mesma coisa acontece em relagdo ao espaco e a paisagem que se

transforma para se adaptar as novas necessidades da sociedade. (Santos, 1982, p. 37).

Por mais que a instituicdo seja uma obra estrutural feita pelo homem, ela constitui sim uma
paisagem, como citado no paragrafo anterior, por estar em constante transformacéo e totalmente
vulneraveis aos estimulos externos como relacdes sociais e politicas, a instituicdo atravessou por
diversas transformacdes e ainda continua se transformando, tanto por aspectos “visiveis”, objetos e
formas, bem como aspectos “invisiveis”, relagdes humanas e a interagdo com a sociedade.

Ao pensar em como a Geografia tem abordado a memoria, Alvarenga (2018), analisa diversos
autores e cita que esta ciéncia, ao longo dos anos, tangenciou esta tematica decidindo percorrer por
outros temas afins, tratando o tema memoria de forma mais parcial. Assim, poucos gedgrafos tratam
especificamente das relagc6es entre lugar e memoria.

Podemos, portanto, reparar que, ao abordar a memoria, ndo a reduz a aspectos temporais e
nem o lugar pode ser reduzido a mera posi¢cdo num espaco abstrato. O lugar € tratado por este autor
como algo existencial, ontologica, que torna possivel a propria condicdo humana e a partir destes
lugares, homens e mulheres vivem em seus mundos e revivem memorias de seus mundos pretéritos
(Alvarenga, 2018).

E possivel perceber que a relagdo da memoria com a historia esta na preservacéo do tempo,
apoiando a construcdo do saber historico. A cartografia neste cenario se torna uma ferramenta que
pode auxiliar a contar histérias de um local. Andrade (2013), relata que nas Ultimas décadas um
grande volume de trabalhos académicos, notadamente na area de Geografia, indica a importancia do
lastro na pesquisa historica para fundamentar discussdes acerca da constituicdo e dinadmicas
territoriais pretéritas, deixando claro a contribuicdo da cartografia historica para analise espacial de
um objeto.

Sendo assim a tematica da preservacdo digital surge através da prdpria disseminacdo e
dominacdo do meio eletrénico e de sua utilizacdo no dia a dia em todas as dimensdes da vida.
Atualmente, e diferentemente das demais politicas de preservacdo da memdria, a énfase é colocada
nas tecnologias de suporte e nas suas possibilidades de reproducdo (Tavares, 2014).

A digitalizacdo de acervos e de arquivos de diversas origens e de outros centros de memoria

tem sido tratada como uma das estratégias de preservacdo documental, juntamente com a ideia de
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abrir ao publico acesso a um banco de dados com essas informac6es. Possibilitando assim o acesso
democrético da informacdo e sem imposi¢Oes geogréficas, podendo ser acessada de qualquer parte
do mundo.

Utilizando ferramentas de mapeamento digital, também conhecido como cartografia digital, €
possivel processar um conjunto de informacdes e formata-las a fim de gerar uma imagem digital e
produzir mapas que d&o representacdes geograficas de uma determinada area.

Para Fosse (2004), as facilidades que a cartografia digital trouxe devido a utilizacdo de
modelos tridimensionais, aliada a linguagem cartografica ja consolidada na Cartografia, podem
resultar em uma Cartografia mais intuitiva e produtiva. Assim, a utilizacdo da Cartografia Digital
pode estimular a exploracdo de ambientes virtuais e a divulgacao do patriménio historico-cultural de
uma maneira mais realista.

Atualmente, ha diversas ferramentas disponiveis para uso cartografico, Rodolfo, et al. (2017)
cita ferramentas simples de utilizacdo como o Google Maps, sendo esta, uma ferramenta, por
exemplo, de utilizacdo ndo exclusiva somente a profissionais da area de cartografia, mas também para
a populacdo em geral, para identificacdo de enderegos, imagens de satélites e outros, fornece
enderecos e imagens de satélites.

Programas avancados como os SIGs (Sistemas de Informacdes Geograficas), em que Rodolfo
et. al. (2017), tendo como base o conceito de Rosa (2005), descreve como um conjunto de ferramentas
computacionais que integra dados, pessoas e instituicbes, de forma a tornar possivel a coleta, o
armazenamento, processamento, a analise e a oferta da informacéo georreferenciada. Sendo entao
uma fonte de consulta para planejamento e tomada de decisdes relativas ao espaco geografico.

Com o objetivo de utilizar a cartografia digital para criagédo de uma plataforma online, Leal
(2020) utilizou a ferramenta StoryMapJS do laboratorio Knight Lab, para a construcdo de um mapa
digital, a partir de videos online e material fotografico do centro de memoria da Universidade, a autora
produziu um material de geovizualizacdo da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro.

No inicio, o foco da pesquisa estava voltado exclusivamente para o mapeamento digital, o
qual incluia fotografias e informagdes textuais. Contudo, & medida que o processo de pesquisa
avancava, 0 mapeamento digital tornou-se uma ferramenta essencial para narrar a historia do campus
Seropédica e esclarecer sua evolugdo ao longo dos anos. Esse esfor¢o resultou na divulgagdo da

importancia académica da Universidade por meio de um ambiente digital e interativo (Leal, 2020).
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Figura 3: StoryMaps da UFRRJ, campus Seropédica com 33 pontos de interesse.
Fonte: Leal (2020).

A figura 3 retrata parte do trabalho realizado na plataforma web desenvolvida para
mapeamento digital do campus, com trinta e trés pontos de interesse, cada ponto permite a
visualizacdo dos edificios e acompanhado de um texto informativo, para que o leitor possa se inteirar

dos aspectos historicos e académicos de cada ponto de interesse mapeado.

O objetivo deste trabalho foi de reunir historias e locais emblematicos da Universidade
Centenaria UFRRJ — Campus Seropedica/RJ, e conta-las atraves de um mapa digital dos principais
prédios desta instituicdo. Como resultado, criou-se um ambiente de visitacdo virtualizado que aborda
a comunicacdo cartogréfica, resgata a memoria historica das estruturas fisicas e valoriza todo o

potencial cientifico presente em cada prédio (Leal, 2020).

4.2. Utilizagdo de Recursos Digitais no Apoio a Educagdo Ambiental

Considerando os significativos danos ambientais decorrentes da atividade humana nas ultimas
décadas, torna-se de extrema importancia a intensificacdo das aces de Educacdo Ambiental com o
proposito de sensibilizar a populacéo para questdes relacionadas ao meio ambiente, assim a EA entra
como uma poderosa ferramenta para conscientizar a sociedade sobre 0s problemas ambientais.

Neste cenario, a Educacdo Ambiental desempenha um papel vital na sensibilizacdo da
populacdo para as questdes ambientais. Ela proporciona conhecimento, incentiva a reflexao critica e
motiva a adogdo de praticas mais sustentaveis, assim a Conferéncia Sub-regional de Educacao
Ambiental para a Educagdo Secundaria — Chosica/Peru (1976), denomina suas ag¢fes como:

12



A educacdo ambiental é a acdo educativa permanente pela qual a
comunidade educativa tem a tomada de consciéncia de sua realidade global, do tipo
de relagdes que os homens estabelecem entre si e com a natureza, dos problemas
derivados de ditas relagGes e suas causas profundas. Ela desenvolve, mediante uma
préatica que vincula o educando com a comunidade, valores e atitudes que promovem
um comportamento dirigido a transformacéo superadora dessa realidade, tanto em
seus aspectos naturais como sociais, desenvolvendo no educando as habilidades e
atitudes necessarias para dita transformacdo. (Conferéncia Sub-regional de
Educacdo Ambiental para a Educagdo Secundaria, 1976).

Através da Educacdo Ambiental, as pessoas podem entender a relacéo entre suas a¢Oes diarias
e 0 estado do meio ambiente. Ela capacita individuos a tomar medidas responsaveis em relacdo ao
uso dos recursos naturais e a conservacao da biodiversidade.

Nesse cenario, podemos dizer que as Unidades de Conservacao se tornam lugares ideais para
promover a Educacio Ambiental de forma mais descontraida. E nesses espacos que as pessoas, muitas
vezes vivendo nas cidades, tém a chance de se conectar com a natureza. Com a ajuda de abordagens
mais acessiveis, elas podem aprender sobre as complexas relagcdes na natureza e entender como a
sociedade esta ligada ao meio ambiente (Pereira et al. 2015 apud Campanha & Silva 2013).

A interpretacdo ambiental se mostra como uma ferramenta educativa valiosa na promocdao da
Educacdo Ambiental. Um exemplo pratico disso sdo as trilhas interpretativas, que desempenham um
papel fundamental na facilitacdo da compreensdo das questdes ambientais. Elas oferecem uma
oportunidade de interacdo direta com a natureza, focada na aprendizagem e na sensibilizag&o.

De acordo com Menghini (2008), uma trilha é classificada como interpretativa quando seus
elementos sédo apresentados aos visitantes por meio de materiais como folhetos, placas informativas,
painéis e mapas que abordam temas especificos, os quais sdo guiados pelos intérpretes durante a
visita. Essa infraestrutura integral torna as trilhas interpretativas e as transforma em valiosas
ferramentas de educacdo ambiental.

No contexto do cerrado brasileiro, uma das estratégias eficazes de Educacdo Ambiental séo
as trilhas interpretativas. Essas trilhas ndo apenas oferecem a oportunidade de vivenciar a beleza do
cerrado, mas também funcionam como uma sala de aula ao ar livre. Elas sdo espagos onde 0s
visitantes podem aprender sobre a rica diversidade de espécies vegetais e animais encontradas na
regido. Além disso, as trilhas interpretativas oferecem uma oportunidade Unica de explorar 0s
complexos ecossistemas do cerrado.

Nos livros didaticos, segundo analise feita por Bizerril (2003), mostra que, estes, ndo se
revelaram adequados como fonte inspiradora de praticas educativas sobre o cerrado, pois trazem
poucas informacdes sobre o bioma e ndo induzem no estudante atitudes positivas em relacdo a ele.

Quando o ambiente cerrado é apresentado nos livros, por meio de fotos, sobressaem as paisagens do
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cerrado, tipicas da época seca, mostrando arvores com poucas folhas, sem falar de informacdes
preconceituosas e equivocadas, muitas vezes encontradas.

As trilhas interpretativas desempenham um papel fundamental na promocao da consciéncia
ambiental em relacdo ao cerrado. Ao conectar as pessoas ao cerrado e ao fornecer informacGes
detalhadas sobre suas caracteristicas e importancia, essas trilhas contribuem para a valorizacao e
protecdo desse bioma critico. Portanto, o investimento na criagdo e manutencdo de trilhas
interpretativas no cerrado brasileiro € uma estratégia valiosa de educacdo ambiental para a promogao
da consciéncia ambiental e a preservagdo desse patrimdnio natural.

As trilhas ecologicas se tornaram um recurso expressivo para a educacdo. As trilhas
conceituam-se como um caminho para que se possa desfrutar das areas naturais de maneira

organizada, segura e consciente, possibilitando sua preservacao (Sousa, 2021).

4.3. Educacdo Ambiental por Trilhas Interpretativas

A educacdo ambiental por meio de trilhas interpretativas pode ser conduzida de duas maneiras
distintas. Uma delas consiste na trilha guiada, que envolve a presenca de um guia tecnicamente
capacitado para acompanhar os visitantes e fornecer informacGes. A outra é a trilha autoguiada, na
qual os visitantes exploram o0 ambiente por conta propria, utilizando recursos interpretativos como
informacdes visuais, graficos e placas informativas que abordam temas como arvores nativas, mata
ciliar, recursos hidricos, entre outros (Sao Paulo, 2008).

Nas trilhas interpretativas autoguiadas, as placas desempenham um papel crucial, desafiando
0s visitantes a se tornarem observadores atentos ao ambiente em seu redor. Elas ndo apenas auxiliam
na identificacdo das plantas durante a caminhada, mas também incentivam uma conexdao mais
profunda com a natureza, tornando a experiéncia na trilha ndo apenas educativa, mas também
enriquecedora e inspiradora.

A elaboracgéo de placas informativas passa por etapas importantes de analise da composic¢ao
floristica das espécies, baseada na sua relevancia ecologica, econémica e/ou socioambiental ao longo
da trilha. Assim, essas espécies podem ser identificadas como componentes essenciais na
interpretacdo ambiental. Nesse contexto, sdo coletados dados abrangendo as principais caracteristicas
da espécie botanica, incluindo seu uso pelo ser humano, seu significado ecoldgico e suas origens.

Diversos trabalhos, como os de Arzolla (2008), Bortolanza e Guerino (2023), Souza et al.
(2012), focaram seus trabalhos na criagdo de placas informativas para as espécies botanicas
localizadas nas trilhas. Esses estudos culminaram na elaboragéo e acesso a trilas interpretativas, que
podem ser exploradas tanto de forma guiada quanto autoguiada. Essas trilhas oferecem um
significativo potencial educacional, pois permite a compreensao da biodiversidade local e destaca o
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papel da humanidade na conservacao e restauracdo dessa biodiversidade remanescente. Além disso,
essas trilhas interpretativas podem servir como um recurso valioso na implementacdo de futuros
programas de Educacdo Ambiental, possibilitando a integracdo de praticas educativas ao longo de
seu percurso, com foco na interpretacdo ambiental das espécies botanicas da area.

A virtualizacdo de trilhas tem se tornado uma préatica voltada ao turismo como forma de
divulgacdo. Assim, a “Trilha Ecoldgica do Caju”, tem o objetivo de divulgar as riquezas do cerrado.
A virtualizacdo da trilha do Caju é um projeto que visa levar para a sala de aula imagens da flora e
fauna presente nesta area de preservacdo, para que professores consigam melhor transmitir
informacdes acerca do cerrado e que o aluno possa associar as imagens visitar no ambiente virtual
com a teoria apresentada pelo docente.

O proposito da pesquisa foi de impulsionar o ensino do Cerrado nas salas de aula, dando
destaque a busca do conhecimento pelo préprio aluno e o despertar da consciéncia ambiental para a

protecdo e preservacdo do Cerrado goiano. (Sousa, 2021).

Figura 4: Trilha do Caju, Goianésia - GO.
Fonte: Sousa (2021).

A Figura acima foi capturada do software Google Earth, como uma imagem de satélite do local
da Trilha ecolégica virtual, “Trilha do Caju”, esta trilha estd localizada no municipio de Goianésia
(GO), cidade situada a 175 quildmetros de distancia de Goiania. A virtualizacdo deste ambiente
permitiu mostrar o quanto o avanco tecnoldgico pode proporcionar novas interacfes e nova
possibilidades em sala de aula quanto se trata do bioma Cerrado.

O ambiente virtual se tornou um complemento ao uso dos métodos tradicionais utilizados no

ambiente escolar, bem como o uso majoritario do livro didatico em sala de aula. Sousa (2021), em seu

15



trabalho que “a Trilha virtual despertou o interesse pelo meio ambiente e consequentemente por sua
preservacdo”.

Ao incorporar as novas tecnologias como um novo mecanismo de ensino do meio ambiente,
Dinardi et al. (2021), em sua pesquisa, construiu uma trilha ecolégica em uma praca, no municipio de
Uruguaiana (RS), utilizando placas com QR Code, para identificar vinte cinco espécies de arvores
presentes nesta praca. A placa presta informacgdes como a descri¢do da espécie, suas caracteristicas
morfoldgicas e fenotipicas. Ao acessar o link contido na imagem do QR Code, o usuério é direcionado
a um ambiente web que contém explicacbes em video sobre a espécie, além de imagens

complementares.

Figura 5: Modelo de placa de identificacio usada na demarcagao das espécies na Praga do Parcao (Dom Pedro I1)

Fonte: Dinardi et al. (2021).

O objetivo deste projeto foi de alinhar instrumentos tecnol6gicos atuais com o ensino de
botanica. A atividade de trilha foi ofertada aos alunos do ensino fundamental Il (6° ao 9 ° ano) das
escolas da cidade. Durante a trilha, realizada de forma guiada com monitor, foi possivel se informar
através das placas de identificagdo, plataforma web e rodas de conversa sobre as espécies ali
presentes. Os resultados obtidos mostraram que a praca é pouco explorada pelos alunos, tanto como
espaco social, quanto espaco educacional e que esta nova forma de interacdo com o uso de
smartphone despertou um maior interesse nos alunos sobre a flora ali presente (Dinardi et al. 2021).

Em todos os trabalhos expostos aqui, podemos evidenciar que a utilizagdo de ferramentas
tecnoldgicas pode facilmente ser alinhada a praticas de ensino ja exististes, seja como um método de
ensino em um ambiente formal ou ndo formal. O importante é buscar conciliar tais ferramentas como
meio de divulgacdo e propagacdo de fatos e locais que sé poderiam ser vividos pessoalmente. A
virtualizacdo de uma trilha ecoldgica corrobora para o entendimento do bioma Cerrado, bem como a

conscientizacdo do individuo para sua preservacao.
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A identificacdo de espécies arboreas para a colocacdo de placas € um aspecto comum nos
trabalhos de interpretacdo de trilhas. No presente trabalho foi realizado um levantamento floristico
prévio, optando-se por identificar arvores de maior didmetro ou mais abundantes no local citando-se
0 nome vulgar e cientifico das espécies. Neste trabalho, no entanto as espécies da Trilha do Siléncio
também foram selecionadas pela proximidade da trilha. No caso dessa trilha, o estudo para elaborar
a interpretacdo ndo sO considerou o publico visitante, que é predominantemente composto por
criangas, mas tambem a necessidade de adequar a interpretagdo para os visitantes deficientes fisicos,

em especial os deficientes visuais.
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5. METODOLOGIA

5.1. Percurso Metodoldgico

Para o desenvolvimento de uma pesquisa, assim como toda atividade racional e sistematica,
as acoes a serem desenvolvidas ao longo de seu processo precisam ser efetivamente planejadas. De
modo geral, concebe-se o planejamento como a primeira fase da pesquisa, que envolve a formulagéo
do problema, a especificacdo de seus objetivos, a construcdo de hipoteses, a operacionalizacdo dos
conceitos (Gil, 2002).

A Figura 6 retrata o planejamento do trabalho a ser executado, onde todas onde as etapas
foram descritas e organizadas de forma estratégia e funcional. Este fluxograma tem como objetivo se
tornar um guia de interesse tanto para o autor, quanto para outros agentes envolvidos no processo e
futuros leitores, para fins de compreensdo de todo o percurso realizado no desenvolvimento desta

pesquisa.

Figura 6: Fluxograma que sumariza a metodologia para o desenvolvimento do trabalho.

Fonte: o Autor.
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A pesquisa foi conduzida qualitativamente, pois o intuito é dar voz e poder para que 0S
individuos possam compartilhar suas histdrias e suas vozes, minimizando as relagdes de poder entre
um pesquisador e os participantes de um estudo (Creswell, 2014). Este tipo de pesquisa permite
entender compreender 0 contexto e 0 ambiente em que meu objeto de estudo esta inserido.

Quanto aos objetivos, este trabalho se enquadrou do tipo exploratéria, ao envolver
levantamento bibliogréfico e estudo documental, a fim de explicitar o problema a ser solucionado.
Assim, 0 método de pesquisa seguiu 0s procedimentos técnicos de estudo de caso e estudo de campo.
O metodo estudo de caso, segundo Yin (2001), possibilita ao pesquisador lidar com uma ampla
variedade de evidéncias, provenientes de analise documental, visitas de campo, entrevistas e
observacgao participativa.

A utilizacdo do estudo de campo como forma de pesquisa proporciona resultados mais
fidedignos, uma vez que requer a realizacdo da maior parte do trabalho pessoalmente. Isso permite
que o pesquisador esteja totalmente imerso na realidade de seu objeto de estudo (Gil, 2002). Nessa
abordagem, a etapa de levantamento de dados ocorre no proprio local onde ocorre o fenbmeno, o que
exige que esteja alinhada aos objetivos estabelecidos previamente.

A pesquisa foi realizada em quatro etapas, que foram descritas da seguinte forma. A primeira
etapa correspondeu ao levantamento bibliografico em plataformas de pesquisa e producGes
cientificas. Na segunda etapa, ocorreu o registro fotografico e levantamento histérico dos prédios da
instituicdo. A terceira etapa envolveu o mapeamento das trilhas ecoldgicas, bem como a criagéo e
implantacédo de placas de identificacdo botanicas das espécies presentes nas trilhas. A quarta etapa foi
dedicada ao desenvolvimento da plataforma StoryMaps, bem como a sua divulgacdo e coleta de
feedback das ferramentas desenvolvidas.

O desenvolvimento do projeto ocorreu nas dependéncias do IF Goiano — Campus Ceres, tendo
como publico-alvo a comunidade interna, estudantes do campus e a comunidade externa do Vale de
Sé&o Patricio. Foram utilizados os softwares StoryMaps da ArcGIS para a criacdo da plataforma web,
ferramentas gratuitas.

Foram utilizadas fotografias, imagens aéreas, além de todo o acervo historico ja digitalizado
e ndo digitalizado. Todo o contetdo coletado foi organizado para alimentar a plataforma web, que
concentra e consolida esses dados de forma a contar a historia da instituicao, através de um mapa
interativo.

As imagens foram sempre acompanhadas de textos informativos. Além disso, o sistema
contou com o mapeamento parcial da flora, possibilitando identificar e rastrear as espécies por meio
de interatividade. Foi necessario sensibilizar e envolver o corpo docente e discente do curso de
Biologia e/ou Técnico em Meio Ambiente para alimentar a base de dados com as informagoes

botanicas necessarias.
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Uma vez que todo o cenario virtual de visitacdo foi concluido, as placas informativas foram
fabricadas e aplicadas nas Trilhas Ecolodgicas criadas dentro da &rea de reserva legal e de preservagdo
permanente dentro da propria escola. Paralelamente, foram aplicados questionarios de avaliagdo tanto
da experiéncia de uso do StoryMaps quanto das placas interpretativas, visando compreender a eficacia

e a recepcéo do publico em relacdo a essas ferramentas.

5.2. PREPARACAO E EXECUCAO DO EXPERIMENTO

5.2.1. Escolha da Ferramenta: ArcGIS StoryMaps, Esri StoryMaps.

Os StoryMaps sdo comumente usados em diversas areas, como planejamento urbano, turismo,
conservacao ambiental, divulgacgéo cientifica, entre outras. Eles sdo uma forma eficaz de comunicar
informacdes complexas de forma clara e atraente, a0 mesmo tempo em que aproveitam 0S recursos
de mapeamento geografico para oferecer uma experiéncia interativa ao usuario.

1. ArcGIS StoryMaps: é uma ferramenta desenvolvida pela Esri, uma empresa lider em
tecnologia de mapeamento. O ArcGIS StoryMaps é uma plataforma baseada na web que permite criar
histdrias imersivas usando mapas interativos, imagens, videos e outros tipos de midia. Ele oferece
uma ampla variedade de recursos, incluindo modelos personaliziveis, opg¢Ges de visualizacdo 3D e
integracdo com outras ferramentas da Esri, como o ArcGIS Online.

2. Esri StoryMaps: é uma ferramenta semelhante ao ArcGIS StoryMaps, mas voltada
para usuarios com menos experiéncia em GIS (Sistemas de Informacgdes Geogréaficas). O Esri
StoryMaps é uma plataforma de criacdo de histdrias interativas baseada na web que permite
incorporar mapas, imagens e videos em uma narrativa coerente. Ele oferece uma interface simples e
intuitiva, além de modelos pré-formatados e recursos de compartilhamento.

Em termos de recursos, a escolha entre essas ferramentas depende das necessidades e
habilidades individuais do usuario. O ArcGIS StoryMaps e o Esri StoryMaps sdo adequados para
usuarios com experiéncia em GIS. Além disso, o ArcGIS StoryMaps oferece uma ampla gama de
recursos avangados, enquanto o Esri StoryMaps € uma opg¢do mais simples e facil de usar.

De acordo com Jurema (2023), diferentemente do Story Maps Classico, o ArcGIS StoryMaps
oferece uma experiéncia de criagdo mais flexivel, permitindo a mescla de diferentes templates de
blocos de conteldo. Essa plataforma estd em constante evolugdo, com planos para novas
funcionalidades e atualizacdes frequentes. Em resumo, o ArcGIS é uma ferramenta de mapeamento
e analise avancada com recursos e suporte para atender as necessidades de diferentes usuarios e areas

de aplicacdo.
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StoryMaps podem ser uma Otima ferramenta para ajudar na extensdo de uma escola,
permitindo que vocé compartilhe informacGes relevantes sobre a escola de maneira mais envolvente
e interessante para a comunidade. Aqui estdo algumas maneiras pelas quais o StoryMaps pode ajudar:

1. Destacar a historia e a cultura da escola: com o StoryMaps, € pssivel criar um mapa
interativo que destaca a historia e a cultura da escola, incluindo marcos importantes,
pessoas notaveis e infraestrutura. 1sso pode ajudar a construir o orgulho da comunidade
em torno da escola e promover uma conexao mais forte entre a escola e a comunidade.

2. Mostrar a localizacao e as comodidades da escola: vocé pode criar um mapa interativo que
mostra a localizacdo da escola e as comodidades disponiveis, como biblioteca,
laboratérios, quadras esportivas, entre outros. Isso pode ajudar a informar a comunidade
sobre 0s recursos disponiveis na escola e a promover a escola como um local seguro e
agradavel para os alunos.

Para a construcdo do mapeamento, serdo utilizadas técnicas de Geovisualizacdo aplicado a
ferramenta online de representacédo espacial, o StoryMaps, que permite a produgéo de marcadores de
pontos. A ferramenta a ser desenvolvida e aplicada possibilitard o acesso digital a projetos e
ambientes institucionais anteriormente restritos a boa parte da populagéo devido as limitacdes fisicas.

A figura 7 a seguir fornece um panorama sobre como se deu o desenvolvimento e implantacao

da plataforma.
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Figura 7: Fluxograma do processo de criacdo do StoryMaps
Fonte: o Autor.
Esta aplicacdo web se tornard um banco de dados geograficos, biologicos e historicos, que
utilizara a comunicacéo cartografica para detalhar os conceitos de paisagem geografica e educacéo

ambiental existentes na instituicao.
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5.2.2. Coleta e Organizacao de Dados

Para a elaboracdo do mapeamento virtual da instituicdo, utilizando a ferramenta StoryMaps,
foram identificados 16 pontos de interesse. Esses pontos foram escolhidos com base nas areas de
maior movimentacdo e presenca de publico, bem como nos espacos que tornam o Instituto Federal
Campus Ceres um local atrativo. Isso inclui quadras esportivas, academia, piscina, alojamentos e
outros. Foi realizado o registro fotografico de cada ambiente e adicionado aos seus respectivos pontos

na aplicacdo web, como pode ser visualizado na figura 8.

Figura 8: Relacdo de pontos mapeados para descricao.

Fonte: o Autor.

Cada ponto, é acompanho, além de imagens, com um texto descritivo do local, com o
proposito de fornecer informacdes sobre a estrutura que estd sendo “visitada” virtualmente, conforme
figura abaixo.
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Figura 9: Descricao dos pontos do StoryMaps.

Fonte: o Autor.

5.2.3. Mapeamento Parcial da Flora, Trilha Ver o Rio e Trilha Curumim do IF Goiano
— Campus Ceres

O mapeamento parcial da flora foi realizado nas trilhas ecoldgicas. A decisdo de conduzir esse
mapeamento nesse local foi baseada na rica diversidade vegetal presente nessas trilhas, tornando-as
um ambiente propicio para estudar e preservar nossa biodiversidade local.

Conforme apresentado anteriormente, na instituicdo ha duas trilhas interpretativas localizadas
em area de preservacdo permanente, sendo a principal finalidade das trilhas de fornecer informacdes
aos visitantes, incentivando o desenvolvimento de uma maior sensibilidade em relagdo ao ambiente
natural.

No dia 14 de agosto de 2023, acompanhado de um professor de biologia, que, anteriormente
tinha sido o guia responsavel pelas trilhas, realizei os dois percursos disponiveis nas duas unicas
trilhas presentes no Campus Ceres. Foi utilizado um aparelho celular com GPS e o aplicativo Wikiloc

para realizar mapeamento e registro de informagdes do trajeto.
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Trilha Curumim Trilha Ver o Rio
Distancia 0,14 km 1,30 km
Desnivel Positivo 0Om 27 m
Elevacdo Maxima 550 m 559 m
Elevacdo Minima 555 m 238m
Dificuldade Técnica Facil Facil

Tabela 1: Dados relativos as trilhas.
Fonte: Wikloc (2023).

A partir desses dados coletados, foi realizado a classificacdo de cada trecho utilizando a
Metodologia de Classificacdo de Trilhas da Federacao de Esportes de Montanha do Estado do Rio de
Janeiro — FEMERJ. Conforme Silva (2016), essa metodologia foi criada por um grupo de
montanhistas brasileiros no ano de 2015, com o propésito de classificar as trilhas para caminhadas.
O principal fim dessa iniciativa foi a apresentacdo de um sistema claro e pratico, bem como a
padronizacdo das classificacfes existentes nas Unidades de Conservacdo (UCs) do estado do Rio de
Janeiro, incluindo o Parque Nacional da Tijuca (PNI) como um dos locais em que essa classificacdo
poderia ser aplicada. A Federacdo de Montanhismo do Estado do Rio de Janeiro (FEMERJ)
estabeleceu quatro pardmetros para essa classificacdo, que abrangem o esforgo fisico, a exposi¢do ao
risco, a orientacdo e a exposicéo solar.

A trilha “Ver o Rio” possui extensdo de 1300 metros, do seu ponto inicial até o final. Segundo
a Metodologia de Classificagdo de Trilhas proposto pela FEMERJ 6.1, publicada em 21 de junho de

2016, € possivel classificar a trilha visualmente como visto na Figura 10.

Figura 10: Classificagédo da trilha quanto a sua dificuldade e condigdes.

Fonte: o Autor.
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Durante a realizacdo do percurso da trilha “Ver o Rio”, foram identificados 21 pontos de
interesse, Figura 11, com o auxilio do aplicativo wikiloc. Esses pontos representam o inicio e final do
percurso, 0 Rio Verde e 18 espécies botanicas, tais pontos serdo apresentados na Tabela 2. Os pontos
que representam a flora, foram selecionados com base em critérios de proximidade em relacdo ao
trajeto da trilha, o que é fundamental para permitir que os visitantes tenham um contato direto com
as especies botéanicas, sem a necessidade de se desviarem do percurso.

Além disso, para auxiliar na identificacdo das espécies, aproveitamos as placas de aluminio ja
instaladas, conforme realizado por Pereira et al. (2015). Esse trabalho anterior realizou a identificacéo
de espécies arboreas nativas de importancia ecologica e econdmica em toda a extensédo da trilha. Cada
uma dessas placas continha um numero especifico que serviu como um documento de apoio para a

identificacéo.

Figura 11: Percurso da Trilha Ver o Rio com pontos de interesse.

Fonte: https://pt.wikiloc.com/ (adaptado pelo autor).

No entanto, devido ao trabalho de identificacdo realizado em 2015, encontramos apenas um
numero limitado de placas. Portanto, a presenca de um guia desempenhou um papel fundamental na
identificacdo das espécies. Esse guia, formado no curso de Biologia do Campus Ceres e com
experiéncia como bolsista em diversos projetos na instituicdo, prestou assisténcia aos visitantes ao
longo do percurso da trilha.

Apds o levantamento desses pontos, iniciou-se 0 processo de selecdo das espécies que
receberiam as placas, pois havia repeticdo de algumas ao longo do percurso. As placas incluiriam
informagdes como nome popular, nome cientifico, familia, imagem da espécie em flor e um pequeno
texto contendo curiosidades, Tabela 3. Também foi incorporado um QR Code que direciona o usuario

aum repositorio contendo um arquivo PDF. Neste arquivo, hd uma variedade de espécies catalogadas
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e fotografadas, acompanhadas de informacdes cientificas. Esse recurso pode aprimorar a experiéncia
do visitante, tornando-se um material de apoio além da trilha.

As placas, Figura 12, foram confeccionadas em ACM, que significa Aluminium Composite
Material, ou em portugués, Material Composto de Aluminio. Com dimensdes de 210x297mm,
equivalente ao tamanho de uma folha A4, a escolha desse material se deu pelas suas caracteristicas.
Além disso, o material que compde esta placa passa por um processo de pintura que intensifica ainda
mais a durabilidade das pecas, proporcionando resisténcia contra cupins, ferrugem e corrosao. Assim,

as placas de ACM sdo uma escolha que une efetivamente robustez e longevidade.

Figura 12: Placa contendo identificacéo arborea.

Fonte: o Autor.

A instalacdo das placas interpretativas na trilha ecoldgica foi conduzida em uma colaboragao
eficaz, com pontos estratégicos mapeados anteriormente, Figura 11. A orientacdo de uma professora
especialista em botanica ndo apenas garantiu a precisdo cientifica das informac6es, mas também
assegurou a padronizacdo estética e informativa das placas. Cada ponto foi escolhido criteriosamente

para criar uma experiéncia educativa imersiva, destacando a biodiversidade local.

Essa abordagem colaborativa ndo apenas enriqueceu o percurso da trilha com informacdes
detalhadas sobre as espécies nativas, mas também estabeleceu as placas como marcadores
informativos e educativos. O resultado é uma trilha que vai além do simples percurso, proporcionando

uma jornada educacional e interativa aos visitantes.
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Durante a realizacdo deste projeto, tive a oportunidade de vivenciar experiéncias
enriquecedoras no campo, especialmente durante a instalacido das placas interpretativas nas trilhas
ecoldgicas do Instituto Federal Goiano - Campus Ceres. A atividade de campo ndo apenas me
permitiu aplicar os conhecimentos tedricos adquiridos ao longo do curso, mas também proporcionou
uma imersdo completa no ambiente natural das trilhas. Essa experiéncia préatica foi fundamental para
consolidar minha compreensdo sobre a importancia da preservagdo ambiental e da divulgacdo do

conhecimento cientifico para a comunidade.

Durante a instalagdo das placas interpretativas, pude trabalhar em estreita colaboragdo com
especialistas da area botanica, o que contribuiu significativamente para o meu aprendizado. Além
disso, o contato direto com o ambiente das trilhas permitiu-me desenvolver habilidades préaticas, como
a identificacéo de espécies botanicas e a compreensao dos ecossistemas locais. A figura abaixo ilustra

um momento da instalagdo das placas interpretativas na trilha Curumim.

Figura 13: Instalagdo das placas interpretativas na trilha Ver o Rio.

Fonte: o Autor.
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6. RESULTADOS E DISCUSSOES

6.1. Visitacdo Pessoal a Trilha

O estudo de levantamento de dados para avaliar a efetividade das placas interpretativas
instaladas em duas trilhas ecoldgicas seguiu critérios especificos de aplicacdo. Os participantes
incluiram guias, professores e alunos, abrangendo tanto o publico interno do campus quanto visitantes
externos, incluindo escolas convidadas. O objetivo foi coletar percepcdes valiosas daqueles que

efetivamente exploraram as trilhas.

Figura 14 Avaliacéo da sinalizacédo da Trilha.

Fonte: o Autor.

Com base nas respostas coletadas, Figural4, cerca de 61,5% dos participantes afirmaram que
a trilha € bem-sinalizada. Esse dado sugere uma maioria significativa de individuos que percebem a
eficicia da sinalizacdo presente nas trilhas. A clara maioria que respondeu afirmativamente pode
indicar que as placas interpretativas desempenham um papel fundamental em orientar os visitantes
ao longo das trilhas e fornecer informacdes relevantes durante a exploragdo. Contudo, € importante
observar que aproximadamente 30,8% dos respondentes indicaram que a sinaliza¢do é "um pouco™
eficaz, enquanto 7,7% consideraram que ndo € muito satisfatdria. Essas respostas destacam a
diversidade de percepcdes, apontando para a possibilidade de melhorias especificas na sinalizagdo
para atender as diferentes expectativas dos usuarios da trilha.
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Figura 15: Meios de Conhecimento sobre a Trilha.

Fonte: o Autor.

Analisando as respostas a pergunta sobre a afiliagdo dos participantes, Figura 15, notamos
uma composic¢ao diversificada em relacdo a comunidade escolar e visitantes externos. Cerca de 71,4%
dos respondentes identificaram-se como membros da comunidade interna, englobando alunos,
professores e funcionarios. Em contrapartida, 28,6% foram classificados como visitantes externos.

O proximo gquestionamento é: "Comao vocé ficou sabendo sobre a trilha?" revela que a maioria
expressiva, 71,4% dos participantes, obteve conhecimento sobre a trilha por meio da divulgacao
realizada na escola. 1sso sugere que as estratégias de promogao dentro do ambiente educacional foram
eficazes em alcangar o publico-alvo. Além disso, 14,3% dos respondentes mencionaram que tomaram
conhecimento da trilha por meio de indicacGes de amigos e familiares. Os 14,2% restantes, que
ficaram sabendo por outros meios, indicam a presenca de diversas fontes de informacdo, apontando
para a importancia de uma abordagem abrangente na divulgacdo desse tipo de iniciativa. Esses
resultados fornecem entendimentos valiosos para o planejamento de estratégias futuras de promocao

e divulgacdo das trilhas ecoldgicas.
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Figura 16: A Utilidade das Placas Interpretativas na Compreenséo da Flora

Fonte: o Autor.

A avaliacdo da utilidade das placas interpretativas na compreensao das informac6es sobre a
flora destaca uma predominancia de respostas positivas. Cerca de 57,1% dos participantes as
classificaram como "Muito Uteis", enquanto outros 42,9% as consideraram "Uteis", Figura 16. Essa
percepcao positiva sugere que as placas interpretativas desempenharam um papel eficaz ao fornecer
informacdes valiosas sobre a flora nas trilhas, indicando uma apreciacdo geral desses elementos

informativos e educacionais no contexto das trilhas ecologicas.

Figura 17: Contribuicdo Educativa das Placas nas Trilhas

Fonte: o Autor.

Com resultado unanime, onde 100% dos respondentes concordam que as placas interpretativas
contribuiram positivamente para uma experiéncia mais educativa durante a trilha. Essa alta
concordancia, Figura 17, sugere que as placas foram percebidas como eficazes na transmisséo de
informagdes educativas, fortalecendo a proposta educacional da trilha ecoldgica. A unanimidade na
resposta pode indicar uma aceitacao geral e impacto positivo das placas interpretativas no contexto
educativo da trilha.

Ao analisar a pergunta aberta sobre aspectos especificos destacados na experiéncia, emergem
observacOes relevantes. Alguns participantes expressaram sua satisfacdo geral, enfatizando a
agradavel sensacdo de liberdade proporcionada pelo contato com a natureza. A notavel mencdo a
necessidade de mais sinalizacdo destaca uma possivel area de melhoria na trilha, indicando que a
clareza das informagBes pode ter influéncia direta na experiéncia dos visitantes. Além disso, a
referéncia as condigdes climaticas, como chuvas causando obstrucdes na trilha, ressalta a dindmica e

os desafios inerentes as atividades ao ar livre.
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Figura 18: Alunos de escolas locais explorando as trilhas ecolégicas, interagindo com as placas interpretativas e
aprendendo sobre a flora e fauna da regiéo.

Fonte: o Autor.

Em resumo, a avaliagdo das respostas revela uma percepgdo predominantemente positiva em
relacdo a trilha e as placas interpretativas. A maioria dos participantes expressou satisfacdo
significativa, atribuindo notas elevadas a experiéncia na trilha. Destacam-se comentarios elogiosos
sobre a sensacdo de liberdade proporcionada pelo contato com a natureza, ao mesmo tempo em que
surgem observacoes relevantes, como a necessidade de melhor sinalizacdo para otimizar a
experiéncia. A menc&o as condigdes climaticas tambem destaca a importancia de considerar fatores
externos na gestdo da trilha. Em resumo, as respostas oferecem dicas valiosas para aprimorar futuras

atividades, garantindo experiéncias educativas ainda mais enriquecedoras e acessiveis.
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Figura 19: Alunos de escolas da regido durante a experiéncia na trilha, demonstrando o sucesso das placas
interpretativas em envolver e engajar os visitantes.

Fonte: o Autor.

Essas imagens, figura 18 e 19, ilustram vividamente a interacdo positiva dos alunos com as
placas interpretativas e ressaltam a importancia dessas ferramentas como recursos educativos nas
trilhas ecologicas. As expressdes de alegria e interesse dos alunos demonstram o impacto positivo

que essa experiéncia teve em sua aprendizagem e apreciacdo pelo meio ambiente.

6.2. Apresentacdo dos StoryMaps

O StoryMaps apresentou-se seguindo uma estrutura organizada, abordando os seguintes

topicos:

e Um breve historico das trilhas ecoldgicas do Campus Ceres;
e Trilha "Ver o Rio": Um passeio virtual enriquecido com informacdes, fotos e video;
e Trilha "Curumim": Outro passeio virtual que oferece informacGes e imagens;

e Infraestrutura do Campus: Um passeio virtual detalhado com 16 pontos de interesse.
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O StoryMaps? oferecido também incorpora a funcionalidade de zoom na tela e deslocamento
pela area em estudo, ampliando a atratividade e interatividade do usuario com o mapa virtual e esta

vinculado a plataforma da ArcGIS. Ele esta apresentdvel como Anexo B.

Para divulgacgéo da plataforma foi criada uma arte com uma breve descri¢do do que se tratava
0 projeto e um QR Code que direcionaria 0 usuario a pagina de visitacdo e um link para participar de
um formulério de avaliacdo, anexo A na péagina 55. Assim, a divulgacdo ocorreu nos perfis

institucionais, grupos de WhatsApp e banners fixados em murais de avisos.

Para capturar informacdes sobre a experiéncia dos usuérios com o StoryMaps, criamos um
questionario dedicado. Composto por sete itens, o instrumento foi desenhado com perguntas abertas
e fechadas para orientar a obtencdo de dados cruciais para 0s objetivos tracados. O proposito era
entender as percepgOes dos participantes em relacdo ao uso do StoryMaps durante a pesquisa.
Segundo Oliveira(2016, p.83):

O questionario pode ser definido como uma técnica para obtencdo de informacGes sobre
sentimentos, crengas, expectativas, situacdes vivenciadas e sobre todo e qualquer dado que o
pesquisador (a) deseja registrar para atender os objetivos de seu estudo.

Para simplificar a participacéao e o feedback, fornecemos o link para o formulario junto com a
arte de divulgacdo mencionada anteriormente. Além disso, implementamos um botdo de link no
préprio site ao final do passeio virtual, direcionando os usuarios para responder ao questionario. O
publico-alvo desta pesquisa abrangeu membros, tanto da comunidade interna, quanto externa da
instituicdo. Uma das caracteristicas fundamentais desse trabalho foi sua natureza extensionista,
visando proporcionar a pessoas de fora da instituicdo a oportunidade de conhecer o campus e suas
trilhas. Essa abordagem alinhada ao carater extensionista buscou ampliar o alcance do projeto para
além dos limites da instituicdo, contribuindo para uma maior integracdo com a comunidade local e

interessados externos.

1 StoryMaps disponivel em:
https://storymaps.arcgis.com/stories/a44515e801d44727859b2c0fc6329038.
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6.3. Quanto a Experiéncia na Visitacao Virtual pelo StoryMaps

O estudo contou com 27 respondentes. Nao foram coletados dados sensiveis, como nomes
ou qualquer tipo de dado pessoal. Em algumas perguntas, indaguei sobre a afiliacdo dos
respondentes, distinguindo entre membros da "comunidade interna”, que engloba alunos,
professores e funcionarios da instituicdo, e "visitantes externos™, representados por individuos sem
vinculo direto com a instituicdo, como visitantes e pesquisadores de outras instituicbes.A primeira

questdo tratou sobre a origem do visitante. Figura 20 a seguir, apresenta a tabulacgao dos resultados:

Figura 20: Origem dos Participantes: Comunidade Interna vs. Visitantes Externos
Fonte: o Autor.

Observando a figura 20, nota-se A pesquisa alcan¢ou uma distribuicdo equitativa, com 53,8%
de participantes da comunidade interna e 46,2% de visitantes externos. Essa diviséo reflete a eficacia
em atrair um publico diversificado, cumprindo satisfatoriamente o objetivo de envolver a comunidade
externa no projeto. Na proxima questdo perguntou aos participantes sobre a efetividade das

informacdes das trilhas.
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Figura 21: Avaliacdo do Interesse nas Informac@es sobre as Trilhas Ecoldgicas.
Fonte: o Autor.

Como observado na Figura 21 100% dos participantes demonstraram consideravel interesse
pelas informacdes. Este desempenho notavel ndo apenas evidencia a efetividade da abordagem
adotada para expor as trilhas, mas também ressalta a capacidade distintiva do StoryMaps em envolver

e informar de maneira significativa.

Figura 22: Nivel de Facilidade na Exploracéo das Espécies Botanicas e Percurso nas Trilhas.

Fonte: o Autor.

No grafico acima, Figura 22, podemos analisar que a maioria significativa dos participantes,
correspondente a 63%, consideraram a exploracdo das informacdes detalhadas sobre espécies
boténicas e percursos nas trilhas como "muito facil”. Além disso, 37% dos entrevistados optaram pela
classificacdo "facil".
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Esses resultados indicam uma avaliagdo positiva da facilidade de acesso e compreensédo das
informacdes, sugerindo uma efetividade na apresentacdo e organizacdo das informac6es nas trilhas
interpretativas. Este dado pode apontar para uma eficacia nas estratégias de comunicacgdo visual e
interatividade adotadas no StoryMaps, proporcionando uma experiéncia de navegacéo intuitiva para
0S usuarios.

Outro questionamento da pesquisa indicou um alto nivel de satisfacdo dos participantes em
relacdo a interatividade e envolvimento proporcionados pelas informacGes apresentadas nas trilhas.
Assim, 100% dos entrevistados afirmaram que as informacGes foram percebidas como interativas e
envolventes, Figura 15. Esse dado sugere que a abordagem adotada no StoryMaps, integrando
elementos visuais, narrativa e interatividade, foi eficaz em capturar a atencdo e o interesse dos

USuUarios.

Figura 23 Avaliacéo da Interatividade e Envolvimento nas Informac8es Apresentadas nas Trilhas.

Fonte: o Autor.

E relevante destacar que essa avaliagdo positiva também se correlaciona com o resultado
obtido na Figura 23, que trata da facilidade percebida na exploracdo das informacdes, conforme
mencionado anteriormente. Essa convergéncia de resultados reforca a eficidcia do design e da

narrativa empregados no StoryMaps, contribuindo para uma experiéncia informativa e envolvente.
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Figura 24: Avaliacdo da Experiéncia de Navegacdo no StoryMap (Escala de 1 a 5).

Fonte: o Autor.

A alta pontuacéo de 77,8% atribuindo a nota 5, e 22,2% atribuindo a nota 4 na questéo, Figura

24, que avalia a experiéncia na navegacdo do StoryMap indica uma satisfacdo consideravel por parte

dos usudrios. A predominancia de respostas nas categorias mais elevadas sugere que a navegagao no

StoryMap foi altamente satisfatdria para a maioria dos participantes. Este resultado € um indicativo

de uma eficacia na concepgdo e apresentacdo do StoryMap, demonstrando que a experiéncia

proporcionada aos usuarios foi percebida como muito positiva. Esses dados fortalecem a ideia de que

0 StoryMap atendeu as expectativas dos usuarios em termos de interatividade, usabilidade e

envolvimento, aspectos cruciais em projetos de divulgagéo e educacao.

As respostas obtidas na ltima pergunta aberta do questionario, Quadro 1, fornecem uma visao

abrangente e positiva sobre a experiéncia dos usuarios com o StoryMap. Aqui esta uma andlise dos

principais pontos destacados nas respostas:

Resposta Contetdo da Resposta Legenda

R1 "Rica experiéncia de conhecimento, aprofundando as trilhas e | Destaque 1
o IF Goiano. Atrativo e de fécil uso."”

R2 "Experiéncia muito gratificante. Parabéns pelo projeto!" Destaque 2

R3 "Problemas de alinhamento e erros ortogréficos, | Destaque 3
especialmente em 'Jequitibd’."

R4 "Nenhuma experiéncia virtual supera a visita presencial, mas | Destaque 4
€ uma iniciativa valiosa.”

R5 "Acesso ao conhecimento da flora local disponivel 24 horas | Destaque 5
por dia."
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R6 "Sugiro incluir mais imagens da estrutura predial."” Destaque 6

R7 "Seria interessante uma versdo em inglés e espanhol para | Destaque 7

parceiros internacionais."

R8 "Projeto maravilhoso!" Destaque 8
R9 "Otimo para conhecer todos os ambientes do Campus." Destaque 9
R10 "Seria interessante ampliar para toda a rede do IF Goiano. | Destaque 10

Excelente iniciativa!"

Tabela 2. Respostas abertas sobre percepcdes dos usuarios sobre o StoryMap.

Fonte: o Autor.

1. Experiéncia Rica em Conhecimento (R1):

A expressao "rica experiéncia de conhecimento™ (R1) destaca a percepc¢éo positiva dos
participantes em relacdo & profundidade e & abrangéncia das informac6es fornecidas
pelo StoryMap. Essa resposta sugere que a ferramenta atendeu ao objetivo
educacional, oferecendo contetdo geogréafico, histérico e ambiental de maneira

abrangente.

2. Gratificacdo Pessoal (R2):

A resposta que menciona "muito gratificante” (R2) reflete uma experiéncia
emocionalmente satisfatoria para o participante, indicando um engajamento positivo

e pessoal com o conteddo do StoryMap.

3. Pontos de Melhoria Identificados (R3):

A observagdo de problemas de alinhamento e erros ortograficos (R3) aponta para
aspetos especificos que podem ser corrigidos para melhorar a qualidade e a
apresentacdo do conteudo. Essa resposta fornece informacbes valiosas para
refinamentos futuros. Adicionalmente, é importante destacar que na ferramenta
StoryMaps da ArcGIS, o alinhamento justificado ndo € uma opcéo disponivel. Além
disso, na abordagem dos nomes de animais e plantas em sua forma popular, € comum
empregar mindsculas, o que pode divergir da nomenclatura cientifica oficial. Esses
detalhes podem ser considerados nas futuras atualizagdes para aprimorar a experiéncia

do usuario.

4. Comparacdo com Visita Presencial (R4):

A percepcéo de que "Nenhuma experiéncia de visita supera a presencial™ (R4) destaca
a necessidade de equilibrar as experiéncias presenciais e virtuais. Essa comparagdo
ressalta que, embora valiosa, a experiéncia virtual ndo substitui totalmente a visita

fisica.
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5. Acesso Illimitado ao Conhecimento (R5):

e A consideracdo de que o StoryMap oferece "acesso ao conhecimento da flora local
[...] 24 horas por dia" (R5) destaca a utilidade préatica da ferramenta, proporcionando
um recurso educacional acessivel a qualquer momento.

6. Sugestdes e Ampliacdes (R6, R7):

e AssugestOes de inclusdo de mais imagens da estrutura predial (R6) e consideracao de
versbes em inglés e espanhol (R7) oferecem direcionamentos praticos para
aprimoramentos futuros, indicando areas especificas para expansao e adaptacdo do
projeto.

7. Elogios e Incentivo (R8, R9, R10):

e Os elogios e incentivos (R8, R9, R10) evidenciam uma recepcao positiva ao projeto,
caracterizando como "maravilhoso™ e expressando apoio a sua continuidade e
expansdo. Essas respostas reforcam a importancia percebida da iniciativa para a

comunidade.

Essa analise proporcionou uma visdo mais aprofundada das percepcbes dos participantes,
identificando padrdes de satisfacdo, areas de destaque e sugestdes para 0 aprimoramento continuo do
StoryMap. Em geral, as respostas indicam uma recepg¢do positiva ao StoryMap, destacando seu
potencial como ferramenta educacional e de divulgacdo para o IF Goiano - Campus Ceres. As
respostas oferecem sugestdes valiosas para aprimorar ainda mais a experiéncia do usuario e expandir

0 alcance do projeto.

7. CONSIDERACOES FINAIS

A implementacdo do StoryMap como ferramenta de divulgacdo e educacdo ambiental no
Instituto Federal Goiano - Campus Ceres revelou-se um passo significativo para a promocdo do
conhecimento e interagcdo com as trilhas ecoldgicas da instituicdo. O projeto, iniciado com o intuito
de apresentar a infraestrutura do campus, evoluiu para um recurso educacional dindmico que
transcendeu as barreiras fisicas, permitindo que a comunidade interna e externa explorasse as riquezas
naturais da regiéo.

O sucesso da iniciativa pode ser evidenciado pela expressiva participagdo dos usuarios, tanto
da comunidade interna quanto de visitantes externos. Atraves de um design interativo, o StoryMap
proporcionou uma experiéncia imersiva, integrando informac6es geograficas, historicas e ambientais
das trilhas e do proprio campus. A utilizacdo de videos, fotografias e informacdes detalhadas sobre

as espécies botanicas contribuiu para enriquecer a percepc¢do dos usuarios sobre o ambiente natural.
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O engajamento expressivo na pesquisa de satisfacdo revela a aceitacao positiva do StoryMap
como uma ferramenta educacional inovadora. A maioria dos participantes destacou a utilidade das
informag@es apresentadas, enfatizando o potencial da ferramenta para a divulgacéo eficaz e acessivel
do conhecimento ambiental.

Contudo, durante a analise das respostas, surgiram observacdes relevantes, indicando areas
especificas para aprimoramentos técnicos. Além disso, a sugestdo de disponibilizar o StoryMap em
diferentes idiomas ressalta a importancia de considerar a diversidade cultural e linguistica do publico-
alvo. Essas consideracGes apontam para oportunidades de refinamento que podem enriquecer ainda
mais a experiéncia dos usuarios.

Sobre a implantagdo das placas interpretativas nas trilhas ecoldgicas do Instituto, os resultados
da pesquisa de satisfacdo atestam de forma contundente a excelente aceitacdo dessa iniciativa
inovadora. Ao analisar as respostas dos participantes, fica claro que as placas interpretativas
desempenharam um papel crucial na promocéo da educacdo ambiental. A totalidade dos entrevistados
afirmou que as placas contribuiram significativamente para uma experiéncia mais educativa na trilha.
Essa avaliacdo positiva ndo apenas evidencia a eficiéncia das placas em transmitir conhecimento, mas
também destaca a capacidade dessas ferramentas em enriquecer a jornada dos visitantes.

A boa aceitacdo das placas interpretativas ndo apenas valida a eficacia dessa estratégia
educacional, mas também aponta para seu potencial continuo de promover a conscientizagdo
ambiental. Essa iniciativa ndo sé cumpre seu propésito educativo, mas também contribui para a
construcao de uma conexao mais profunda entre a comunidade e as riquezas naturais do campus.

Em suma, as placas interpretativas ndo apenas cumpriram, mas superaram as expectativas,
destacando-se como uma abordagem pedagogica valiosa e bem sucedida no contexto das trilhas
ecoldgicas do Instituto Federal Goiano - Campus Ceres. Diante desses resultados, reforca-se a
relevancia tanto do StoryMap quanto das placas interpretativas como estratégias eficazes para a
promocdo da educacdo ambiental. Ambas as iniciativas tém o potencial de alcancar tanto a
comunidade interna quanto externa. Os desafios identificados embora pontuais oferecem
direcionamentos claros para aprimoramentos futuros, contribuindo para a evolugdo continua dessas
ferramentas inovadoras no contexto educacional e ambiental do campus.

No ambito pessoal, este mestrado foi uma jornada enriquecedora e desafiadora, levando-me
para além do meu ambiente de trabalho habitual. Ao realizar os percursos das trilhas e posteriormente
na instalacdo das placas interpretativas, pude expandir meu conhecimento sobre a instituicdo,
contribuindo de forma tangivel para a promocéao da educacdo ambiental. Essa experiéncia pratica ndo
apenas fortaleceu minha base de conhecimento, mas também me proporcionou novas perspectivas e

habilidades, demonstrando o impacto positivo que pude ter em areas inesperadas. Essa jornada de
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descoberta e crescimento foi verdadeiramente gratificante, destacando a importancia do aprendizado

continuo e da busca por novas oportunidades de desenvolvimento pessoal.
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ANEXQOS

ANEXO A - ARTE DE DIVULGACAO PARA ACESSO AO STORYMAPS
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ANEXO B -STORYMAPS DO INSTITUTO FEDERAL GOIANO - CAMPUS
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