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RESUMO

SILVA, Karim Cristina Palheiro da. O uso e a producio de jogos como metodologia
ativa em sala de aula: proposta didatica para a formacao leitora e a escrita de contos no
segundo segmento do Ensino Fundamental. 2025. 110 p. Dissertacao (Mestrado Profissional
em Letras — ProfLetras). Instituto de Ciéncias Humanas e Sociais, Universidade Federal Rural
do Rio de Janeiro, Seropédica, RJ, 2025.

Esta pesquisa analisou a eficacia de uma metodologia ativa baseada no uso e na producao de
jogos para aprimorar habilidades de leitura e escrita de contos, tendo sido aplicada em turmas
do 6° e do 7° anos do Ensino Fundamental, em Pirai/RJ, com o intuito de testar se a leitura de
narrativas que transcendem elementos obrigatdrios de sua estrutura desenvolveria a produgao
de textos narrativos com mais elementos estruturais, de acordo com caracterizagdo proposta
para esse tipo textual por Travaglia (2012). Buscou-se, com isso, “recuperar na escola e trazer
para dentro dela o que dela se exclui por principio — o prazer” (Geraldi, 2011, p. 76), estimular
a motivagdo interna através da ludicidade (Kishimoto, 2011) e desenvolver o processo de
ensino-aprendizagem conforme proposto por Resnick (2020) na Espiral da Aprendizagem
criativa: imaginar, criar, brincar, compartilhar, refletir. Por ultimo, buscou-se melhorar o
desempenho dos alunos nas praticas sociais de leitura e escrita através do estimulo dessas
habilidades. Fundamentada na Linguistica Textual e nos estudos cognitivistas (Koch e Elias, et
al 2008; Solé, 1998), a proposta baseou-se no conceito de leitura como uma atividade interativa,
que pressupde a retomada de informagdes que nao estdo necessariamente expressas no texto
(Koch e Elias, 2008), utilizando a inferéncia e a previsao (Solé, 1998) para produzir
significados. A leitura ¢ considerada uma habilidade essencial para o desenvolvimento da
escrita e essas habilidades sdo definidas como “intimamente ligadas a circunstancias culturais
e [que] s6 podem ser adquiridas conscientemente” (Faistauer, 2010, p. 965, traducao nossa).
Esta pesquisa desenvolveu-se com uma metodologia qualitativa e colaborativa de quatro etapas:
1. diagnostico inicial e produgdo textual antes da intervengao; ii. aplicacdo de atividades para
fomentar a leitura e a escrita; iii. desenvolvimento de jogo coletivo de cartas para a producao
de contos; e iv. comparacao das produgdes textuais iniciais com as finais. Os resultados da
pesquisa indicaram que a proposta didatica teve impacto positivo na qualidade das produgdes
textuais. Observou-se ademais, que, elementos obrigatorios da trama (complicagdo e resolugdo)
estiveram presentes nas produgdes iniciais, como também nas atividades finais que revelaram
um enriquecimento do texto com a inclusdo de mais elementos ndo obrigatorios, como os
comentarios. Isso mostrou que a metodologia ativa e o estimulo a inferéncia contribuiram para
que estudantes construissem narrativas mais detalhadas ¢ com maior profundidade,
evidenciando o desenvolvimento da capacidade de elaborar enredos e personagens. O trabalho
ofereceu uma proposta didatica vidvel e relevante para educadores que buscam estratégias
inovadoras, demonstrando o potencial transformador das metodologias ativas, em particular do
uso e da producdo de jogos, para engajar os alunos e aprimorar suas habilidades de leitura e de
escrita de contos.

Palavras-chave: Jogos; Metodologia ativa; Leitura e escrita



ABSTRACT

SILVA, Karim Cristina Palheiro da. Use and creation of games as an active
methodology in the classroom: A didactic proposal for developing short story reading and
writing skills in the second segment of Elementary School. 2025. 110 p. Dissertation
(Language Professional Masters Degree in a National Network — ProfLetras). Instituto de
Ciéncias Humanas e Sociais, Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro, Seropédica, RJ,
2025.

This research analyzed the effectiveness of an active methodology based on the use and
production of games to improve reading and writing skills of short stories, having been applied
in 6th and 7th grade classes of Elementary School, in Pirai/RJ, with the aim of testing whether
the reading of narratives that transcend mandatory elements of their structure would develop
the production of narrative texts with more structural elements, according to the
characterization proposed for this textual type by Travaglia (2012). The aim was to "recover in
school and bring into it what is excluded from it in principle — pleasure" (Geraldi, 2011, p. 76),
stimulate internal motivation through playfulness (Kishimoto, 2011), and develop the teaching-
learning process as proposed by Resnick (2020) in the Creative Learning Spiral: imagine,
create, play, share, reflect. Finally, the aim was to improve student performance in social
reading and writing practices by stimulating these skills. Based on Textual Linguistics and
cognitive studies (Koch and Elias, et al. 2008; Sol¢, 1998), the proposal was based on the
concept of reading as an interactive activity, which presupposes the resumption of information
that is not necessarily expressed in the text (Koch and Elias, 2008), using inference and
prediction (Solé, 1998) to produce meanings. Reading is considered an essential skill for the
development of writing, and these skills are defined as “intimately linked to cultural
circumstances and [that] can only be acquired consciously” (Faistauer, 2010, p. 965, free
translation). This research was developed using a qualitative and collaborative methodology in
four stages: i. initial diagnosis and text production before intervention; ii. implementation of
activities to promote reading and writing; iii. development of a collective card game to the
production of short stories; and iv. comparison of initial and final text productions. The results
indicated that the didactic proposal had a positive impact on the quality of the text productions.
Furthermore, it was observed that mandatory plot elements (complication and resolution) were
present in the initial productions, as well as in the final activities, which revealed an enrichment
of the text with the inclusion of more non-mandatory elements, such as commentaries. This
demonstrated that active methodology and encouragement of inference helped students
construct more detailed and in-depth narratives, demonstrating the development of their ability
to develop plots and characters. The work offered a viable and relevant teaching proposal for
educators seeking innovative strategies, demonstrating the transformative potential of active
methodologies, particularly the use and production of games, to engage students and improve
their short story reading and writing skills.

Keywords: Games; Active methodology; Reading and writing



SUMARIO

1 INTRODUGAO . ....uceieeererererereseesesessssssesessssesesessssssessssssessssssssesssssssessssssessssassssssssasasens 1

2 APORTE TEORICO: DAS ORIENTACOES OFICIAIS AS CONTRIBUICOES DOS
ESTUDIOSOS PARA AS ESTRATEGIAS DE LEITURA E PRODUCAO TEXTUAL.7

2.2 Orientacdes oficiais para o ensino de leitura e producio textual ................................. 7
2.1 Contribuicoes dos tedricos para o ensino de leitura e escrita......................cc.oeeeneis 11
2.2 Algumas consideracées sobre os géneros e tipos textuais .................c.cccoeeevieeeennnnn... 15
3 METODOLOGIAS ATIVAS: O USO DE JOGOS EM SALA DE AULA.................. 18
3.1 A Proposta didaAtiCa..............ovviiiiiiiiiiiee e e e e e 20
3.2 Aplicacio da pesquisa: riscos e beneficios...................ccccoeevvviiiiiiiiii e, 22
3.3 Materiais elaborados. ... 23

............................................................................................................ 44
4.1 Atividade diagnoStiCa................ooooviiiiiiiiiiiiiiie e e e e e e 44
4.2 Atividades de leitura e produco textual.................ccccooiiiiiiiiiiiiiiiis 46
4.3 AnAlise dos DadoS...........cooooiiiiiiiiiiiiiie e e 62
4.3.1 Resultados da PeSquUiSaA................uuuuumuuumiiiiiii s 64
5 CONSIDERACOES FINAIS .....cccuecerererereesssesesesesesesesesesssssssssssssssssssssesssesssssssssssesssessses 76
REFERENCIAS......conieurimeneensensensessenssasessessstssessssssessessstssessssssesssssstssesssssssssessssasessssass 78
APENDICES ...ccuneuerenenennninensensessesstssessssssessessstssessssssessessssssessssssesssssssssesssssssssessssasessssass 82

ANEXOS oriiininnttinnnnteeneiiniteessssstessssssseessssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssassssssasases 88




1 INTRODUCAO

Esta pesquisa intitulada “O uso e a produg¢do de jogos como metodologia ativa em sala
de aula: proposta didatica para a formagao leitora e a escrita de contos no segundo segmento do
Ensino Fundamental” foi delineada durante as aulas da turma 09 do Mestrado Profissional em
Letras da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro e insere-se na linha de pesquisa de
estudos da Linguistica Textual, pensando na relagdo de ensino-aprendizado como algo potente
para as relagdes que envolvem a construcao de saberes. A proposta tem o objetivo de valorizar
ndo s6 o saber académico, mas também as experiéncias pessoais € conhecimentos que 0s
estudantes trazem, de forma a estimular o partilhamento de vivéncias para que o (a) estudante
veja a sala de aula como um lugar de busca de conhecimento acolhedor e prazeroso, na qual
ele(a) sera ouvido(a) e estimulado(a) a compreender o que lhe ¢ transmitido e a expressar seus
proprios pensamentos.

Tomando como base a abordagem de leitura com foco na interagao proposta por Koch
e Elias (2008), entende-se que os sujeitos (leitor / autor) interagem para a construcao de sentido
e que a leitura ¢ “uma atividade interativa altamente complexa de produgdo de sentidos”,
portanto “a leitura € o processo mediante o qual se compreende a linguagem escrita” e, para ler,
“precisamos nos envolver em um processo de previsao e inferéncia continua” (Solé, 1988, p.
23).

O uso e a produgdo de jogos durante as atividades de leitura e de producao textual
pretendem propor um aprendizado prazeroso, na tentativa de promover uma aprendizagem
criativa, na qual os (as) estudantes t€ém a chance de aprender melhor através da construgao de
algo que seja significativo para eles mesmos, estimulando o processo de ensino-aprendizagem
conforme proposto por Resnick (2020) na Espiral da Aprendizagem criativa: imaginar, criar,
brincar, compartilhar, refletir.

Inicialmente, a pesquisa apresenta os resultados estabelecidos pelos exames nacionais
relativos a proficiéncia de leitura: Programa Internacional de Avaliagdo de Estudantes (Pisa) e
Sistema de Avaliagdo da Educacdo Bésica (Saeb) para justificar a necessidade de atividades em
sala de aula que potencializem a compreensdo leitora. A escrita ndo ¢ avaliada nos exames
citados, portanto a andlise das produgdes textuais sera feita em duas etapas, no inicio e no final
da pesquisa, que conta, assim, com quatro etapas: a) atividade diagnostica de leitura e de escrita

de texto narrativo; b) atividades de estimulo a leitura e a escrita, objetivando levar os estudantes



a reflexdo sobre o ato da leitura; c) produgio coletiva de um jogo de cartas no estilo quarteto'
a ser utilizado em nova produgdo de texto narrativo e d) comparacao dos resultados obtidos na
produgdo textual da atividade inicial e na produgdo textual apds uso do jogo como input para a
produgdo textual.

Na segunda etapa, as atividades de estimulo a leitura visam desenvolver principalmente
a inferéncia durante a leitura, levando o (a) estudante a desenvolver o raciocinio l6gico, na
tentativa de promover uma reflexdo sobre os objetivos que tem ao ler um determinado texto e
de leva-lo a percepcao de que seu proprio conhecimento de mundo ¢ um facilitador dessa
atividade. Ja a atividade da terceira etapa, de elaboragdo do jogo, utiliza uma metodologia que
estimule os (as) estudantes a participar de forma mais atenta e ativa. O objetivo dessas propostas
¢, inicialmente, capacitar estudantes a ler e a analisar os textos lidos, identificando partes e
elementos de textos narrativos (conto), para que possam, em seguida, produzir novos textos do
mesmo género, criados a partir da observacao de sua propria realidade e construindo, assim,
um novo conhecimento, conforme propde Dell Isola (1988).

Na ultima etapa da pesquisa, na qual as produgdes textuais foram analisadas, pretende-
se testar a hipdtese de que, ao estimular a capacidade de geracao de inferéncias através da leitura
de textos narrativos mais complexos (ou seja, textos que apresentam mais que somente as partes
obrigatorias da narrativa), a capacidade de producdo de textos narrativos escritos mais
complexos também sera desenvolvida, levando ao desenvolvimento da habilidade de incluir
mais elementos estruturais caracterizadores da narrativa, conforme estrutura proposta por
Travaglia (2007) para esse tipo textual. Dessa forma, este trabalho tem como pressuposto os
métodos de pesquisa qualitativa e colaborativa. A base tedrica para este estudo situa-se entre os
dominios da Linguistica Textual e dos estudos cognitivistas (Koch; Elias, entre outros, 2008;
Solé, 1998). Tendo por base central o conceito de leitura como uma atividade interativa, que
pressupoe a retomada de informagdes que nao estdo necessariamente expressas no texto (Koch;
Elias, 2008), utilizando a inferéncia e a previsao (Solé, 1998) para produzir significados. A
leitura ¢ apresentada como essencial para o desenvolvimento da escrita e essas habilidades
comunicativas sdo definidas como “intimamente ligadas a circunstincias culturais e [que] sO
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podem ser adquiridas conscientemente™ (Faistauer, 2010, p. 965, traducdo nossa). A presente

'O jogo quarteto é formado por um baralho com cartas de quatro tipos. O objetivo dos jogadores é coletar uma
carta de cada tipo, formando um quarteto. Aquele que formar o primeiro ou o maior numero de quartetos (de
acordo com as regras estabelecidas entre os participantes previamente) ¢ o vencedor.

2 Vide figura 6 na se¢do 4 — Algumas consideragdes sobre géneros e tipos textuais.

* Trecho do texto original em italico: Lesen und Schreiben sind die beiden Seiten der schriftsprachlichen
Kommunikation und die Fertigkeiten, die eng an kulturelle Gegebenheiten gebunden sind und nur bewusst
erworben werden kénnen. (Faistauer, 2010, p. 965).



proposta aspira, dessa forma, contribuir para o aprimoramento do ensino da Lingua Portuguesa
e, consequentemente, para o melhor desempenho dos alunos nao s6 nos exames nacionais, mas
também nas praticas sociais relacionadas a leitura e a escrita, corroborando a visdo das
Diretrizes Curriculares Nacionais de que “o Ensino Fundamental terd muito a ganhar se
absorver da Educagdo Infantil a necessidade de recuperar o carater ludico da aprendizagem, |[...]
tornando as aulas menos repetitivas, mais prazerosas ¢ desafiadoras e levando a participacao
ativa dos alunos.” (Brasil, 2013, p. 121).

A proposta deste trabalho justifica-se na medida em que cada vez mais alunos chegam

as turmas do segundo segmento do Ensino Fundamental com dificuldades de leitura e escrita,

segundo o Pisa 2018, utilizado pelo Ministério da Educa¢ao Brasileiro:

Embora a média de proficiéncia do Brasil em letramento em Leitura tenha aumentado
de 407 em 2015 para 413 em 2018, esses valores ndo sdo estatisticamente diferentes
quando se consideram os intervalos de confianca. Verifica-se que a média de
proficiéncia do Brasil nesse dominio melhorou entre 2000 ¢ 2009 e, desde entdo, vem
oscilando em torno de 410 pontos (Relatdrio Brasil no Pisa 2018. p. 64).

Esse resultado agravou-se no periodo pés-pandemia de Covid-19, em 2020, que trouxe
a Educacao a Distancia (EaD) para a realidade da escola publica. Nesse contexto ¢ natural se
esperar que um modelo emergencial de ensino, no qual ndo havia o contato diario e presencial
com a leitura e com a escrita em sala de aula, obtivesse menos sucesso que os anteriores,
presenciais.

A prova do Saeb ¢ um instrumento externo utilizado pelo governo federal para medir o
indice de desenvolvimento em Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias Humanas e Ciéncias
da Natureza, sendo obrigatoria a participacao de estudantes de escolas publicas dos segundos,
quintos ¢ nonos anos do Ensino Fundamental ¢ do 3° ano do Ensino Médio. As médias de
desempenho dos estudantes apuradas nessa avaliagao foram elaboradas a partir da aplicagao de
testes cognitivos e de seus resultados, juntamente com questiondrios respondidos por
estudantes, dire¢do e secretarias de educagiio que colaboram para o célculo do Indice de
Desenvolvimento da Educacdo Basica (Ideb). O quadro da pégina seguinte, divulgado pelo
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais (Inep), mostra a queda no desempenho
da proficiéncia de leitura nas provas do Saeb entre os anos de 2019 e 2021, no segundo ano do

ensino fundamental, série na qual se espera que o aluno ja consiga ler e escrever basicamente.



Resultados
22 ano - Ensino Fundamental

Evolucdo das Proficiéncias Médias no Saeb em Lingua Portuguesa
no 22 ano do Ensino Fundamental — Brasil — 2019 e 2021
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Figura 1: Grafico mostrando a queda no desempenho da proficiéncia de leitura nas provas
Saeb entre os anos de 2019 e 2021. Fonte: PRESS KIT SAEB 2021. p 19. Disponivel em

inep.gov.br

Durante avaliagdo diagndstica de leitura realizada no primeiro bimestre de 2023, com
alunos do 6° ano do Ensino Fundamental da rede municipal de Pirai, na qual esta pesquisadora
atua como docente, a maior parte dos alunos apresentava dificuldade em identificar, apos a
leitura de um conto, elementos basicos da narrativa, como personagem principal, climax e
desfecho. Os baixos indices apresentados em avaliagcdes que medem o letramento em leitura
(Saeb 2021 e Pisa 2022), utilizadas institucionalmente pelo governo federal, corroboram a
grande dificuldade na formagdo de leitores proficientes e a demanda por atividades que
potencializem a compreensdo leitora. No quadro da pagina seguinte, elaborado pela
Organizagdo para a Cooperacao e Desenvolvimento Econdmico (OCDE), o Brasil aparece em

52° lugar (410) com resultados abaixo da média global (476) de proficiéncia em leitura.
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Como resultados do Brasil em leitura se comparam
com outros paises? 476 Média da OCDE
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Fonte: OCDE BEaE
Figura 2: Ranking com resultados de proficiéncia de leitura aferidos pela prova Pisa 2022. Fonte: BBC News
Brasil. “Até alunos mais ricos no Brasil estdo abaixo da média global em Matematica, aponta Pisa”.
Disponivel em https://www.bbc.com/portuguese/articles/cv2zx819rgdo

O Pisa ¢ um estudo comparativo internacional realizado a cada trés anos pela OCDE,
desde o ano 2000, aplicado no Brasil pelo Inep. Desta avaliagao participam estudantes na faixa
etaria de 15 anos e ela ¢ feita a partir de questdes de leitura, matematica e ciéncias. A
participagdo de algumas redes particulares brasileiras tem acontecido desde 2000 e, a partir de
2019, houve a inclusao das escolas publicas, dessa edi¢do, portanto, participaram 05 redes de
ensino brasileiras: 05 redes privadas e 03 de ensino publico. Na ultima edi¢do do exame houve
um adiamento de 2021 para 2022, devido a pandemia de COVID-19, e a proxima edi¢ao
acontecera em 2025.

Conforme exposto sabe-se que tanto a leitura quanto a produg¢ao textual sdo habilidades
comunicativas relacionadas ao “léxico graficamente organizado, ou seja, a representacdo visual
da linguagem” * (Faistauer, 2010, p. 965 — traducdo nossa). A leitura apresenta-se, dessa forma,
como uma atividade receptiva (ndo passiva) € a escrita como uma atividade produtiva.

Sendo assim, para solicitar que o/a estudante produza efetivamente textos escritos de
um determinado género, € preciso que, antes disso, o professor tenha apresentado o género
pretendido e que os alunos tenham compreendido, através da leitura, como sua estrutura ¢

formada para que sejam capazes de produzir tal texto eficientemente.

* Trecho do texto original em italico: Beide Fertigkeiten haben ihr Fundament vor allem in der Orthographie und
sprechen das graphisch organisierte Lexikon an, also die visuelle Reprdsentation der Sprache. (Faistauer, 2010,
p. 965).



Pretende-se, portanto, através do caderno de atividades, utilizar as atividades de leitura
ndo s6 como forma de desenvolvimento da proficiéncia leitora, mas também como modo de
estimular a escrita, uma vez que essas habilidades estdo correlacionadas.

As habilidades a serem trabalhadas estdo previstas na matriz curricular do municipio de
Pirai (ANEXO B), cidade na qual a autora desta pesquisa leciona Lingua Portuguesa em turmas
do segundo segmento do Ensino Fundamental. Essa matriz se baseia nas habilidades propostas
pela BNCC e o objetivo geral deste trabalho ¢ contribuir para a formagao leitora e para o
desenvolvimento da escrita de estudantes do Ensino Fundamental II (6° e 7° ano), visando torna-
los capazes de ler, compreender e produzir textos narrativos de forma proficiente, trabalhando
com textos do género conto.

Foi desenvolvido, como produto desta pesquisa e com a participagdo dos alunos, um
jogo de cartas para estimular a criagdo de contos, para ser usado ou replicado por outros
professores na contacao e escrita de contos variados em sala de aula.

Pedagogicamente, pretende-se desenvolver as seguintes habilidades da BNCC

relacionadas a Lingua Portuguesa:

(EF67LP28) Ler, de forma autdnoma, e compreender... romances infanto-juvenis,
contos populares . (EF67LP30) Criar narrativas ficcionais, tais como contos
populares, contos de suspense. (BNCC —p. 171 e 173 — grifo nosso).

No primeiro capitulo apresentam-se as abordagens tedricas que nortearam essa pesquisa,
aliadas as diretrizes oficias relacionadas ao ensino de Lingua Portuguesa (LP); o segundo
capitulo ¢ composto pela exposi¢do dos conceitos que envolvem os géneros textuais, sendo o
conto, o foco desta pesquisa — género narrativo, curto; o terceiro capitulo visa apontar como o
uso de jogos traz o ludico para as aulas do segundo segmento do Ensino Fundamental e pode
contribuir para a criagao de textos mais elaborados pelos alunos - nele também ¢ apresentado
o Caderno de Atividades desenvolvido para a aplicacdo desta pesquisa, que envolveu a
produgdo de um jogo de cartas para a composi¢ao de narrativas; no quarto capitulo estruturou-
se a analise dos dados coletados e das atividades desenvolvidas na pesquisa. As consideragdes
finais se apresentam nesta dissertacdo como uma reflexdo sobre o papel dos jogos no processo
de ensino-aprendizagem, de maneira especial, sobre seu papel como estimulo para a produgao

escrita dos alunos do Ensino Fundamental II.



2 APORTE TEORICO: DAS ORIENTACOES OFICIAIS AS CONTRIBUICOES DOS
ESTUDIOSOS PARA AS ESTRATEGIAS DE LEITURA E PRODUCAO TEXTUAL

Este trabalho pretende fazer ponderagdes sobre a relacdo entre a leitura e a producao
textual, analisando a importancia da inferenciacdo na leitura e sua consequéncia na producao
de textos escritos. Nesta pesquisa, o papel da leitura serd abordado com o objetivo de estimular
a escrita, delimitando o foco do estudo no eixo da Produgao Textual, destacando com énfase o
percurso que envolve a leitura, relacionando, assim, as habilidades que “estdo estreitamente
relacionadas entre si e devem ser postas em relagio uma com a outra na aula’ (Faistauer, 2008,
p.962, traducao nossa).

Por necessidade de delimitar o estudo, a ortografia ndo sera analisada nas producdes, no
entanto, essa afirmacdo nao significa que esta area do conhecimento, tradicionalmente
priorizada nas aulas de Lingua Portuguesa, deva ser ignorada. Propde-se ultrapassar
pensamentos equivocados sobre a transmissdao do conhecimento e a construgdo do saber ler e
escrever, voltando esforgos para estimular a leitura e a escrita com base em uma metodologia

ativa, na tentativa de trazer engajamento dos (as) estudantes para essas atividades.

2.2 Orientacdes oficiais para o ensino de leitura e producio textual

Para ilustrar como a leitura e a escrita da Lingua Portuguesa foram tratadas no Brasil,
de acordo com as documentagdes oficiais, ¢ necessario estabelecer que o desenvolvimento de
ambas as habilidades nestas terras foi fomentado a partir da chegada da corte portuguesa ao Rio

de Janeiro:

S6 por volta de 1840 o Brasil do Rio de Janeiro, sede da monarquia, passa a exibir
alguns dos tragos necessarios para a formagdo e fortalecimento de uma sociedade
leitora: estavam presentes os mecanismos minimos para producdo e circulagdo da
literatura, como tipografias, livrarias e bibliotecas; a escolarizag@o era precaria, mas
manifestava-se 0 movimento visando & melhoria do sistema (Lajolo e Zilberman,
2011, p.21).

No entanto, esses esfor¢os voltavam-se “para suprir as necessidades de segmentos
sociais mais privilegiados a comegar pelo seu nivel de instrugao, que era superior, deixando de
lado o ensino primario e secundario” (Zappone; Scramim; e De Souza, 2003, p.1 ). Somente
no século XX foi criada a primeira lei que fixa as Diretrizes e Bases da educagdo nacional

(conhecida posteriormente como LDB), assegurando o direito & educagdo com recursos do

3 Trecho do texto original em italico: Fiir die Fertigkeiten bedeutet dies, dass Lesen und Schreiben eng aufeinander
bezogen sind und im Unterricht miteinander in Beziehung gesetzt werden sollten. Faistauer, 2008, p.962.



Estado (Lei N° 4.024, de 20 de dezembro de 1961). Até entdo, a instrugdo primaria era de
responsabilidade das provincias (Zappone; Scramim; ¢ De Souza, 2003, p.2) e, posteriormente,
dos estados, com a Proclamacdo da Republica que, “com insignificantes recursos, nao tinham
condi¢des de promover, em termos de educagdo, o que previa a Constituicdo (instrucdo para
todos)”. Vé-se neste contexto uma tentativa de avango, por parte do governo federal, para
possibilitar o acesso da populacdo ao registro escrito da lingua com o Programa Nacional de
Alfabetizagdao (PNA) de 1964, baseado no método Paulo Freire, “considerando que os esforcos
até agora realizados ndo tém correspondido a necessidade de alfabetizacdo em massa da
populag@o nacional” (Decreto n.° 53.465 de 21 de janeiro de 1964). Uma atualizagdo da LDB
foi feita em 1971, quando o ensino passou a ser obrigatdrio e ministrado pelos poderes publicos,
dos 7 aos 14 anos, sendo livre para iniciativa particular. um curriculo comum obrigatério
também foi implementado em ambito nacional para o 1° (8 anos letivos) e 2° (a0 menos trés
séries) graus.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) trouxeram uma revisdo do curriculo
baseada “nas exigéncias novas para os jovens que ingressardao no mundo do trabalho” (Brasil,
1998, p. 5) e orientaram o trabalho de professores, de modo que houve uma referéncia comum
a todos os estados brasileiros, sem deixar de levar em conta as especificidades de cada regiao,
“procurando, de um lado, respeitar diversidades regionais, culturais, politicas existentes no pais
e, de outro, considerar a necessidade de construir referéncias nacionais comuns ao processo
educativo em todas as regioes brasileiras” (Brasil, 1998, p. 5).

O fracasso escolar, no documento, foi diretamente relacionado a dificuldade de
alfabetizar no primeiro ciclo e de levar os alunos ao uso apropriado de padrdes da linguagem
escrita no segundo ciclo. E necessario reconhecer que, para que haja uma melhoria na qualidade
de ensino no pais, os(as) estudantes precisam dominar a leitura e a escrita e, para que esse
objetivo seja alcangado, a realidade e o interesse dos estudantes devem ser privilegiados.

Com isso, objeto de ensino na sala de aula de Lingua Portuguesa passou a priorizar a
nocdo de género textual, considerando que “os textos organizam-se sempre dentro de certas
restrigdes de natureza temdtica, composicional e estilistica, que os caracterizam como
pertencentes a este ou aquele género.” (Brasil, 1998, p. 23).

A partir dos PCNss, as diferentes condi¢des de producdo do discurso foram levadas em
conta (linguagem oral e escrita) e o objetivo do ensino de Lingua Portuguesa passou a ser formar
um cidaddo que consiga ndo so6 falar, compreender e analisar o que lhe ¢ dito, mas também ler,

analisar e produzir textos necessarios para as praticas sociais:



formar um leitor competente supde formar alguém que compreenda o que 1€; que
possa aprender a ler também o que ndo esta escrito, identificando elementos
implicitos; que estabelega relagdes entre o texto que 1€ e outros textos ja lidos; que
saiba que varios sentidos podem ser atribuidos a um texto; que consiga justificar e
validar a sua leitura a partir da localizacdo de elementos discursivos (Brasil, 1998, p.
41).

As relagdes de intertextualidade e os géneros textuais devem orientar o trabalho em sala

de aula, conforme pode ser observado nas figuras a seguir:

GENEROS PRIVILEGIADOS PARA A PRATICA DE ESCUTA
E LEITURA DE TEXTOS

GENEROS SUGERIDOS PARA A PRATICA DE PRODUGAO

LINGUAGEM ORAL

LITERARIOS

DE IMPRENSA

DE
DIVULGACAO
CIENTIFICA

PUBLICIDADE

Figura 3: Géneros privilegiados para a pratica de
escuta e leitura de textos. (Brasil, 1998, p. 54)

- cordel. causos e similares
= texto dramatico

- cangso

- comentario radiofbnico
= entrevista

- debate

- depoimento

- exposicio
= seminario
= debate

- palestra

- propaganda

DE TEXTOS ORAIS E ESCRITOS
LINGUAGEM ESCRITA
LITERARIOS |- conto
. hovels LINGUAGEM ORAL LINGUAGEM ESCRITA
- romance - N p —
. crémica LITERARIOS |+ cangdo LITERARIOS |+ cronica
° poema « textos dramaticos + conto
= texto dramatico
+ poema
DE IMPRENSA |+ noticia
e DE IMPRENSA |+ noticia DE IMPRENSA |+ noticia
- reportagem * entrevista + artigo
= carta do leitor
- entrevista « debate + carta do leitor
- charge etira + depoimento + entrevista
DE - verbete
DIVULGACAO | enciclopedico DE « relatério de
CIENTIFICA (nota/artigo) . ica -
- relateio g DE | exeosiee DIVULGAGAO | experiéncias
experiéncias DIVULGAGAO |+ seminario CIENTIFICA |+ esquemae
T aanes (texios. CIENTIFICA |+ debate
enunciados de resumo de
questoes) .
- artigo artigos ou
verbetes de
PUBLICIDADE |+ propaganda enciclopédia

Figura 4: Géneros sugeridos para a pratica de
produgdo de textos orais e escritos. (Brasil, 1998,
p. 57).

Pode-se notar que, nas tabelas acima, o documento norteador aponta para a diversidade

de géneros, tanto orais quanto escritos, que devem ser explorados em sala de aula. A funcdo do

professor de Lingua Portuguesa, na pratica cotidiana, deve levar o aprendiz a perceber que a

comunicacdo acontece através de géneros textuais e que eles t€m caracteristicas que o0s

distinguem uns dos outros:

Todo texto se organiza dentro de determinado género em funcdo das intengdes
comunicativas, como parte das condi¢cdes de producdo dos discursos, as quais geram
usos sociais que os determinam. Os géneros sdo, portanto, determinados
historicamente, constituindo formas relativamente estaveis de enunciados, disponiveis
na cultura (Brasil, 1998, p. 21).

A partir de 1998, os PCNs transformam-se em Diretrizes Curriculares Nacionais

(DCNs), ou seja, seu carater deixa de ser referencial (parametros) e passa a ser normativo

(diretrizes).
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A necessidade da atualizagdo das Diretrizes Curriculares Nacionais surgiu da
constatacdo de que as varias modificagdes — como o Ensino Fundamental de nove
anos e a obrigatoriedade do ensino gratuito dos quatro aos 17 anos de idade — deixaram
as anteriores defasadas (Brasil, 2013, p. 4).

Nesse modelo, o Ensino Fundamental apresentou duas fases: anos iniciais (1° ao 5° ano)
e anos finais (6° ao 9° ano). Segundo o documento, a leitura deve ser valorizada “em todos os
campos do conhecimento, desenvolvendo a capacidade de letramento dos estudantes;” (Brasil,
2013, p. 50). Além do célculo, a leitura e a escrita, focos desta pesquisa, sao apresentadas como

base para o desenvolvimento da capacidade de aprender:

Art. 24. Os objetivos da formagdo basica das criangas, definidos para a Educacdo
Infantil, prolongam-se durante os anos iniciais do Ensino Fundamental,
especialmente no primeiro, e completam-se nos anos finais, ampliando e
intensificando, gradativamente, o processo educativo, mediante:

I — desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios basicos o
pleno dominio da leitura, da escrita e do calculo (Brasil, 2013, p. 50, grifo nosso).

Conforme as Diretrizes estabelecem, ndo so a linguagem oral, mas também a linguagem

escrita ¢ um bem cultural ao qual a crianga tem direito. No documento consta também uma

problematiza¢do com relagdo a aquisicao da escrita na Educacao Infantil:

O que se pode dizer é que o trabalho com a lingua escrita com criangas pequenas nio
pode decididamente ser uma pratica mecanica desprovida de sentido e centrada
na decodificacio do escrito. Sua apropriacdo pela crianga se faz no reconhecimento,
compreensdo e fruicdo da linguagem que se usa para escrever, mediada pela
professora e pelo professor, fazendo-se presente em atividades prazerosas de contato
com diferentes géneros escritos, como a leitura diaria de livros pelo professor, a
possibilidade da crianga desde cedo manusear livros e revistas e produzir narrativas e
“textos”, mesmo sem saber ler e escrever (Brasil, 2013, p. 94, grifo nosso).

Embora seja necessario que o (a) estudante possa decodificar o escrito para aprender a
ler e a escrever, a leitura e a escrita ndo se resumem a “pratica mecanica” citada, e podem ser
feitas de modo prazeroso, como ¢ proposto nesta pesquisa. Sendo assim, alguns dos métodos
ludicos usados na Educacdo Infantil ndo precisam se perder nos primeiros anos do Ensino
Fundamental II (6° e 7° anos).

O documento mais recente norteador do curriculo comum brasileiro, a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), foi criado em 2017 a partir das orientagdes propostas pelos PCNs

e estabelecidas pelas Diretrizes Curriculares Nacionais. Nesse documento, a leitura:

¢ tomada em um sentido mais amplo, dizendo respeito ndo somente ao texto escrito,
mas também a imagens estaticas (foto, pintura, desenho, esquema, grafico, diagrama)
ou em movimento (filmes, videos etc.) e ao som (musica), que acompanha e
cossignifica em muitos géneros digitais (Brasil, 2018, p.69-70).

Os géneros textuais foram relacionados aos diferentes campos de atuacdo: da vida
cotidiana, jornalistico/midiatico, na vida publica, nas praticas de estudo e pesquisa e artistico-

literario. A sala de aula de Lingua Portuguesa nesse sentido deve ser o local no qual o aluno
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podera desenvolver as habilidades necessarias para que seja competente nas diferentes praticas
de linguagem: oralidade, leitura/escuta, produgdo (escrita e multissemidtica) e analise
linguistica/semidtica.

A partir da BNCC, a quantidade de géneros textuais a serem trabalhados em sala de aula
multiplicou-se, acrescentando-se ao rol de textos a serem apresentados e trabalhados aqueles
pertencentes aos géneros multissemioticos e multimidiaticos, na tentativa de auxiliar estudantes
a desenvolverem habilidades necessarias as praticas contemporaneas. Devido as orientacdes de
se utilizar novas midias, inicialmente, algumas atividades, propostas no caderno desenvolvido
para ser trabalhado com estudantes, foram planejadas serem feitas no computador ou no
telefone celular, dentro da sala de aula, no entanto, a falta de recursos midiaticos na escola que
leciono tornou-se um entrave para a aplicagdao. A discussao sobre o uso de celulares na escola,
que resultou na Lei n° 15.100/2025 que dispde sobre a restricao do uso de celulares nas escolas,
somada a falta de um laboratorio de informatica, levou esta pesquisa a optar por realizar as
atividades de leitura e escrita no modo tradicional, usando textos impressos, papel, caneta e

lapis.

2.1 Contribuicoes dos tedricos para o ensino de leitura e escrita

As quatro habilidades comunicativas classicas elencadas na BNCC: ouvir, ler, falar e
escrever “descrevem, basicamente, formas possiveis de conectar um sentido, uma intengao a
uma expressio linguistica”® (Portmann[-Tselikas], 1993, p. 96 apud Faistauer, 2010, p. 961 —
tradug¢ao nossa) e podem ser classificadas de duas maneiras: com relagdo a forma como sao
realizadas (faladas x escritas) ou a forma como sdo processadas (receptivas x produtivas),

conforme tabela abaixo:

Tabela 1
Processamento linguistico receptivo Processamento linguistico
produtivo
Lingua falada Audigdo Fala
Lingua escrita Leitura Escrita

(Huneke/Steinig, 2002:109 apud Faistauer, 2010 p. 962).

Como, entdo, auxiliar os estudantes a lerem e a escreverem? Essa ¢ a questdo com a qual
se depara o professor quando percebe que, apesar dos esforcos de todos os colegas que vieram

antes, muitos estudantes das séries finais do Ensino Fundamental apresentam grande

® Trecho original em italico: Unter Fertigkeiten im Fremdsprachenunterricht, werden in der Regel die ,,klassischen®
vier Fertigkeiten Horen, Lesen, Sprechen und Schreiben verstanden. Sie ,, bezeichnen die grundsdtzlich méglichen
Weisen, einen sprachlichen Ausdruck und einen Sinn, eine Intention miteinander zu verbinden® (.Portmann]-
Tselikas] 1993, p. 96 apud Faistauer, 2010, p. 961)
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dificuldade para ler e compreender, bem como elaborar um pequeno texto.

Para que o estudante consiga ler e escrever, ¢ preciso automatizar os processos de
codificacdo/decodificagdo da lingua, de modo que eles percebam a relagdo entre os tragos
(escrita) e sons (fala). A habilidade de escrita ¢ diretamente relacionada a de leitura, havendo
uma correlagdo entre ambas, em que a habilidade de leitura ¢ tratada como receptiva e a de
escrita como produtiva; portanto, aquele estudante que 1€ com frequéncia ¢ mais capaz de

escrever, ou seja, o habito da leitura auxilia na produgdo textual.

Ler e escrever sdo os dois lados da comunicagdo escrita, habilidades que estdo
intimamente ligadas a circunstancias culturais ¢ s6 podem ser adquiridas
conscientemente. Ambas as habilidades sdo baseadas principalmente na ortografia e
relacionam-se ao 1éxico graficamente organizado, ou seja, a representagdo visual da
linguagem. A habilidade de escrita [produtiva] s6 pode ser adquirida em conjunto com
a habilidade de leitura. A leitura acompanha e controla constantemente a escrita,
portanto, influencia parcialmente sua qualidade’ (Faistauer, 2010, p. 961 — traducio
nossa).

E fundamental salientar neste trabalho a diferenca entre receptiva / passiva. A leitura
ndo ¢ uma atividade passiva no sentido de que o leitor so recebe informacodes, pelo contrario, €
uma atividade de producao de sentido (Koch; Elias, 2008). No momento da leitura, o cérebro
daquele que 1€ recebe informagdes (por isso atividade receptiva) e recorre ativamente a
estratégias para decodificar / compreender o que esta sendo comunicado.

Logo, para tentar responder a questdao motivadora deste trabalho, “como estimular a
leitura, compreensdo e escrita de textos no segundo segmento do Ensino Fundamental?”,
primeiramente foi preciso auxiliar o aluno a ler para que ele também pudesse escrever. Com
1sso, pensar o que ¢ a leitura torna-se fundamental.

Koch e Elias (2008, p.11) apontam trés possiveis concepgdes de leitura:

1- Leitura com FOCO NO AUTOR - na qual o leitor tenta compreender o conteudo do
texto, buscando o que o autor quis dizer (presente em livros didaticos até¢ 2000);

2 - Leitura com FOCO NO TEXTO - conhecimento relativo aos dizeres (enunciados)
relacionados a um sistema social. Nessa concepgao, o sujeito repete contetidos, a lingua ¢ um
cddigo e cabe ao leitor a tarefa de decodificar a mensagem;

3 - Leitura com foco na INTERACAO - nessa abordagem, os sujeitos (leitor / autor)

interagem para a constru¢do de sentido, a leitura ¢ “uma atividade interativa altamente

7 Texto original: Lesen und Schreiben sind die beiden Seiten der schriftsprachlichen Kommunikation und die
Fertigkeiten, die eng an kulturelle Gegebenheiten gebunden sind und nur bewusst erworben werden konnen. Beide
Fertigkeiten haben ihr Fundament vor allem in der Orthographie und sprechen das graphisch organisierte Lexikon
an, also die visuelle Représentation der Sprache. Schreibfahigkeit kann nur zusammen mit Lesefédhigkeit erworben
werden. Lesen ist stindige Begleit- und Kontrollinstanz des Schreibens und beeinflusst daher teilweise auch dessen
Qualitét. (Faistauer, 2010, p. 961)
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complexa de producdo de sentidos”.

Tendo como base a terceira proposi¢ao, na qual a leitura ¢ um processo com foco na
interagdo e os sentidos sdo construidos dialogicamente, € necessario pensar que, para ensinar a
ler, deve-se levar em conta o objetivo daquele que esta lendo o texto (o/a estudante). O sentido
que o leitor extrai de um texto ¢ um, dentre os diversos possiveis, e estd relacionado diretamente
ao seu conhecimento prévio e ao objetivo que tem ao iniciar a leitura. “A leitura [na perspectiva
interativa] € o processo mediante o qual se compreende a linguagem escrita” e, para ler,
“precisamos nos envolver em um processo de previsao e inferéncia continua” (Solé, 1998, p.
23).

Sobre o processo de inferenciagdo, Dell Isola (1988, p. 30) afirma: “Inferéncia ¢ um
processo cognitivo que gera uma informagdo semantica nova, a partir de uma informacao
semantica anterior, em um determinado contexto.” A estratégia de gerar inferéncias, ou seja, a
partir de uma informacao, chegar a uma hipotese, € um processo cognitivo complexo que exige
que o leitor preencha lacunas (resgate informagdes) durante a leitura. A inferenciacdo, entdo, ¢
um processo natural que pode ser estimulado pelo professor, durante a leitura dos alunos,
através de questionamentos que os levem a consciéncia do processo de inferéncia, como por
exemplo: qual o significado das palavras do titulo de um determinado texto; que palavras ou
assunto se pode esperar de um texto que tenha esse titulo etc. O sucesso na compreensdao de um
texto estd diretamente relacionado ao conhecimento prévio do leitor. Nao hd como, por
exemplo, esperar que um (a) adolescente ou crianga compreenda de imediato uma palavra que

nunca viu ou ouviu.

E mediante a interagdo de diversos niveis de conhecimento, como o conhecimento
linguistico, o textual, o conhecimento de mundo, que o leitor consegue construir o
sentido do texto. E porque o leitor utiliza justamente diversos niveis de conhecimento
que interagem entre si, a leitura é considerada um processo interativo (Kleiman, 2016,

p-15).

No entanto, pode-se ensina-los a deduzir, através da inferéncia, o que essa palavra
significa com base no contexto em que ela estd sendo usada e nas outras que se relacionam a
ela no mesmo texto. Para formar bons leitores [e consequentemente, bons escritores], o estimulo
da leitura através de questionamentos prévios que levem a reflexdes deve ser incentivado, por
exemplo: por que estou lendo isso; qual o objetivo da leitura? Conforme Solé¢ (1998, p. 42)
propde: “O fato de saber por que fazemos alguma coisa — por exemplo, por que esta lendo este
livro? — saber o que se pretende que fagamos ou que pretendemos com uma atuag@o € o que nos
permite atribuir-lhe sentido”.

Cabe, entdo, ao professor, a tarefa de trazer estratégias e atividades que levem o/a



14

estudante a refletir sobre os objetivos que tem ao realizar uma leitura e relacionar as
informagdes que capta do texto ao seu conhecimento prévio e as suas experiéncias cotidianas,
para que possa, em um momento posterior, processar as informagdes que adquiriu e, dessa
forma, produzir novos textos falados e escritos.

Para adquirir a habilidade de produzir textos, ¢ necessario que o (a) estudante tenha, de
alguma forma, sido ensinado a fazer isso, ja que essa habilidade ndo ¢ inata, como ver, engolir
e respirar, mas adquirida através de pratica. Na formacdo de uma habilidade estdo envolvidas:
1) a percepgao do individuo, i1) sua capacidade de processamento e iii) conexdo de ambas as
fungdes motoras necessarias para executar as atividades envolvidas no processo® (Butzkamm
2002, p.78 apud Faistauer, 2010, p. 961, tradugdo nossa).

Dessa forma, as atividades propostas no “Caderno de atividades” pretendem seguir este
esquema: recepcao (leitura) > reproducao (escrita) > produgao (escrita). Esse método baseia-se
na proposta de Resnik (2020) de repensar o contexto de aprendizagem e trazer mais afetividade

para a sala de aula, encorajando os estudantes a participarem mais das atividades:

a atividade deve ser iniciada com baixo grau de complexidade, para encorajar o
aprendiz a participar do que € proposto, se sentindo seguro, sem medo de errar e ser
julgado pelo professor ou pelos colegas, desta forma o aprendiz vai se envolvendo aos
poucos no processo (Cruz; e Venturelli, 2021, p.248).

As producgdes textuais elaboradas durante as aulas a partir do caderno de atividades
foram, inicialmente, reprodutivas, com informagdes retiradas dos textos lidos, e estimularam a
terceira fase da pesquisa: a producdo de um jogo para a criagdo de narrativas, no qual os
estudantes puderam criar situagdes com personagens, lugares e conflitos proximos de suas
vivéncias. A escrita produtiva de narrativas foi realizada na atividade inicial e na atividade final,
a fim de que pudessem ser analisadas e comparadas. O género conto foi escolhido pela esta
pesquisadora por ser uma estrutura ja conhecida pelos estudantes, trabalhada em séries
anteriores, € que, dessa forma, facilitaria a leitura em uma Unica aula e permitiria a leitura e a
escrita de mais de um texto do género durante as atividades. Apesar de um conto ndo ser muito
extenso, nele pode conter narrativas com personagens complexos, viradas e quebras de
expectativa, como ¢ o caso do conto utilizado para leitura e interpretagdo no caderno de

atividades.

8 Texto traduzido do original: Nach Butzkamm sind Fertigkeiten ,erlernte, durch Ubung erworbene
Willkiirhandlungen. Sie sind also nicht funktionsbereit vorhanden wie etwa das Saugen, Schlucken, Atmen.
Fertigkeiten &@uflern sich im Tun, im Ausfiihren und Ausiiben. An ihrem Zustandekommen sind (a)
Wahmehmungen, deren (b) Verarbeitung und Verbindung mit (c) ausfithrender Motorik beteiligt.” (Butzkamm
2002, p.78 apud Faistauer, 2010, p. 961)
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2.2 Algumas consideracgdes sobre os géneros e tipos textuais

Na primeira se¢do deste capitulo foram apresentados os documentos (inicialmente os
PCN e depois a BNCC) que norteiam as aulas de Lingua Portuguesa. Esses documentos
privilegiam o estudo dos diferentes géneros textuais de modo a tornar o (a) aprendiz capaz de
comunicar-se adequadamente nas variadas situagdes de interagdo. Por género textual, entende-
se que:

A nogdo de género refere-se, assim, a familias de textos que compartilham
caracteristicas comuns, embora heterogéneas, como visdo geral da acdo a qual o
texto se articula, tipo de suporte comunicativo, extensdo, grau de literariedade, por
exemplo, existindo em niimero quase ilimitado (Brasil, 1998, p. 22, grifo nosso).

Essas caracteristicas comuns presentes nos textos podem ser analisadas em sala de aula,
capacitando o(a) estudante a ndo s6 a compreender, mas também a produzir textos do género
estudado.

Como forma de delimitar o objeto de pesquisa, este estudo teve como objetivo estimular
os(as) estudantes a produzirem narrativas do género ‘conto’ para investigar a presenca ou a
auséncia de estruturas composicionais caracteristicas da narrativa do tipo historia nas producdes
escritas. Faz-se entdo necessario detalhar quais das caracteristicas desse género foram
analisadas ao comparar as composi¢oes produzidas no inicio e no final da pesquisa com
estudantes.

Travaglia (2007) estabelece 07 diferentes tipos para os variados géneros textuais,
categorizando o género conto como predominantemente do tipo narrativo, conforme quadro a

seguir:

Tipo Exemplos de géneros necessariamente compostos
por um tipo em termos de dominéncia
Descritivo | |Até 2003, ndo observaramos nenhum género necessariamente descritivo

Atualmente inclufmos a qualificacio’® e o classificado.”®

Dissertativo | Tese, dissertagiao de mestrado, artigo académico-cientifico, editorial de
jornal, monografia, conferéncia, artigo de divulgago cientifica, etc.

Injuntivo Mensagem religiosa-doutrinaria, instrugdes, manuais de uso efou
montagem de aparelhos e outros, receitas de cozinha e receitas médicas,
textos de orientagao comportamental (ex.: como dirigir), etc.

Narrativo Atas, noticias, pegas de teatro, romances, novelas (literarias, de radio e

TV), contos, contos de fadas, fabulas, apélogos, pardbolas, mitos, lendas,
anedotas, piadas, fofoca, caso, biografia, epopéia, poema heroico, poema
burlesco, etc. Podem ser incluidos aqui os géneros em que ha fusdo com
o tipo dramatico: comédia, tragedia, drama, farsa, auto, esquete, dpera,
vaudeville, etc

Preditivo Boletins metereologicos e astronémicos, profecias, programas, etc
Humoristico | Piada, comédia, farsa, esquete humoristico, etc

Figura 5: Quadro 1 — Géneros necessariamente compostos por um tipo. A caracterizagao
de categorias de textos: tipos, géneros e espécies (Travaglia, 2007, p. 56).

Por tipo textual, entende-se que este “pode ser identificado e caracterizado por instaurar

um modo de intera¢do, uma maneira de interlocucdo (Travaglia, 1991, capitulo 2), segundo



16

perspectivas que podem variar constituindo critérios para o estabelecimento de tipologias
diferentes (Travaglia, 2001, 2007a, p.101-104) (Travaglia, 2007, p. 41)”.

Deve-se atentar para o fato de que, quando os tipos compdem os géneros, eles podem:
a) se cruzar ou se fundir — apresentando, necessariamente, caracteristicas de dois tipos ou
mais, sem que haja predominancia de um ou outro, b) se conjugar — quando caracteristicas de
outro tipo aparecem em trechos do texto, podendo ou ndo haver dominancia de um deles ou ¢)
se intercambiar — quando, para produzir um determinado efeito de sentido, o autor insere uma
caracteristica diferente daquela esperada para a categoria do texto (Travaglia, 2007, p. 42).

O estabelecimento das sete categorias apresentadas por Travaglia (2007) para os tipos
textuais leva em conta: 1) o conteudo tematico; 2) a estrutura composicional; 3) objetivos ou
fun¢do sociocomunicativa; 4) caracteristicas da superficie linguistica do texto e 5) condigdes
de producao.

Nesta pesquisa analisamos em sala de aula o tipo textual narrativo da espécie historia,
com o objetivo de levar os estudantes a produzirem textos escritos do género conto e, na fase
de analise de dados da pesquisa, o critério dois - estrutura composicional - foi utilizado para
comparar os textos escritos produzidos pelos (as) participantes, e dessa forma pdde-se verificar
nos textos a presenca ou a auséncia de partes da estrutura da narrativa, descritas a seguir.

Na estrutura da narragdo do tipo histéria, Travaglia (2007) apresenta o seguinte

esquema:

Narrativa

T

Introdugao Orlentagao Trama Comentarios Epilogo

AVANAR

Anuncio Resumo  Cendrio/ + Orientagdo Complicagdo Resolugdo Resultado Avaliagdo Expectativa Explicagao Fecho
Contexto/ ou Coda
Situagdo ou Moral

Episodios Climax Conseqiiéncias

AN

Orientagdo Acontecimentos  Episédio  Estados  Eventos/  Reagdes
Atos/ Verbais
Acontecimentos

Figura 6: Superestrutura da narrativa historia. Travaglia, Luiz Carlos. A
caracterizagdo de categorias de textos: tipos, géneros e espécies. p. 49.

Conforme pode ser observado no esquema acima, a narrativa do tipo historia ¢ composta
por introducio, orientacio, trama, comentarios e epilogo.
Na introducio, o anuncio € o resumo iniciam a narrativa, seguida da orientac¢io, na

qual sdo apresentados o cendrio, contexto e situagdo. A trama apresenta a) complicagdo, b)
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resolugdo e c) resultado e, conforme Travaglia (2007), as duas primeiras (complicagdo e
resolugdo) sdo as Unicas partes ou categorias obrigatorias da superestrutura da narrativa historia.
As demais partes ou categorias (introducao, orientacao, resultado, comentarios, epilogo) podem
ou nao estar presentes, dependendo do género textual analisado.

Como exemplo de uma narrativa do tipo historia contendo apenas partes obrigatorias,
observe o seguinte texto:

“[O meu filho adoeceu com cinco anos] € [morreu em um meés]”
Complicagdo Resolucao

A complicagdo pode apresentar episddios (com novas orientagcdes € acontecimentos) e
um climax dependendo do género. Um romance, por exemplo, “sera constituido de um grande
numero de episddios, geralmente organizados em varias cadeias paralelas ou ndo no tempo em
diferentes ntcleos de personagens (Travaglia, 2007, p. 50)” e, dentro desses episddios, poderao
ocorrer varios climaces e resolucoes intermediarios ou secundarios a trama. Ja o resultado trara
as consequéncias da trama, com estados, eventos/atos/acontecimentos e reacgdes verbais
advindos delas.

Os comentarios podem ser do tipo avaliagdo, expectativa ou explicagdo podendo

aparecer mais de uma vez, como outras partes:

Sdo recursivas, podendo aparecer varias vezes: a) a introdug@o, a complicagdo, o
climax, os comentarios, os resultados, quando ha varias linhas ou cadeias de
episodios; b) a orientacdo que pode aparecer para cada novo episodio ou cadeia de
episodios (Travaglia, 2007, p. 48).

O epilogo ¢ uma conclusdo (ou fecho) que pode apresentar uma coda (conclusao,
desfecho) ou moral (no caso das fabulas, por exemplo).
O ultimo aspecto relativo a estrutura composicional do tipo narrativo abordado por

Travaglia (2007) ¢ a dimensao do texto:

Outro aspecto de estrutura composicional que geralmente € utilizado na caracterizagio
dos géneros ¢ a dimensdo: o tamanho médio dos textos daquele género. Embora nunca
se possa estabelecer e nunca se estabeleca um tamanho exato para um género ha um
padrdo esperado de dimensdo. Assim, por exemplo, uma epopéia (como “Os
Lusiadas” de Camdes) ¢ sempre muito maior que um “poema heréico” (...). Do mesmo
modo se espera que um romance seja muito maior que um conto (Travaglia, 2007, p.
56-57).

Esse aspecto ndo serd analisado nas produgdes dos (as) estudantes, pois tanto a produgao

textual da atividade-teste, como a producdo final terdo como limitador o espago de uma folha.
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3 METODOLOGIAS ATIVAS: O USO DE JOGOS EM SALA DE AULA

O motivador para o uso de atividades ludicas e da produg¢do de um jogo nesta pesquisa
foi a percepcao que esta pesquisadora teve quando, ao utilizar o jogo Kahoot durante atividades
avaliativas ap0s a leitura de textos, os alunos se sentiram mais estimulados e se mostraram mais
participativos nessas atividades. Durante as atividades de leitura em voz alta nas aulas de Lingua
Portuguesa, ¢ comum que o professor veja participando os mesmos dois ou trés alunos que,
felizmente, gostam de ler, e o restante da turma, porém, sente-se inibido ou pouco motivado a
incluir-se na tarefa. Esta pesquisa procurou lancar mao de metodologias ativas em sala de aula
com o intuito de estimular a participacdo e engajamento dos estudantes nas atividades, de
“recuperar na escola e trazer para dentro dela o que dela se exclui por principio — o prazer —
[que] me parece o ponto basico para o sucesso de qualquer esfor¢o honesto de “incentivo a

leitura” (Geraldi, 2011, p.76)”, conforme apresentado nas Diretrizes Curriculares Nacionais:

Do ponto de vista da abordagem, reafirma-se a importancia do ladico na vida escolar,
ndo se restringindo sua presenga apenas a Arte e a Educagdo Fisica. Hoje se sabe que
no processo de aprendizagem a area cognitiva esta inseparavelmente ligada a afetiva
e a emocional. Pode-se dizer que tanto o prazer como a fantasia e o desejo estdo
imbricados em tudo o que fazemos (Brasil, 2013, p 116).

Nas atividades de leitura elaboradas para o caderno de atividades, procurou-se
desenvolver formas ludicas para trabalhar a leitura, com base na relevancia da aplicagao de
atividades com jogos pedagodgicos. “Na difusdao de um ensino voltado para o ludico no século
XX, as teorias de Lev Vygotsky reiteraram a ideia de que os jogos propiciam um ambiente de
ensino e aprendizagem (Santos; Ribeiro, 2021, p. 15)”. E brincando que a crianga consegue
elaborar conceitos mais complexos, imitando regras de uma realidade que ela ainda ndo ¢é capaz
de compreender. Para Gongalves (2014), na brincadeira, cria-se um mundo e um eu imaginarios

que facilitam a aquisi¢do dessas regras e conceitos:

ao brincar e imaginar uma brincadeira, a crianca estabelece critérios que dardo o
aspecto de como sera a brincadeira, criando assim uma situacdo imaginaria que traz
elementos do mundo real, das regras e normas sociais do conhecido ‘mundo adulto’
(Gongalves, p. 8 apud Vygotsky, 2007, p. 111).

Durante uma atividade de jogo, o mundo ludico, do brincar, € trazido a tona e permite
que a imaginagdo e a fantasia daquele que participa estejam ativadas, minimizando situagdes
de constrangimento por erro ou desconhecimento de regras. O momento do brincar € aquele em
que as regras serdo aprendidas e internalizadas. Durante as atividades ludicas, a crianca aprende
a desenvolver habilidades para participar e a ludicidade estimula a motivacdo interna

(Kishimoto, 2011).
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Além das atividades ludicas, outra tentativa de estimular os (as) estudantes a
participarem ativamente desta pesquisa aconteceu através da utiliza¢do de atividades manuais.
Pessoas diferentes aprendem de maneiras diferentes, portanto, utilizando material manipulavel
(um jogo de cartas para estimular a producdo oral e escrita), foi possivel atingir um maior

numero de estudantes.

Papert (1994), assim como o progressista Dewey e o construtivista Piaget, defendia
que o aprendizado se desenvolve de forma mais efetiva ao se realizar tarefas
associadas aos contetidos ensinados, estreitando a relacdo entre a teoria e pratica,
colocando atividades manuais e criativas como destaque na jornada pedagdgica para
permitir ao aprendiz a experimentar as hipoteses teoricas e construir o aprendizado
por intermédio das experiéncias vivenciadas (Cruz e Venturelli, 2021, p. 247).

Apos a utilizagdo do caderno, com atividades de leitura e escrita, os estudantes foram
convidados a desenvolver um jogo de cartas para estimular a escrita de contos, propiciando “ao
aluno condig¢des de desenvolver a capacidade de aprender, como quer a Lei n°® 9.394/96, em seu
artigo 32, mas com prazer e gosto, tornando suas atividades desafiadoras, atraentes e divertidas
(Brasil, 2013, p 117)”.

Conforme Kishimoto (2011, p. 18) estabelece, um jogo pode ser visto como:

1) o resultado de um sistema linguistico que funciona dentro de um contexto social;
2) um sistema de regras; €
3) um objeto.

Nesta pesquisa, um baralho foi desenvolvido com a participacao colaborativa dos(as)
estudantes, este objeto foi utilizado como um brinquedo com a finalidade de estimular “a
representacao, a expressao de imagens que evocam aspectos da realidade (Kishimoto 2011, p.
20)”, para “dar a crianga um substituto dos objetos reais, para que possa manipuld-los
(Kishimoto 2011, p. 21)”. A partir da construcao desse objeto de brincar, os mesmos estudantes
construiram também um sistema de regras, “permitindo superposicdo com a situacdo ludica, ou
seja, quando alguém joga, estd executando as regras do jogo e, a0 mesmo tempo, desenvolvendo
uma atividade lidica”, como aponta Kishimoto (2011, p. 20).

Em razdo do carater cultural, diferentes culturas terdo variadas defini¢des do que ¢ jogo,
como exemplo, Kishimoto (2011) apresenta a atividade de atirar flechas que, na sociedade atual,
pode ser entendida como uma brincadeira ou competi¢do, mas na cultura de povos originarios,
pode ser uma preparacdo para o trabalho de caga ou de sobrevivéncia na vida adulta. A mesma
autora traz diferentes conceituagdes para o que seria a atividade do jogo, sintetizando essas

caracteristicas em “pontos comuns como elementos que interligam a grande familia dos jogos:
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1) Liberdade de agdo do jogador ou o carater voluntario, de motivagdo interna e
episodica da agdo ludica; prazer (ou desprazer), futilidade, o “ndo sério” ou efeito
positivo; 2) Regras (implicitas ou explicitas); 3) Relevancia do processo de brincar (o
carater improdutivo), incerteza de resultados; 4) Nao literalidade, reflexdo de segundo
grau, representagdo da realidade, imaginacdo; e 5) Contextualizagdo no tempo e no
espaco (Kishimoto, 2011, p. 30-31).

O jogo elaborado pelos (as) estudantes nesta pesquisa foi o estimulo para a producao de
textos narrativos, inicialmente orais, em seguida, escritos, e assumiu, assim, um carater de

brinquedo educativo, com as funcdes ludica e educativa:

Fungdo ludica: o brinquedo proporciona diversdo, prazer e até desprazer, quando
escolhido voluntariamente; ¢ 2. Fungdo educativa: o brinquedo ensina qualquer coisa
que complete o individuo em seu saber, seus conhecimentos e sua apreensdo do
mundo (Kishimoto, 2011, p. 41.).

O jogo proposto nesta pesquisa foi a ferramenta para auxiliar o(a) estudante na criagao
de um conto. Seu objetivo foi incentivar o processo cognitivo de geragdo de inferéncias: as
cartas das diferentes categorias apresentaram informacdes exteriores a serem processadas pelo
cérebro para construir um conto, inicialmente falado, que pode posteriormente ser usado como
estimulo para a produgdo textual final. Dessa forma, este trabalho almeja que o(a) estudante
perceba que, para criar textos do género conto, ele precisa apresentar personagens e situa-los

em um tempo e local especificos no qual as agcdes aconteceram.

3.1 A proposta didatica

Para iniciar o estudo proposto, foi preciso esclarecer a finalidade do trabalho para os
responsaveis de cada participante em uma reunido marcada em consenso com a dire¢do da
escola. Apods conversa, a eles foi disponibilizado um protocolo intitulado Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE — APENDICE A), que foi distribuido e lido
publicamente por esta pesquisadora e, conforme a aceitagcao dos responsaveis, assinado, com
copia para ambas as partes. Aqueles responsaveis que ndo puderem estar presentes na reunido,
uma copia do documento de aceite foi disponibilizada aos estudantes para que o entregassem a
seu (sua) responsavel.

A pesquisa com os participantes teve inicio na sala de aula, e nesse momento foi
importante esclarecer aos alunos a temdtica da pesquisa, bem como sua contribui¢do ndo apenas
no ambito da formagao critica, mas também no da valorizac¢ao dos saberes e vivéncias culturais,
da heterogeneidade. A atividade inicial com os (as) estudantes foi feita da seguinte forma: antes
de iniciar a atividade, a pesquisadora exp0s o objetivo e a proposta da pesquisa, neste momento
houve espago para esclarecer as duvidas dos (as) estudantes; e o trabalho comecou apos o

consentimento do(a) participante com a assinatura do protocolo Termo de Assentimento Livre
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e Esclarecido (TALE — APENDICE B) com copia do termo para cada participante ¢ a
pesquisadora.

A pesquisa desenvolveu-se em quatro etapas, descritas a seguir; cujas trés primeiras
tiveram a participacdo dos estudantes e a ultima desenvolveu-se através da andlise das
produgoes textuais.

1? etapa: atividade diagndstica - os estudantes receberam um texto narrativo (conto),
leram individualmente e responderam por escrito as questdes propostas sobre o texto, a fim de
verificar se conseguiriam identificar elementos béasicos para a compreensao da narrativa: climax
e desfecho. Em seguida, foram convidados a produzir uma narrativa curta baseada no tema do
texto lido: problemas de comunicacao.

2% etapa: atividades de leitura e escrita — aos alunos foram propostas atividades de
leitura e escrita, utilizando o caderno de atividades elaborado para a pesquisa com texto
narrativo do género conto, a fim de potencializar a compreensao leitora. As atividades deste
trabalho foram desenvolvidas para as aulas de Lingua Portuguesa de estudantes do Ensino
Fundamental II (6° e 7° anos, em cinco aulas de 90min. cada - 10 tempos com 45min. )
estruturando-se nos trés momentos relacionados a leitura propostos por Solé (1998):

. Pré-leitura: a finalidade ¢ ativar o conhecimento prévio do leitor sobre o
assunto/género textual e estimular a elaboragao de hipdteses sobre o texto;

. Durante a leitura: o objetivo € estimular tanto a leitura quanto a audi¢do do texto,
de modo a combinar as habilidades receptivas (ler / ouvir);

. Apos a leitura: pretende fomentar a reflexao sobre o texto e relacionar o assunto
as experiéncias pessoais do(a) estudante.

3% etapa: producao coletiva de jogo narrativo — durante os encontros em grupo com os
participantes foi produzido um jogo de cartas do estilo quarteto (descri¢do detalhada do jogo na
secdo 3.3 — materiais elaborados). Esse jogo foi utilizado como input para a produgdo escrita
de um novo texto narrativo e dessa forma a etapa com participagao dos estudantes foi concluida.
Nesse sentido, buscou-se ir ao encontro de uma aprendizagem ativa por parte dos estudantes,
na qual eles foram os protagonistas e desenvolveram projetos que os motivaram a adquirir
conhecimento, “colocando atividades manuais e criativas como destaque na jornada pedagdgica
para permitir ao aprendiz a experimentar as hipoteses teoricas e construir o aprendizado por
intermédio das experiéncias vivenciadas (Cruz; Venturelli, 2021, p. 247)”.

4" etapa: A quarta e Gltima etapa constituiu-se na analise das produgdes. Apos a fase de

pesquisa com os(as) estudantes, os textos narrativos escritos foram comparados (textos
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produzidos na atividade diagnoéstica e textos produzidos apods a aplicagdo do caderno de
atividades e do jogo produzido), para que a complexidade da narrativa fosse analisada, usando
critérios estruturais para a identificacdo da presenga ou da auséncia de sequéncias que
distinguissem esse tipo textual de outros, conforme a estrutura da narrativa do tipo historia

proposta por Travaglia (2007).

3.2 Aplicacio da pesquisa: riscos e beneficios

A participagdo da pesquisa envolveu riscos como o nervosismo € o desconforto
emocional, considerando que o (a) estudante poderia nao se sentir & vontade em ler ou escrever
um texto que seria analisado. Durante o periodo da pesquisa, a pesquisadora atentou-se para
identificacdo de possiveis casos de participantes que se sentissem desconfortdveis com o
processo: ouvindo seu relato, procurando identificar o motivo do desconforto/nervosismo,
dando-lhe a chance de pausar ou de cancelar sua participacao a qualquer momento. Todos os
estudantes das turmas participaram das trés etapas de atividades com alunos e dois deles
optaram por nao autorizar a analise de suas produ¢des, portanto suas atividades nao foram
incluidas na analise.

A pesquisa foi aplicada em duas turmas do segundo segmento do Ensino Fundamental:
uma de sétimo ano e a outra a multisseriada (6° e 7° anos), no CIEP Brizolao 158 — Professora
Margarida Thompson, escola de Ensino Fundamental do Municipio de Pirai, Estado do Rio de
Janeiro, na qual esta pesquisadora atua como professora de Lingua Portuguesa nos anos finais.
Ao todo, foram selecionadas para serem analisadas vinte e quatro (24) producdes textuais, de
doze (12) estudantes participantes desta pesquisa que entregaram a autorizacao do responsavel.
Dessas atividades de escrita, 12 (doze) foram produzidas no inicio da pesquisa, apos a leitura
de um conto e das respostas a atividade diagnostica inicial e 12 (doze) no final da pesquisa. Ao
analisar as produgdes, os textos de dois participantes foram excluidos da analise por motivos
distintos: um dos estudantes optou por cancelar a autorizagdo de analise de seus textos apos o
inicio da pesquisa e outro entregou parte da atividade inicial em branco, sem a produgao textual
inicial, impedindo assim a comparagdo com a producdo final. A participagdo desses discentes
na pesquisa aconteceu conforme autorizagio do Comité de Etica em Pesquisa (CEP), tendo
Parecer consubstanciado n° 6.907.541 (ANEXO A).

Vale enfatizar que os alunos das turmas que participaram desta pesquisa t€ém em média

12 e 15 anos, isso porque uma das turmas de 6° ano era multisseriada, ou seja, nela havia alunos
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das séries 6° e 7° anos que correspondiam a tentativa da escola de corrigir a distor¢ao idade/série
desses estudantes.

Devido a pandemia de Covid-19, muitos alunos sofreram interferéncia no processo de
alfabetizagdo e com isso chegaram aos primeiros anos do segundo segmento do Ensino
Fundamental com uma grande defasagem nas habilidades linguisticas, muitos deles eram
capazes de ler, mas ndo de escrever textos maiores que um paragrafo e foi por isso que a
aplicacdo de jogos no processo de ensino apresentou-se como uma alternativa pedagogica
pertinente.

A escola em que essa pesquisa foi aplicada ¢ um Centro Integrado de Educagado Publica
(CIEP) municipalizado que oferece a comunidade o Ensino Integral; os alunos, nesse contexto,
passam o dia todo na escola e essa relacdo com o ambiente escolar por parte dos responsaveis
tem sido refletida pela direcdo atual da unidade de ensino. Os pais dos alunos veem o ambiente
escolar como um espago em que seus filhos/ tutelados podem permanecer o dia todo em
seguranca, no entanto, ndo necessariamente participam ativamente da vida escolar com relagao
aos conteudos pedagogicos desenvolvidos. Tentar tornar o processo de aquisicdo de novos
conhecimentos e desenvolvimento de habilidades e competéncias em algo prazeroso para os
estudantes, contribuiria para que eles identificassem na unidade de ensino um ambiente de
desenvolvimento e transformac¢do e nao apenas de passagem involuntaria.

Esta pesquisa pode ajudar professores e pesquisadores a entenderem melhor como a
leitura influencia na escrita de textos narrativos, bem como contribuir para o aprimoramento do
ensino da Lingua Portuguesa (LP) e, consequentemente, para um melhor desempenho dos
alunos nao s6 nos exames nacionais, mas também nas praticas sociais relacionadas a leitura e a
escrita, valorizando elementos de sua propria cultura nessas atividades. Segue-se assim, a
apresentacao dos materiais elaborados pela professora-pesquisadora para a aplicagdo da

pesquisa em sala de aula.

3.3 Materiais elaborados

As aulas que compuseram esta pesquisa tiveram por base o Caderno de Atividades
desenvolvido para este processo. O caderno foi estruturado da seguinte forma: duas atividades
de leitura e duas atividades de escrita produtiva, finalizando com a producdo coletiva de um
jogo. A primeira atividade de leitura consistiu na leitura de um conto, seguida de atividade
escrita para identificacdo de elementos e impressdes provocadas pelo texto. Na segunda

atividade de leitura foi proposta uma leitura analitica, na qual foram apresentados os elementos
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basicos das narrativas aos participantes, seguindo-se assim a reflexdo sobre a presenca ou
auséncia desses elementos no conto que haviam lido, utilizando para isso um jogo; num terceiro
momento os alunos foram convidados a produzir textos, cujo foco principal era descrever o
elemento espaco para a criagdo de uma narrativa, tomando como exemplo um lugar real de sua
vivéncia, situando-o em um tempo. Ap6s a aula de criagdo de lugares possiveis, os alunos
continuaram a produzir textos e dessa vez foram impelidos a criar personagens e inseri-los em
acoes. Os textos referentes a cada um desses elementos foram criados em espacos semelhantes
a uma carta de baralho, sendo os participantes orientados a produzirem um elemento por carta
e, no final do processo de criacdo de elementos para a composicdo de uma narrativa, os
estudantes recortaram os textos, que foram escritos no caderno de atividades, e produziram um
jogo que tinha como objetivo compor narrativas curtas do tipo conto.

Cabe ressaltar que antes do processo acima descrito os alunos fizeram uma atividade
diagnodstica com base no Curriculo de LP do Municipio de Pirai-RJ.

Veja as atividades do caderno a seguir:

a. Caderno de Atividades.

Ola, pessoal!

Como vocés ja sabem, sua participagdo € essencial na pesquisa que
esta sendo desenvolvida em sala e faz parte do projeto “O uso e a produgdo
de jogos como metodologia ativa em sala de aula: proposta didatica para a
formacgado leitora e a escrita de contos no segundo segmento do ensino
fundamental”.

Este caderno de atividades tem o objetivo de ajudar vocé a entender
um pouco melhor a estrutura de textos narrativos para, em seguida,
criarmos juntos um jogo de contar historias.

Espero que se divirtam!

Professora Karim

. Aula 1: (90 min.) Atividade de leitura | — Conto “Os espiritos™

. Aula 2: (90 min.) Atividade de leitura 2 — Elementos da narrativa (Quizz)

. Aula 3: (90 min.) Atividade de produgéo textual - Ambientando tempo e lugar

. Aula 4: (90 min.) Atividade de produgdo textual - Construgao de personagens e
agoes

. Aula 5: (90 min.) Vamos contar historias? Produzindo um jogo para cria¢do de

narrativas curtas.



25

. Aula 1: (90 min.) Atividade de leitura 1 — Conto “Os espiritos™

O titulo do conto que vocé vai ler nesta aula é “Os espiritos™. Ele foi produzido
coletivamente por estudantes do 9° ano da rede publica de Barra Mansa. Antes de ler,
vamos pensar um pouco sobre esse titulo.
. Preencha os circulos com o assunto ou tema que vocé acha que vai aparecer no

conto e depois os pontos com informagdes relacionadas aquele tema.

©s
espiritos




Agora, leia o conto completo abaixo:

Os espiritos

No ano de 1890, uma jovem chamada Elizabeth, inteligente e determinada,
enfrentou sua familia para estudar medicina. A estudante era de familia pobre, e por seu
proprio merecimento ¢ coragem, conseguiu uma bolsa de estudos. Assim, acabou
frequentando uma famosa universidade junto a alunos das familias mais ricas. Durante
esse tempo de estudos, sentiu muita magoa e rancor dos colegas que debochavam de sua
condig¢do financeira. Aos poucos, ela se tornou uma pessoa fria.

Entio, ela terminou sua faculdade e comegou a trabalhar no hospital Santa Casa
de Misericordia, que estava localizado em frente ao cemitério da cidade. Ali, comegou
sua carreira como cirurgid, era especialista em realizar cesdreas em mulheres que
precisavam de ajuda no parto. Passados os anos, ela ndo esquecia as humilhagdes
sofridas, guardava ainda profundo rancor de tudo.

Certo dia, no seu plantdo, uma mulher chegou no hospital aos prantos, prestes a
dar a luz. Elizabeth reconheceu a gestante, ela era uma entre os alunos que zombavam
dela na faculdade de medicina. A médica reviveu o rancor e resolveu vingar-se de tudo
o que havia sofrido.

Levaram rapidamente a mulher para a sala preparada para o parto, onde nasceu
um belo menino. De repente, a luz do hospital apagou por instantes, e, Elizabeth
sequestrou a paciente dopada por soniferos. Dali a levou para o cemitério, cavou um
timulo e ali jogou a mulher desacordada. Enquanto procurava a pa, percebeu que a
mulher despertava, procurando levantar meio zonza. Elizabeth querendo concretizar sua
vinganga, pegou a pa e bateu na cabega da mulher para matar de vez. Ela enterrou o
corpo e fugiu.

A policia comegou a procurar o assassino. Com muita investigagdo e
interrogatorios acharam Elizabeth, descobriram que ela havia matado Maria de Fatima
Noronha dos Prazeres. Entdo, ela foi enviada para um presidio de mulheres
superperigosas. Na primeira noite de Elizabeth naquele presidio, o espirito de Maria de
Fatima comegou a assombra-la com barulhos e sustos que apenas ela ouvia e via.

Quando amanheceu, o juiz mandou chama-la para decretar o tempo que ela
ficaria presa. Sua pena seria perpétua, pois, os investigadores descobriram que nao foi
apenas Maria de Fatima que ela havia matado, mas sim, setenta e cinco pessoas. E todos

esses espiritos ficaram a atormentando pelo resto de sua vida.

Fonte: http://revistas.ufac.br/revista/index.php/GEADEL.v. 02 n. 03 - 2021
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Antes de comegar a ler o conto, vocé sugeriu hipoteses de assuntos que

poderiam aparecer baseando-se apenas no seu titulo. Agora responda:

Algum dos temas/assuntos que vocé sugeriu apareceu na historia?

Alguma das informagées que apareceram no texto atendeu as suas expectativas?

1) Descreva as personagens abaixo, retirando do texto palavras que as caracterizem, ou
seja, apresentem uma qualidade (positiva ou negativa) que pode ser atribuida a cada
uma delas.

Elizabeth ¢

As palavras do texto que justificam essa(s) caracteristica(s) sdo

Maria de Fatima é

As palavras do texto que justificam essa(s) caracteristica(s) sdo

2) Que agdes praticadas por Elizabeth e Maria de Fatima justificam as caracteristicas
que vocé deu a cada uma delas na questao anterior?

Agdes (verbos) praticadas por Elizabeth:

Acdes (verbos) praticadas por Maria de Fatima:

3) O conto narra trés momentos da vida de Elizabeth. Que momentos (tempo) sdo esses
e onde (local) se passam esses acontecimentos?
1° momento:

Quando?
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Onde?

2° momento:

Quando?

Onde?

3° momento:

Quando?

Onde?
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. Aula 2: (90 min.) Atividade de leitura 2 — Elementos da narrativa e quizz
O conto que vocé leu na aula anterior ¢ um texto do tipo narrativo, que apresenta

alguns elementos essenciais para sua composi¢do. Veja a seguir quais sdo eles:

Elementos da narrativa

Todo texto narrativo, ou seja, que nos conta (narra) uma historia, apresenta certas
caracteristicas comuns entre eles, conhecidas como os elementos da narrativa. Sdo eles:

. NARRADOR: Sempre que existe uma narrativa, essa historia ¢ contada por
alguém. Esse € o papel do narrador. Ele pode relatar os fatos a partir de perspectivas
diferentes, o que pode transforma-lo em um personagem, um observador ou um ser
onisciente — aquele que tudo sabe.

Entenda as diferencas:

a) Narrador personagem - o narrador que participa da historia, e por isso o texto é
escrito em primeira pessoa do singular ou plural (cu, nos).

Um exemplo famoso pode ser visto na saga Crepusculo, de Stephenie Meyer, em que as
historias sdo contadas por Bella Swan, personagem principal do romance:

“Minha mde me levou ao aeroporto com as janelas abaixadas. Estava fazendo 24°C em
Phoenix, o céu estava um azul perfeito e sem nuvens.[Eu] Lstava vestindo minha
camiseta preferida: sem mangas, de renda furadinha. [Eu] Usava-a como um gesto de
despedida. Minha bagagem de mao era um parka.”

b) Narrador observador — aquele que ndo participa da historia. Ele observa a
situagéio de fora, o que faz o texto ser escrito em terceira pessoa (cle, cla, cles, clas).
Exemplo: “CAPITULO LXXVIII

Rubido é que ndo perdeu a suspeita assim tdo facilmente. |Ele] Pensou em falar a
Carlos Maria, interroga-lo, e |ele] chegou a ir a Rua dos Invdlidos, no dia seguinte,
trés vezes; ndo o encontrando, [ele] mudou de parecer. [Ele] Encerrou-se por alguns
dias; o Major Siqueira arrancou-olele] a soliddo. Ia participar-lhe [a ele] que se
mudara para a Rua Dois de Dezembro. Gostou muito da casa do nosso amigo, das
alfaias, do luxo, de todas as minticias, ouros e bambinelas. Sobre este assunto discorreu
longamente, relembrando alguns moveis antigos. Parou de repente, para dizer que o
achava aborrecido, era natural, faltava-lhe ali um complemento.”

(Quincas Borba, Machado de Assis)

c) Narrador onisciente — como o nome sugere, ¢ aquele que sabe de todos os
fatos, mesmo que ndo participe da historia. Sua compreensdo costuma ir além dos
acontecimentos. Ele consegue narrar até mesmo os pensamentos e sentimentos dos
personagens, como se tivesse um conhecimento sobrenatural.

Pelo fato desse narrador conhecer muito os personagens, bem como seus pensamentos,
sentimentos, ideias, atitudes, etc., ele pode opinar sobre tais comportamentos ao longo
da narrativa.
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Os outros elementos da narrativa, além do narrador, sdo:

. PERSONAGENS: sdo aqueles que participam das historias contadas. Podem
ser pessoas, animais, objetos animados, divindades etc. Os personagens podem ser
protagonistas, antagonistas, personagens secundarios etc.

Em um conto classico como Chapeuzinho Vermelho, por exemplo, podemos dizer que a
Chapeuzinho Vermelho, sua made, a Vovo, o Lobo Mau e o Lenhador sdo os
personagens. Chapeuzinho ¢ a protagonista ¢ o Lobo Mau ¢ o antagonista. A Vovo
e a mie da Chapeuzinho sio personagens secundarios.

. ACOES: tudo aquilo que fazem as personagens durante a histéria. Utilizamos
verbos para contar os acontecimentos da narrativa.

. TEMPO: ¢ quando se passa a historia. Pode ser preciso (quando se sabe com
clareza quando se passa) ou impreciso (quando essa informagdo néo fica clara). Nos
casos de historias que comegam com “Era uma vez”, podemos observar que o tempo
geralmente é impreciso.

. ESPACO: ¢ onde se passa a historia. Em narrativas mais curtas, ¢ normal que
sejam apresentados poucos ou até mesmo um unico local. Ja em narrativas mais longas,
costumamos encontrar uma variedade de lugares por onde a historia ocorre.

Agora vamos testar o que vocé aprendeu sobre o conto “Os espiritos” num jogo de

verdadeiro ou falso!

. A professora ird cronometrar o tempo e vocé tera dois minutos para marcar cada
afirmativa, julgando-a como verdadeira ou falsa. Vocé comega o jogo com 100 pontos ¢
a cada resposta correta, vocé ganha MAIS 10 pontos. Para cada resposta errada,
PERDE 5 pontos.

. Lembre-se, ndo vale rasurar!

. Anote os pontos que vocé fez na questdo apds a professora informar a resposta

correta e some o total no final do jogo.

Vamos ver quem faz mais pontos?
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QUIZZ — CONTO OS ESPiRITOS

VERDADEIRO

FALSO

PONTOS

1 - O NARRADOR DO CONTO <“OS
ESPIRITOS” E DO TIPO PERSONAGEM, ELE
PARTICIPA DA HISTORIA.

2 - MARIA DE FATIMA E A ANTAGONISTA
DO CONTO.

3 - O BEBE DE MARIA DE FATIMA E O
PROTAGONISTA DA HISTORIA.

4 - NAO HA PERSONAGENS SECUNDARIOS
NO CONTO.

5 - O TEMPO DA HISTORIA E IMPRECISO.

6 — TODA A HISTORIA ACONTECE EM UM
UNICO LOCAL.

7 - ELIZABETH, A PERSONAGEM
PRINCIPAL, PRATICA TANTO BOAS COMO
MAS ACOES.

8 —0S CRIMES COMETIDOS POR ELIZABETH
CONTRA MARIA FATIMA TEM COMO
MOTIVACAO A VIOLENCIA QUE SOFREU
NA FACULDADE.

9 — SOMENTE MARIA DE FATIMA FOI
VITIMA DE VIOLENCIA.

10 — OS ESPIRITOS QUE PASSARAM A
ATORMENTAR ELIZABETH ERAM OS
COLEGAS QUE HAVIAM PRATICADO
BULLYING COM ELA DURANTE A
FACULDADE.

TOTAL DE PONTOS
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Aula 3: (90 min.) — Ambientando tempo e lugar

Agora que vocé ja entendeu que um conto (narrativa curta) precisa de elementos
basicos para ser criado, ¢ hora de produzirmos cenarios possiveis para a criagdo de
histérias. Imagine que vocé ¢ um escritor famoso e descreva abaixo um local da sua
cidade que possa ser utilizado em um conto, usando palavras que indiquem
caracteristicas e qualidades (adjetivos) desse lugar ou sentimentos e emogdes
(substantivos) que vocé percebe quando esta la. Faca de conta que vocé estd neste
momento no lugar que imaginou: em que época vocé estd? Como vocé imagina esse
local no passado ou no futuro? Dé o maximo possivel de detalhes do que vé, ouve e

sente a sua volta.
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Vocé também pode desenhar o lugar, retratando-o da maneira que julgar mais
fiel, registrando-o de forma que seja semelhante ao lugar da cidade que vocé imaginou.

33



Aula 4: (90 min.) — Construgdo de personagens e agdes

Se ja temos um tempo e lugar, ¢ hora de criar nossos personagens! Quem serdo
os participantes da sua historia? Descreva pessoas que vocé julgar semelhantes aquelas
que vocé vé em seu dia-a-dia na cidade, em casa, na escola ou em outros ambientes que
frequenta. Da mesma forma que usou sua capacidade de descri¢do na aula anterior,
acrescente detalhes do
personagem: como ele ou ela €?
Qual sua idade? Do que ele ou
ela gosta? Quais sdo suas
caracteristicas fisicas e

psicoldgicas?
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Gerando conflitos

Vocé ja criou um tempo, um lugar e um personagem para a sua historia. Agora
ira criar um conflito, ou seja, uma situagdo-problema pela qual seu personagem passara

na trama. Essa situagdo sera o acontecimento principal da historia, que gerara outros

acontecimentos e um desfecho.
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Aula 5: (90 min.) Vamos contar

historias?

Recorte as cartas abaixo e as que
vocé produziu, junte-as e entregue-as a

professora.

PRESENTE

PASSADO

Nosso jogo terd as seguintes
regras:
FUTU RO Regra 1 - Cada grupo sera formado por
até 4 (quatro) participantes e devera ter
um baralho completo com 4 (quatro)
tipos de cartas — 8 (oito) de personagens,
8 (oito) de agdes, 8 (oito) de tempo ¢ 8
(oito) de lugar.
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Regra 2 - O objetivo do jogo serd coletar uma carta de cada tipo, mostra-las e usé-las
para contar uma historia.

Agora, marque a op¢do que achar melhor e vamos discutir coletivamente:

Regra 3 — Quem ¢ o primeiro a jogar?
a) O mais velho.
b) O mais novo.

¢) Outra op¢do — Qual?

Regra 4 — As cartas serdo coletadas de que forma?

a) O baralho fica no centro, de cabeca para baixo, cada um pega uma carta na sua
vez e aquele que coletar primeiro uma carta de cada tipo conta uma historia.

b) Cada participante recebe quatro cartas e as demais sdo colocadas no centro de
cabega para baixo. Na sua vez de jogar, escolhe se pega uma carta de outro
jogador ou do monte e em seguida descarta uma carta, entregando-a ao jogador
de quem pegou ou devolvendo-a ao monte.

¢) Outra op¢do — Qual?

Regra 5 — De quem ¢ a vez?
a) Do jogador que teve uma carta retirada.
b) Do jogador que esta a direita do tltimo a jogar

¢) Outra op¢do — Qual?

Regra 6 — Quem ganha?
a) Aquele que contar primeiro uma histéria com uma carta de cada tipo.
b) Aquele que conseguir contar mais historias até finalizar as cartas do monte.

¢) Outra op¢do — Qual?
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Regra 7 — Quem julga se a histéria contada seguiu as regras e utilizou todas as cartas
coletadas?

a) Os participantes do grupo.

b) A professora.

¢) Outra opgdo — Qual?

Quais foram as op¢des mais votadas? Complete abaixo de acordo com o que foi

decidido pela turma.

Nosso jogo seguira as seguintes regras:

Regra 1 - Cada grupo sera formado por até 4 (quatro) participantes e devera ter um
baralho completo com 4 (quatro) tipos de cartas — 8 (oito) de personagens, 8 (oito) de
agoes, 8 (oito) de tempo e 8 (oito) de lugar.

Regra 2 - O objetivo do jogo sera coletar uma carta de cada tipo, mostra-las e usa-las
para contar uma historia.

Regra 3 — O primeiro a jogar sera

Regra 4 — As cartas serdo coletadas da seguinte forma:

Regra 5 — A vez de jogar ¢

Regra 6 — O ganhador ¢ aquele

Regra 7 — Quem decide se a historia contada seguiu as regras ¢

Agora é s0 jogar!
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ATIVIDADE-FINAL: NARRATIVAS ESCRITAS

Caro(a) aluno(a),
Depois de participar das atividades propostas, para finalizar sua participac¢do no projeto,
vocé devera escrever um conto (historia curta), usando como base o que vocé escreveu
ou ouviu até aqui.

Titulo do conto:

Obrigada pela participagéo!

Espero que possamos construir € contar varias outras historias daqui para frente!
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a. Atividades diagnosticas

ATIVIDADE: LEITURA E PRODUCAO TEXTUAL
Convido vocé a ler e refletir sobre o texto A casa de Ariud, de Ruy Povoas.

Vocé recebera o texto impresso com 05 (cinco) perguntas. Em seguida,

devera responder as questdes propostas.

Texto: A casa de Ariud, de Ruy Povoas

Arnos(as) 0o 4% anoc A
Lapis 08 COr @ QIZ J6 Cera 30Dre PAPS! ofNcio

(Ruy Povoas)

Na casa de Ariud, o povo nao conversava, brigava. E a discussao era tanta
que terminava na porta da rua. Quando a vizinhanga perguntava a eles a
causa do arere, cada um dava uma explicagao diferente. E ninguem sabia,
na verdade, porque aquela gente brigava tanto assim. Um dia, a vizinhanca
foi se queixar ao Velho Afarada, o juiz da aldeia, e ele resolveu dar um
ensinamento. Bem na hora em que todos estavam falando de vez, no maior
alarido, ele mandou que um menino grit com todo folego, na porta de
Ariud:

- La vem a onga ai, minha gente!

O menino foi la e fez direitinho como Afarada mandou. Acontece que
ninguem la de dentro se incomodou com o berro do menino e a discussao
continuou. Entao, Afarada fez diferente: mandou que os cacadores
trouxessem uma onga viva, amarrada, e soltassem na entrada da porta da
casa de Ariuo, bem na hora do arerée e ninguéem avisasse nada.

Os cacgadores cumpriram as ordens de Afarada. E quando a onga foi solta,
saltou casa a dentro e ai ocorreu um alarido que fazia do e piedade. Por
ordem de Afarada, ninguem tomou providéencia alguma, ninguem entrou na
casa para acudir os moradores. De repente, fez um silencio mortal la por
dentro. Os moradores ficaram sem saber o que Afarada queria,
comprometendo a vida daquela gente. Terminou toda a familia de Ariuo
vindo para rua. Uns esfarrapados, outros arranhados, outros mais
capengando e outros ainda com ar de assombro. Mas todos muitos
risonhos, unidos e felizes, exclamando:

- Pegamos uma onga viva. E dentro de nossa casa!
Entao Afarada explicou:

- Voceés viram? Faltava eles aprenderem a conversar... Conversa que surte
efeito @ com boca e com ouvido!

Fonte: POVOAS, Ruy do Carmo. Itan de Boca a Ouvido. Ilhéus: UESC, 2004.




Escola: Cidade:
Nome: Série: Idade: anos

ATIVIDADE-TESTE 1: QUESTOES SOBRE O TEXTO “A CASA DE ARIUO”

1. A vizinhanca de Ariud levou um problema até o juiz Afarada. Que problema(s)
era(m) esse(s)?

2. O juiz resolveu soltar uma onga dentro da casa de Ariud.
A. Por que ele tomou essa decisdo?

B. Essa decisdo resolveu o problema apresentado?

3. A atitude do juiz teve o resultado positivo ou negativo? Comente.

4. No texto, aprendemos algo sobre relacionamento familiar. Que julgamentos vocé
faria sobre a familia de Ariu6?

41
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Escola: Cidade:
Nome: Série: Idade: anos

ATIVIDADE-TESTE 2: NARRATIVAS ESCRITAS

Caro aluno(a),

Depois de participar da leitura e interpretacdo a partir do texto “A casa de Ariud”, de
Ruy Pévoas, vocé € convidado a participar do momento de criagiio e escrita de histérias.
Pense em uma situagdo na qual houve um problema. Escreva no espago abaixo essa

histéria, contando também como foi resolvida essa situacdo.

Titulo:

42
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Observe que os materiais utilizados ndo s3o atividades isoladas com o objetivo tnico de
servir a esta pesquisa, eles também atendem aos critérios estabelecidos no Curriculo de Lingua
Portuguesa da Rede Municipal de Ensino de Pirai-RJ. Fato este que conecta o objetivo inerente
a esta pesquisa, que ¢ aliar teoria e pratica para o desenvolvimento de um ensino ativo. Em
anexo desta pesquisa encontra-se a composi¢do do Curriculo de LP para os 6° ¢ 7° anos

disponibilizado pelo Municipio de Pirai (ANEXO B).
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4 DESCRICAO DA APLICACAO DA PROPOSTA DIDATICA EM SALA DE AULA

Esta pesquisa ¢ de natureza qualitativa e colaborativa e acredita que a relagdo ensino-
aprendizagem passa pelo comprometimento, responsividade e ética de todos e todas, sem que
participantes e pesquisadora ocupem papéis distintos, muito menos que haja a desvalorizagao
de saberes e de vivéncias ao longo do processo. Essa perspectiva metodoldgica tem viés
dialdgico, uma vez que estabelece a tentativa de construir uma educacao linguistica plural como
“uma pratica social que constroi os mundos em inter-relagdo com aspectos politico-ideologicos

(Silva Junior et al., 2022, p.309 apud Moita Lopes, 2006).

4.1 Atividade diagndstica

A atividade diagnostica de leitura e escrita de narrativa foi realizada considerando a
leitura do itan® “A casa de Ariud”, de Ruy Povoas. A escolha do conto de origem oral africana;
que ¢ “heranga da sabedoria dos escravos nagds que viveram no Brasil, principalmente na
Bahia, [e] faz parte da cultura oral de muitos brasileiros, por isso, ¢ transmitido de boca a
ouvido, de geracdo em geracdo.” (Pdvoas, 2004, p. 6); justifica-se por “contribuir para a
implementagao da Lei 10.639/03 que, por sua vez, defende a obrigatoriedade do ensino da
histéria e da cultura afro-brasileira em contextos escolares” (Reis, 2017, MUCAI — Museu
Virtual de Contos Africanos e Itan). Esse momento inicial aconteceu em duas aulas de Lingua
Portuguesa, com 50 min. cada uma. Depois de lido o texto, os estudantes responderam, por

escrito, as seguintes questoes:

1. A vizinhanga de Ariud levou um problema até o juiz Afarada. Que problema(s) era(m)
esse(s)?
2. O juiz resolveu soltar uma onga dentro da casa de Ariud.

A. Por que ele tomou essa decisao?
B. Essa decisdo resolveu o problema apresentado?
3. A atitude do juiz teve o resultado positivo ou negativo? Comente.

4. No texto, aprendemos algo sobre relacionamento familiar. Que julgamentos vocé faria sobre

a familia de Ariud?

® Itan é uma palavra nagd que significa historia. ..
“[...] um itan pode ser uma historia séria ou engragada. Pode aparecer gente, bicho, planta e até seres encantados,
mas ¢ sempre uma maneira suave de ensinar e aprender. Termina sempre com uma licdo de vida, um
ensinamento” (Pévoas, 2004, p. 6).
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As questdes sobre o texto foram elaboradas com o objetivo de levar o estudante a um
raciocinio mais complexo sobre o texto, com perguntas inferenciais (1, 3, 4) e globais (2.A,
2.B), a partir da “Tipologia das perguntas de compreensdo em livros didaticos de lingua

portuguesa nos anos 1980-1990”, proposta por Marcuschi (2008. p 271-272), apresentada

abaixo:

TIPOS DE g Estas P séo as mais complexas, pois ]‘ A donzela do conto de
PERGUNTAS EXPLICITACAO DOS TIPOS EXEMPLOS ‘;en'.gem conhecimentos textuais e outros, | Verissimo costumava i &
4 nferencas. | se)a_mhei:;'pess:ais. contertuais, praia ou no?
§a0 P ndo multy feqlentes  de uligue; ;?::n:ia:: sln;t;“e tc?:il:l';::shusca
1Acordo Mﬂw mz‘l P':‘ﬂ‘:ﬂh’ Il& Liian « mwﬂ falr sobre 0 que de respostas.
cavalo brango | ™PSPONIGaS pel Mulagio, | dconteceu, Sio as P que levam em conta o teato | Qual a moral dessa histaia?
& Assemeham st a indagacdes do tpo: | ame - Mamdt, descupe, eu ment como un todo ¢ aspecios extmtentais, | 8 Que outro thulo vocé daa?
ks *Qual a cor do cavalo branco de para y0cé 5.6lobais | envolvendo processos inferencials | m lam:o»u em conta o
mm. complexos. sentido global do tet,
pode concluir que...
S a5 P que sugerem athidades # Copie & fala do trabathador Estas P em geral tém a ver com o texto | ® Qual & sua opinido sobre.,.?
mecénicas de banscicho de fses oy | W Retie do teo a s que. s atppng ool s Lo
(s ) A que a R fica por conta do aluno e ndo | ™ 0 que vocé acha do.., A
Bl =rer el pomin g e L
d 4 ) f A N [ apenas no gian!
complets, assinak, dentifue elc. | W Tanscreva o echo que fala sobre. edemo. 5 i
W Complee de acordo com o teo, S : P que indagam sobre questies | @ De que passagem do texo oot
Sio as P que indagam sobre conteddos | M Quem comprou a meia an? mnmmﬁ '3’,‘1".‘.,?&. L] 's"::ﬁ'mm fazer uma cinirgia
objetaments inscos no teo (0 que, | W0 que el fartodos o dias? IWeudo | MiEockocomoteto éapenasum | par modifcar o uncionamento do
bieias | quem, uando,cono, onde...)ruma | W De aue o de misica Bruno mai I s gL 28OS, 8 O ok op
abvidade de pur decodicagio foste? igeigbens.soshy i Rt
fesposta acha-se centada s6 no texo, | W Assinale com um xa respost cett. | im.u'.."ﬁ'.".u".:ﬁ ;m 2 g

Figura 7: “Tipologia das perguntas de compreensdo em livros didaticos de lingua portuguesa nos
anos 1980-1990”, Marcuschi, Luiz Antonio. Produgio textual, analise de géneros e compreensao. p
271-272.

Ap6s a leitura do texto e resposta as questdes, foi proposta a constru¢do de um conto
semelhante, alinhado a temadtica do texto “A casa de Ariu6”, de Ruy Pdvoas. Para tal, os
participantes narraram por escrito um acontecimento (real ou imaginado): um conflito, um
problema qualquer, que estivesse relacionado a falta de comunica¢do entre as pessoas. Os
estudantes foram orientados a escrever um texto narrativo curto nesta etapa e entregéa-lo apos a
conclusdo. Nessa tarefa, todos estudantes participaram, independente de terem liberado ou nao
os dados produzidos para a pesquisa. Alguns entregaram a atividade com questdes em branco
e textos incompletos.

Ao término da aula, foi enfatizada a informacao de que tais materiais seriam mantidos

em sigilo e, posteriormente, arquivados.
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4.2 Atividades de leitura e producio textual

Um Caderno de Atividades de Leitura e Escrita foi desenvolvido, usando como base o
conto de suspense “Os espiritos”, produzido por alunos do 9° ano da rede publica de Barra
Mansa. Com ele se deu a continuidade do trabalho de leitura e interpretagdo de contos iniciado
durante o terceiro bimestre com as turmas que participaram da pesquisa. O conto lido nesta
etapa foi produzido como resultado da mediagdo didatica proposta no artigo “A Construgdo de
personagens de conto de mistério no ensino fundamental: semiolinguistica e aprendizagem
colaborativa” (Esperanga; Santos; e Santos, 2020), tendo como publico-alvo alunos do 9° ano
do Ensino Fundamental de uma escola do Municipio de Barra Mansa-RJ, cidade do Sul
Fluminense, regido a qual pertence também Pirai, municipio no qual esta pesquisadora atua
como docente das turmas que participaram desta pesquisa.

A proposta ¢ a de que o Caderno de Atividades seja aplicado em aulas de LP para
estudantes do Ensino Fundamental II (6° e 7° anos), em cinco aulas de 90min cada (10 tempos

com 45min cada) da seguinte forma:

. Aula 1: (90 min.) Atividade de leitura 1 — Conto “Os espiritos”

. Aula 2: (90 min.) Atividade de leitura 2 — Elementos da narrativa (Quiz)

. Aula 3: (90 min.) Atividade de produgdo textual - Ambientando tempo e lugar

. Aula 4: (90 min.) Atividade de produgdo textual - Construgao de personagens e
agoes

. Aula 5: (90 min.) Vamos contar historias? Produzindo um jogo para criacao de

narrativas curtas.

Veja a seguir a descricao detalhada das atividades presentes no caderno.

Aula 1: Atividade de leitura 1 — Conto “Os espiritos”

° Apresentacdo, inicialmente, somente o titulo do conto, para a formacao de
associogramas'?;

J Perguntas a turma sobre que tipo de informagdes eles esperam que aparegam no
conto, tendo as palavras do titulo como base. Anotacdo das suposicdes dos estudantes e

formacao de ilha de palavras ou mapa mental no quadro, conforme sugestao na pagina seguinte.

10" A técnica de utilizar associogramas para levantar vocabulario e ativar conhecimento prévio baseia-se em
escrever uma palavra referente ao tema que se pretende trabalhar no centro de um quadro/folha, solicitar que
os(as) estudantes digam que outras palavras podem ser associadas aquela e anota-las no quadro/folha, ligando-
as através de linhas, formando ilhas e/ou teias de palavras.
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Figura 8: sugestdo de associograma

A ideia dessa atividade era levar os estudantes a perceberem que, antes mesmo de iniciar
a leitura completa do texto, é possivel extrair informagdes analisando somente o titulo, de
maneira a antecipar parte do que poderia aparecer no texto a ser lido.

Sobre esse momento, de ativacdo do conhecimento prévio, pertencente a etapa de pré-
leitura, Nascimento (2024) afirma que ele ¢ essencial para permitir que o estudante perceba

seu papel na constru¢ao dos sentidos do texto escrito:

Nessa perspectiva, “o significado ndo esta na mensagem do texto, mas na série de
acontecimentos que o texto desencadeia na mente do leitor”. Assim o texto ndo mais
sera percebido linearmente, em que a compreensio acontece a partir da decodificagio.
Ao contrario disso, o leitor percebera que a construgdo do significado acontecera, por
exemplo, a partir de um processo de levantamento de hipoteses que serdo confirmadas
ou refutadas a partir do que apresenta escrito. Ou seja, sera atribuido ao leitor um
papel ativo no processo da compreensdo leitora (Nascimento, 2024, p. 28).

Na imagem abaixo ¢ apresentado o registro do associagrama preenchido com sugestdes

dadas pelos alunos da turma 602/702 apds a leitura somente do titulo do conto.

Figura 9: “Fotografia de associagrama produzido em sala a partir das hipdteses levantadas pelos
estudantes na pré-leitura do conto “Os espiritos”.

Apos a etapa anterior, passou-se a apresentacao do objetivo de leitura ao estudante,
para isso foi usado o quadro branco, recurso ideal para apresentar aos estudantes o comando

com o objetivo proposto para a leitura: identificar, no conto, personagens, suas agoes, tempo e
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lugar da narrativa. “Os estudiosos da drea sdo unissonos ao afirmarem que os leitores ndo se
comportam da mesma maneira diante dos diferentes textos. Para cada texto, motivagdo e
objetivo de leitura, sdo utilizadas diferentes estratégias (Nascimento, 2024, p. 33)”.

Na imagem abaixo, observa-se o registro do quadro com os objetivos de leitura
propostos para os estudantes, bem como o associograma produzido apos a leitura do conto pelos

estudantes da turma 701.

c\e?m,,m 1589
M.Obd" WMOJA

Figura 10: Fotografia do quadro com objetivos de leitura e suposi¢des levantadas pelos estudantes
antes da leitura do conto “Os espiritos”.

De acordo com o que foi elencado na proposta deste estudo, a leitura dos textos
apresentou trés etapas: pré-leitura, leitura e pos-leitura, conforme Solé (1998) estabelece. Na
sequéncia de pré-leitura que foi descrita anteriormente a ideia foi ativar o conhecimento prévio
dos estudantes sobre o assunto do conto lido e orienta-los a estabelecer um objetivo de leitura,
para em seguida, apresentar o conto em si. Munidos de um objetivo e tendo em mente o que ja
conheciam sobre o assunto, os estudantes participaram da leitura de forma mais atenciosa: “as
previsdes levantadas antes da leitura fardao com que os leitores estejam mais atentos ao processo
para saber se elas se confirmardo, o que contribuird consideravelmente para a compreensao
leitora” (Solé, 2014 apud Nascimento, 2024, p.34.).

No processo de leitura do conto os estudantes fizeram a primeira leitura
individualmente, em siléncio, e em seguida a professora fez a leitura em voz alta para os alunos,
de forma a combinar as duas habilidades de processamento linguistico receptivo
(leitura/audi¢do — vide tabela das habilidades comunicativas no indice 2.2 deste trabalho).
Finalizada a leitura do conto, os alunos puderam testar se as hipoteses apresentadas inicialmente
se confirmaram ou ndo, refletindo através das seguintes questdes propostas no caderno de

atividades para serem respondidas oralmente:
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Algum dos temas/assuntos que vocé sugeriu apareceu na historia?

Alguma das informacées que apareceram no texto atendeu as suas expectativas?

A resposta a essas questdes foi feita comparando o texto do conto com os associogramas
do quadro branco e o que preencheram no caderno de atividades. Esta pesquisadora manteve
escritos no quadro os temas e palavras relacionados que se confirmaram e apagou o que nao

estava presente no texto, conforme registro na imagem abaixo.

Figura 11: Fotografia do quadro mantendo as
suposigoes levantadas que foram confirmadas
pelos estudantes ap0ds a leitura do conto.
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Como atividade de pos-leitura, foram apresentadas as seguintes questdes discursivas:

1) Descreva as personagens abaixo, retirando do texto palavras que as
caracterizem, ou seja, apresentem uma qualidade (positiva ou negativa) que pode ser
atribuida a cada uma delas.

a) Elizabeth ¢

b) As palavras do texto que justificam essa(s) caracteristica(s) sao

¢) Maria de Fatima ¢

d) As palavras do texto que justificam essa(s) caracteristica(s) sao

2) Que acdes praticadas por Elizabeth e Maria de Fatima justificam as
caracteristicas que vocé deu a cada uma delas na questdo anterior?
Agdes (verbos) praticadas por Elizabeth:

Acgdes (verbos) praticadas por Maria de Fatima:

3) O conto narra trés momentos da vida de Elizabeth. Que momentos (tempo) sao
esses e onde (local) se passam esses acontecimentos?

1° momento:

Quando?

Onde?

2° momento:

Quando?

Onde?

3° momento:

Quando?

Onde?

As questdes da atividade de pds-leitura almejavam alcancar cinco objetivos, a saber:

1. Identificar, na introdugdo: informagdes descritivas de nomear e qualificar, que
sdo “mecanismos proprios aos modos discursivos descritivos e narrativos apontados por
Charaudeau (2016), cujo dominio e articulacdo se fazem necessdrios para a constru¢ao

literaria.” (Esperanca: Santos; Santos, 2021, p. 96);
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Comparar a impressao provocada pelo personagem nos(as) estudantes durante a

leitura as informagdes presentes no texto;

iii.

Levar os estudantes a perceberem que, no conto, as personagens principais tém

papéis actanciais distintos, conforme diagrama abaixo:

Diagrama 01: Papéis actanciais no conto Os espirifos

Elizabeth

Vitima === agressora === vitima

Maria de Fatima

Agressora s==vitima === agressora

Figura 12: A Construgdo de personagens de conto de mistério no Ensino Fundamental:
semiolinguistica e aprendizagem colaborativa (Esperanga; Santos; e Santos, 2021, p. 97).

Desse modo a pesquisa levou os alunos a perceberem que seus julgamentos foram

atrelados tanto as caracteristicas das personagens, que observaram durante a leitura do conto,

quanto as ac¢des praticadas por essas mesmas personagens no desenrolar da historia:

1v.

E interessante que a nomeagdo e a descricio nio sdo elementos suficientes para
produzir toda a atmosfera de mistério que é a caracteristica do género em questdo
[conto de mistério]. Nao basta por Elizabeth como boa e ma, ou, como menciona o
texto “inteligente e determinada”. Tampouco caracterizar seus colegas como
opressores ou oprimidos, é preciso mais do que isso, o que significa por em agdo as
personagens, para que o leitor va criando expectativas, se surpreendendo com o
desenvolvimento da narrativa. O papel actancial, por ser imbuido de agdes, vai
produzindo esses efeitos no leitor e, a0 mesmo tempo, provocando para que produza
juizos sobre os personagens, com base no modo como eles se comportam (Esperanga;
Santos; Santos, 2021, p. 97).

Identificar elementos essenciais da narrativa: agdes, personagens, tempo e

espago, conforme proposto por Travaglia (2007) para o tipo textual analisado e posteriormente,

produzido:

V.

o tipo narrativo tem como contetido tematico os acontecimentos ou fatos organizados
em episodios (indicacdo e detalhamento — geralmente por meio de descricdo — de
lugar, tempo, participantes/actantes/personagens + acontecimento: agdes, fatos ou
fendmenos que ocorrem). No caso da espécie historia narragdo, os episddios aparecem
encadeados entre si caminhando para um desfecho ou resolucdo e um resultado
(Travaglia, 2007, p. 43).

Preparar os (as) estudantes para a leitura de texto expositivo sobre os elementos

da narrativa da aula seguinte (aula 2).
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Nessa etapa da pesquisa, os estudantes participaram ativamente, dando qualidades tanto
negativas quanto positivas as personagens, falando em voz alta as impressdes que oOs

personagens lhes causaram e comparando suas respostas com as dos colegas.

Aula 2 — atividade de leitura 2 - Elementos da narrativa / Quiz

Nessa aula o conhecimento sobre os elementos basicos da narrativa foi sistematizado a
partir de um texto expositivo sobre o tema, seguido de uma atividade ludica; com isso os
estudantes puderam confirmar/refutar as hipoteses que foram feitas durante a leitura do conto.

Fase 1: pré-leitura: no inicio da aula foi feito um breve resumo oral do conto lido na
aula anterior e depois a professora (eu) perguntou aos alunos quem participava da historia, onde
e quando acontecia € como se deu o desfecho da trama.

Fase 2: leitura: depois foi apresentado um texto expositivo descrevendo elementos
basicos da narracdo: narrador, personagens, acdes, tempo e espago. A leitura foi feita em duas
etapas: inicialmente de forma individual, em seguida coletivamente; nesse momento os alunos
participaram lendo em voz alta trechos do texto e em alguns momentos foram feitas pausas para
que o conteudo fosse exposto e para analisar a presenga, ou a auséncia, dos elementos da
narrativa no conto lido anteriormente.

Fase 3: pos-leitura: a avaliacao a respeito da identificacao dos elementos da narrativa
no conto lido (Os espiritos) foi feita através de um guiz em forma de jogo, com 10 (dez)
questdes. Com o quiz, foi possivel avaliar a compreensao de leitura do conto, permitindo que
os estudantes relacionassem os dois textos (teorico e conto). As questdes trazidas pelo quiz
tiveram natureza tanto global, como inferencial, pois algumas foram respondidas com
informagdes concretas do texto, outras exigiram um nivel inferencial mais alto, uma vez que o
estudante precisou relacionar os dois textos lidos (literario e tedrico) para captar informagoes
nao explicitas no texto.

Essa atividade de jogo seguiu as regras abaixo:

¢ O tempo foi cronometrado usando timer de celular em que cada estudante teve
dois minutos para marcar a primeira afirmativa, julgando-a como verdadeira ou falsa;

o O jogo comegou com cada estudante tendo 100 pontos. A cada resposta correta,
GANHAVA MAIS 10 (dez) pontos. Para cada resposta errada, PERDIA 05 (cinco) pontos;

o As respostas eram marcadas a caneta e rasuras nao eram permitidas;

¢ O estudante anotava os pontos que fazia na questdo depois que a professora

informava a resposta correta;
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o A dinamica se repetia nas 09 questdes restantes e a soma total foi feita no final
do jogo.
o Os trés estudantes com maior pontuagao receberam um pirulito e os demais uma

bala como prémio de participagao.

Como exemplo dessa atividade, segue a imagem de um quiz preenchido por um

participante da pesquisa na pagina seguinte.

Figura 13: Quiz preenchido por estudante participante da pesquisa
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Esta foi a atividade de maior engajamento durante a pesquisa, os estudantes
mantiveram-se atentos a cada questao, registrando as respostas, anotando as pontuagdes ao final
de cada questdo, comparando com as dos demais colegas e vibrando a cada resposta certa. A
maior parte dos estudantes teve pontuagdo semelhante, havendo empates em primeiro e segundo
lugar, sendo necessario o auxilio da professora para confirmar o resultado das somas no final
do jogo. Futuramente, a pesquisadora pretende utilizar outro tipo de premiagdo, como livros,
gibis ou itens de material escolar (lapis, borracha, caneta etc.), de forma a evitar o incentivo do
consumo de doces e contemplar alunos que possam ter problemas de saude, como diabetes ou
alergia a corantes. Nas turmas onde foi feita a pesquisa ndo havia casos de estudantes que

portassem as doengas citadas.

Aula 3 - Atividade de producao textual - Ambientando tempo e lugar

Nesta aula foram produzidos textos descrevendo cenarios possiveis para a criagdo de
contos. Neste contexto, foram brevemente retomados conceitos gramaticais utilizados em aulas
anteriores (substantivos e adjetivos) de forma a estimular a relagdo entre termos de analise
gramatical a seu uso na producdo textual.

Aos(as) estudantes foi proposto que pensassem em lugares da cidade na qual vivem
(cenarios reais) e a pesquisadora os estimulou a utilizar os cinco sentidos para detalhar
caracteristicas do lugar imaginado, foi-lhes sugerido que fechassem os olhos e foram langadas
as seguintes questoes, oralmente:

o Faga de conta que vocé estd neste momento no lugar que imaginou: em que
€poca voce esta?

o Como vocé imagina esse local no passado ou no futuro?

o Pense nas caracteristicas e qualidades (adjetivos) desse lugar ou nos sentimentos

e emogoes (substantivos) que vocé percebe quando esta 1a.

o O que vocé vé quando esta nesse lugar?

o Como ¢ a temperatura? Vocé sente frio ou calor?

o E possivel identificar algum cheiro caracteristico desse lugar?
o O que vocé ouve?

o Que outras sensagdes vocé percebe?

Os estudantes puderam registrar os cendrios em textos escritos no caderno de atividades e,

durante a atividade de escrita, esta pesquisadora auxiliou, passando pelas carteiras para apontar
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questoes de ortografia e estimular a producao. Alguns dos estudantes das turmas eram pessoas
com deficiéncia (PcD) ou apresentavam grande dificuldade na escrita, portanto, na elaboragao
do caderno, foi incluido um espago para permitir que os participantes usassem a linguagem nao
verbal na elaboracdo dessas atividades, de forma a incluir todos no processo. Para auxiliar no
processo de organizacdo das acdes, a pesquisadora optou por utilizar cartas pré-estabelecidas
de tempo (presente, passado e futuro), conforme imagem abaixo (figura 14).

(presente,

Aula 5: (90 min.) Vamos contar

historias?

Recorte as cartas abaixo e as que

vocé produziu, junte-as e entregue-as a

professora.

PRESENTE

PASSADO

Nosso jogo tera as seguintes
regras:

FUTU RO Regra 1 - Cada grupo sera formado por
até 4 (quatro) participantes e devera ter
um baralho completo com 4 (quatro)
tipos de cartas — 8 (oito) de personagens,
8 (oito) de acdes, 8 (oito) de tempo e 8
(oito) de lugar.

Figura 14: cartas de tempo, do caderno de atividades.
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As figuras 15, 16 e 17 nesta pagina sdo exemplos de cartas produzidas pelos estudantes
para a categoria “lugar”. Durante a execucao das atividades desta aula houve um momento de
grande tranquilidade, os estudantes acolheram bem a proposta de fechar os olhos ¢ imaginar o
local escolhido usando os cinco sentidos e alguns fizeram mais de uma carta para esta categoria

(lugar), usando tanto os espagos para escrever quanto para desenhar.

Figura 15 Figura 16

Figuras 15, 16 e 17: textos produzidos pelos estudantes para
descrever lugares possiveis para uma narrativa, usando texto
verbal (15 e 17) e ndo verbal (16).

Figura 17
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Aula 4 — Atividade de producao textual - Construcio de personagens e acoes

Apobs a construgdo dos cenarios, os estudantes produziram personagens e conflitos
possiveis (reais ou imaginados) para a criagdo de um conto. Uma breve explanagdo sobre os
conceitos de fic¢do e verossimilhanga foi feita, e aos alunos foi solicitado que se lembrassem
de personagens de contos, novelas e séries, também foram questionados sobre os sentimentos
pessoais evocados por tais personagens e suas agdes. Novamente antes do inicio, os alunos
receberam a recomendagdo de basearem-se em suas experiéncias reais para elaborarem os
textos.

A aula foi iniciada da mesma forma que a anterior, com a pesquisadora-professora
lancando questdes que levavam os estudantes a refletirem sobre a caracterizacdo de
personagens:

o Descreva pessoas que vocé julgar semelhantes aquelas que vocé vé em seu dia
a dia na cidade, em casa, na escola ou em outros ambientes que frequenta.

o Da mesma forma que usou sua capacidade de descri¢do na aula anterior,

acrescente detalhes no personagem: como ele ou ela ¢?

o Qual sua idade?
o Do que ele ou ela gosta?
o Quais sao suas caracteristicas fisicas e psicoldgicas?

Quando concluiram a produgao escrita e/ou desenhada dos personagens, os alunos
foram orientados a definir uma a¢do ou um acontecimento que pudesse ser gerador(a) de um
conflito para a escrita de um conto:

o Vocé ja criou um tempo, um lugar e um personagem para a sua historia. Agora
ird escrever um conflito, ou seja, uma situagdo-problema pela qual seu personagem podera
passar na trama.

o Essa situagdo serd o acontecimento principal da historia, que gerara outros
acontecimentos e um desfecho.

Por ultimo esta pesquisadora acompanhou o desenvolvimento da produgdo textual
individual e disponibilizou materiais para desenho/pintura, como lapis de cor e canetinhas.
Alguns estudantes produziram textos grandes, com varias agdes, e foram orientados a definir
uma a¢ao ou acontecimento Unico(a), pois a fase de produzir consequéncias e desfecho relativos

a esse conflito aconteceria em um momento posterior.
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As figuras abaixo mostram exemplos de personagens criados pelos estudantes, usando

tanto a linguagem verbal como a ndo verbal.

Figura 19

Figura 18

Figuras 18, 19 e 20: textos produzidos pelos
estudantes para descrever personagens para uma
narrativa, usando texto verbal (18) e ndo verbal (19 e
20).

Figura 20

Na pagina a seguir sdo apresentados exemplos de cartas produzidas para a categoria

“conflito” (figuras 21 e 22).
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Figura 21

Figuras 21 e 22: textos produzidos pelos estudantes
para serem conflito principal de uma trama.

Figura 22

Aula 5 — Vamos contar histérias? Produzindo um jogo para criacdo de narrativas

curtas.

A ultima aula do caderno de atividades consistiu na produgao do produto elaborado
coletivamente pelos estudantes que participaram desta pesquisa — um jogo de cartas para a
producao de contos.

Foram promovidas atividades em grupo com os participantes para que eles pudessem
confeccionar um jogo de cartas no estilo quarteto, contendo elementos basicos das narrativas
(personagem, tempo, espaco e conflito).

Para que os(as) estudantes compreendessem a mecanica do jogo, inicialmente, eles
foram convidados a jogar uma partida do jogo quarteto tradicional, usando baralho
convencional, com 52 cartas, divididas em 4 naipes (paus, ouro, espada e copas), sendo 13
cartas de cada naipe.

As regras do jogo seguiram os seguintes critérios: os participantes formaram grupos de
até 4 estudantes e, no inicio do jogo, as cartas foram embaralhadas e distribuidas: 4 cartas para
cada jogador. O restante das cartas foi posto no centro da mesa de jogo (monte) e o primeiro
jogador (o aluno mais novo deu inicio a partida) escolhia retirar uma carta do monte ou da mao

de outro jogador, descartando uma de sua mao, em seguida, entregando-a ao jogador de quem
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retirou uma carta ou acrescentando-a ao final do monte. Essa versdo de jogo visava que o
estudante coletasse 04 cartas de mesmo valor (numero ou letra) com naipes diferentes, sendo

esse 0 objetivo para ganhar o jogo, como no exemplo abaixo:

Y

Figura 23: imagem com exemplo de quarteto a ser colecionado, retirado da revista Focus online. Disponivel no
link: https://praxistipps.focus.de/wie-spielt-man-quartett-die-regeln-einfach-erklaert 96482

Apos a partida usando as cartas tradicionais, deu-se a partida com as cartas criadas pelos
estudantes, que as confeccionaram para o jogo sob orientagdo desta pesquisadora durante a
aplicacdo das atividades de producdo textual do caderno de atividades; utilizando tanto a
linguagem verbal, como a ndo verbal. Essas cartas produzidas foram recortadas do caderno de
atividades pelos estudantes e entregues a pesquisadora, que as organizou para formar trés
baralhos contendo 32 cartas em cada um. As cartas pertenciam a quatro categorias diferentes,
com oito unidades em cada uma: dos personagens, do tempo, do espaco e das situagdes de
conflito. As cartas que estavam com textos incompletos nao foram utilizadas e as que sobraram
foram arquivadas junto com os demais documentos da pesquisa.

As regras de jogo foram criadas e debatidas em grupo, ou seja, utilizando a metodologia
ativa, na qual os proprios estudantes participaram efetivamente da produ¢do do jogo. Todo o
processo foi mediado e a Gltima atividade do caderno de atividades proposto para esta pesquisa
previa que os(as) estudantes preenchessem questoes individuais para nortear a criagdo das

regras do jogo:

o Quem ¢ o primeiro a jogar?

J As cartas serdo coletadas de que forma?

. De quem ¢ a vez?

J Quem ganha?

. Quem julga se a histéria contada seguiu as regras e utilizou todas as cartas

coletadas?


https://praxistipps.focus.de/wie-spielt-man-quartett-die-regeln-einfach-erklaert_96482
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o O primeiro a formar um quarteto ou aquele jogador que colecionar mais
quartetos sera o vencedor da partida?

o Quem definira se a narrativa criada estd adequada as cartas colecionadas?

Apo6s a producdo individual no caderno de atividades, as regras foram escritas no
quadro, conforme mostra a imagem abaixo, ¢ uma votagdo foi feita para definir quais seriam

aquelas que formariam o jogo.

Figura 24 - Fotografia do quadro com as regras estabelecidas em grupo.

O jogo aconteceu em grupos de trés e quatro participantes, tendo como objetivo
colecionar quartetos (uma carta de cada categoria) para formar uma pequena narrativa oral, com
o auxilio dos elementos presentes nas cartas que o(a) jogador(a) coletou.

Nessa tarefa os estudantes se envolveram e se sentiram a vontade para contar suas
historias, muitos, inclusive, fizeram questdo de contar suas produgdes, compartilhando suas

historias com todos os envolvidos no processo.
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Durante o jogo, a pesquisadora percebeu que houve dificuldade no momento de
identificar a categoria das cartas selecionadas. Alguns estudantes, por exemplo, confundiram
cartas de personagens com cartas de agdes, naquelas em que havia somente linguagem nao
verbal. Uma possivel solugdo ¢ editar o baralho para uma futura publicagdo do jogo,
acrescentando o nome da categoria a qual a carta pertence (personagem, lugar, tempo ou

conflito), conforme exemplo abaixo.

Os pais proibiram a
menina de sair e ela ficava
muito brava com isso... Ndo

aguentava mais e falou

vdrias vezes que ndo estava

suportando.

Figura 25 Figura 26

Figuras 25 e 26: Exemplos de cartas editadas pela pesquisadora, contendo a categoria a qual pertencem.

Ao final da partida, os participantes produziram um novo texto narrativo do tipo conto,
alguns usaram, e outros ndo, as histérias contadas durante o jogo como base. Dessa forma, a
etapa com participacdo de estudantes na pesquisa foi encerrada. Os dados obtidos foram

analisados conforme critérios descritos na proxima se¢ao.

4.3 Analise dos Dados

Por se tratar de uma pesquisa qualitativa, os dados foram interpretados conforme as
categorias teoricas elencadas neste trabalho. Além disso, esta ¢ também uma pesquisa
colaborativa, cuja participagdo dos estudantes compreendeu trés etapas: na primeira foi

proposta uma atividade de leitura e produ¢do textual, na segunda os (as) estudantes fizeram
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atividades de leitura e producdo textual para analisar um conto e na terceira e ultima etapa foi
proposta a criagdo coletiva de um jogo de cartas para estimular a escrita de contos.

A hipotese levantada por esta dissertagao foi a de que os textos narrativos do tipo conto,
escritos pelos participantes, ao final da pesquisa seriam mais complexos, e neles haveria nimero
maior de partes e/ou categorias ndo obrigatorias, que naqueles textos, do mesmo género,
produzidos no inicio da pesquisa. Esse resultado seria influenciado pelo jogo, que visava aplicar
no processo de producdo escrita uma metodologia ativa, estimulando o interesse dos estudantes
pelas aulas de leitura e produgdo textual.

Para verificar essa hipdtese, foram analisadas e comparadas: as producdes textuais da
atividade diagnostica inicial e as da atividade de produgdo textual final. Nessas produgdes foram
verificadas a presenca, ou auséncia, de partes da estrutura da narrativa, de acordo com as
estabelecidas por Travaglia (2007): introdugio, orienta¢io, trama, comentarios e epilogo'’.
Considerou-se também a construgdo dos personagens e suas agdes para o enriquecimento da
narrativa.

As tabelas a seguir (tabela 02 e tabela 03) foram criadas levando em consideragdo a
estrutura da narrativa do tipo historia descrita por Travaglia (2007) e sintetizam os resultados
obtidos nas atividades de escrita elaboradas pelos estudantes no inicio e no final da pesquisa.
Os campos marcados com um X representam a presenca do item na narrativa analisada e os

campos em branco a auséncia dele.

Tabela 2: Atividades iniciais de produgdo textual

ATIVIDADE INICIAL DE PRODUCAO

TEXTUAL PARTICIPANTE
ESTRUTURA DA NARRATIVA 1 23 4 5 6 7 8 9 10
INTRODUCAO ANUNCIO
RESUMO
ORIENTACAO X X X X X X X X X X
COMPLICACAO X X X X X X X X X X
TRAMA RESOLUCAO X XX XX XX XX X
RESULTADO X X X X X X X X X X
COMENTARIOS X X X X
EPILOGO X X X X X

1 Vide figura 6.
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Analisando a tabela que contém as observagdes das atividades iniciais, na pagina
anterior, foi possivel identificar a presenga dos elementos obrigatérios da narrativa:
complicacido e resolu¢do em todas as produgdes. Dos itens nao obrigatérios da estrutura
narrativa, o Unico que nao estd presente nas producdes dos estudantes ¢ a introduc¢ao. Abaixo

segue a tabela contendo a analise das produgdes finais.

Tabela 3: Atividades finais de producao textual
ATIVIDADE DE PRODUCAO TEXTUAL

FINAL PARTICIPANTE
ESTRUTURA DA NARRATIVA 1 2 3 4 5 6 7 8 \ 9 10
N ANUNCIO X
INTRODUCAO
RESUMO
ORIENTACAO X X X XXX XXX X
COMPLICACAO X X X X X X X X X
TRAMA RESOLUCAO X X X X X XX X X
RESULTADO X X X X X X X X X
COMENTARIOS X X X X X X X X
EPILOGO X X X X

Ainda tratando dos elementos nao obrigatorios da narrativa, houve nas atividades finais
(tabela 03), a presenca de introducfo somente em uma das atividades e um ntimero maior de
comentarios nas produgdes textuais dos estudantes. Nos epilogos, observou-se uma redugao,
tendo uma produgdo a menos com essa parte estrutural.

Comparando as tabelas, foi possivel concluir que os elementos obrigatorios
(complicacao e resolucao, que fazem parte da trama) estdo presentes em todas as atividades
iniciais e ndo aparecem na atividade final de um participante. Com relacdo aos elementos nao
obrigatdrios (introdugdo, orientacdo, resultado, comentdrios e epilogo), segue a analise

detalhada a seguir.

4.3.1 Resultados da pesquisa

A pesquisa obteve 10 (dez) participantes aptos a terem suas atividades analisadas, em
razdo da documentagdo necessaria exigida pelo CEP. Esses participantes foram mencionados
na andlise utilizando niimeros (participante 1, 2, 3 etc.), como forma de manter suas identidades
preservadas. Toda a documentag@o dos participantes que fizeram parte desta pesquisa encontra-
se arquivada para consulta.

Foram selecionadas as seguintes atividades dos participantes para serem analisadas:
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° Atividade de escrita inicial;

o Atividade de escrita final.

Serdo descritas a seguir: a- introdugdo, b- orientagdo, c- resultado d- comentarios, e-
epilogo nas produgdes textuais.

a. INTRODUCAO

Nao houve introdugao nas atividades iniciais, o texto dos participantes comeca a partir
da orientacdo, apresentando personagens principais € cendrios da narrativa. Somente em uma
das produgdes finais a introducao aparece parcialmente e, embora nao houvesse um antincio
formal, a data e o evento ja introduziam o leitor ao contexto da histéria: “Uma noite dia 3 de
novembro de 2028, um show acontece...”

Com isso, concluiu-se que neste quesito a participacao no jogo nao produziu efeitos nas
producdes dos alunos.

b. ORIENTACAO

Fazem parte da orientacdo cenario, contexto e situacio inicial narrados. Em todas as
producdes, a orientacdo esta presente, tanto nas atividades iniciais quanto nas finais. os
personagens e o contexto inicial das narrativas foram apresentados e pdde-se perceber que, nas
atividades finais, mais producdes apresentaram um cenario onde aconteciam as agoes,
aparecendo em cinco das producdes iniciais e em sete das produgdes finais.

Observe-se as atividades iniciais nas quais hé presenga de cendrio na orientagao: contos
dos participantes 2, 3, 6, 9, 10.

. Participante 2: A narrativa comeca situando o leitor em um cenario e
apresentando a personagem principal: “Essa historia se passa em uma casa em Passa Trés que
aconteceu comigo...”. A situacdo de um problema com a caixa d'dgua ¢ apresentada, e a
personagem principal estd envolvida: “Tudo comecou quando eu queria brincar de Barbie em
cima da caixa d'4gua...”

. Participante 3: A familia estd de férias em uma fazenda tranquila, mas ja com
a meng¢do de problemas e conflitos, o que estabelece o contexto dos problemas: “Essa familia
era muito conflituosa e brigava por qualquer razao.”

J Participante 6: Inicio descrevendo o cendrio da casa e a dinamica familiar: “Na
casa da minha av6, *mora* eu, minha mae, meu tio e meu irmaos junto com minha avd...”. A
mencdo de que o irmdo ndo gosta de fazer tarefas e a mae briga com as filhas estabelece o

contexto dos problemas que virdo: “la cada um tem sua tarefa, s6 que meu irmdo ndo gosta de
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fazer a dele ai todo dia minha mae chega e ele ndo fez a dele. Al minha mae fica brigando
comigo e com minha irma...”

o Participante 9: Descri¢do da garota em casa, querendo ficar sozinha no quarto,
mexendo no celular: “Certo dia uma garota estava em casa porque era um dia com muita chuva
e ela queria ficar em casa como sempre no quarto mexendo no celular...”. A chegada da irma
no quarto também estabelece parte do cendrio: “ai entdo nesse momento a irma dela chegou e
ficou no quarto com ela...”.

. Participante 10: A primeira informacdo € o cenario, seguida da apresentacao
dos personagens: “Numa escola as garotas do banheiro *passava* batom e borrava o espelho
ficando uma marca...”, estabelecendo em seguida a situagao inicial de um problema recorrente:
“E o zelador sempre passava horas so6 limpando as marcas...”

Nas atividades finais, hd maior nimero de producdes com cenario presente na
orientagdo. Observe-se a descri¢dao dos contos dos participantes 1, 2, 5, 6, 8, 9, 10.

. Participante 1: apresentagdo do personagem principal, cendrio e contexto: Na
situacdo inicial, apresenta-se Ronaldo, menino que sofre bullying na escola por ser gordo: “Era
uma vez um menino chamado Ronaldo... na escola... teve um menino chamado Rafa que
zombava dele por ser o garoto mais gordo [...]".

. Participante 2: apresentagdo do cenario, dos personagens ¢ da situagao familiar:
“Era uma vez uma familia muito pobre, viviam em uma casa que era paga com aluguéis, conta
de agua de luz etc., e para essa familia pagar, eles precisavam fazer milagres pois, eles se
sustentavam apenas com o dinheiro do bolsa familia que no caso era 600 reais”. As personagens
principais, Brenda ¢ Bruma (filhas), sdo introduzidas, e a complicacdo da satde de Brenda ¢
mencionada na orientacdo’ “Sua filha Brenda, tinha problemas de satide, entdo ja era outra coisa
que a familia precisava pagar...”.

. Participante 5: A orientacdo estabelece o cendrio de um show musical:
“Guilherme faz um treinamento musical antes do show com sua banda.” Os integrantes da
banda e seus instrumentos sdo apresentados: “Cassyano segurando trompete, Leticia o clarinete,
Daniel o sax”. O contexto ¢ estabelecido pela presenca de outras apresentagdes no mesmo
ambiente: “... mas do outro lado um show de violao e um teatro... Guilherme estava nervoso...”

. Participante 6: A histéria apresenta as personagens: “uma garota... de pele
escura e cabelo crespo ela mora com sua mae também de pele escura”, seguida de uma breve
descri¢do do cendrio: “...ela morava em uma casa *umilde* bem simples” e a orientagcdo que

vai conduzir a narrativa: a menina ajuda a mae no trabalho como doméstica: “ela todo dia de
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manha vai com sua mae ao trabalho... 14 ela ajuda sua mae nos *serviso*...”. Ha também a
descrigdo da existéncia de uma senhora (patroa), de que ela ndo podia brincar e da existéncia
de problemas financeiros: “tinha *umonte* de brinquedo mais tinha uma boneca que chamava
atengdo *mais* ela ndo podia brincar a senhora falava que ela ia sujar a boneca ela foi pedir pra
mae mais a mae ndo tinha dinheiro...”, revelando um cenario de desigualdade e dificuldades.

. Participante 8: inicia com a apresentagdo do cendrio e do personagem: “Era um
lindo dia na escola... apareceu na escola um novo estudante”. Ele ¢ descrito como “um menino
que era nao de briga” e “ele gostava de *faze* amizades pois ndo gostava de ficar sozinho”. A
aversao dos colegas de escola a ele: “Metade da escola nao gostava de[le] pois ele era estranho,
nao gostava de bola...” estabelece o contexto de isolamento.

. Participante 9: O personagem principal ¢ apresentando logo de inicio: “Era
uma vez um menino chamado Jodo... ele ia todos os dias em para um *doisque* [bosque]...”. A
apresentacao de sua amiga de escola, Maité, com quem ele conversava, estabelece o cenario de
uma jornada e a companhia: “ele encontra uma amiga de escola a Maité e o Jodo falou Maité
vamos comigo no bosque”.

. Participante 10: apresentacdo do personagem principal, cendrio e contexto:
“Era uma vez um garoto negro chamado Jonatas. Ele tem 15 anos... morava numa favela... tem
um sonho de ser famoso com qualquer coisa...” Ele esta indo para seu primeiro dia de aula na
nova escola, estabelecendo o cendrio e a situagdo: “...esse vai ser o primeiro dia dele na nova
escola”.

C. RESULTADO

Além do resultado, faziam parte da trama a complica¢do ¢ a resolucio, sendo essas
ultimas, segundo Travaglia (2007) as tUnicas partes obrigatérias da narrativa. Todas as
atividades iniciais possuem, além dos elementos obrigatérios da narrativa (complicacdo e
resolucdo), um resultado. A inica excecdo nas atividades finais € a do participante 8, cujo texto
para na descricdo do comportamento e da exclusdo do personagem, ndo apresentando um
problema que precise ser resolvido, e por isso, a narrativa ndo desenvolve uma complicagao,
resolucdo e resultado claros, embora conste uma apresentacdo do personagem e de sua situacao.

Como o foco desta pesquisa ¢ analisar a presenca de elementos ndo obrigatérios, nao foi
necessario descrever aqui todas as tramas, com suas complicacdes, resolugdes e resultados.
Como exemplo de um caso no qual houve significativa mudanga na elaboracdo da trama, as

atividades do participante 1 foram descritas e comparadas e nelas pode-se perceber uma grande
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diferenc¢a na estruturacdo da narrativa do inicio em comparagdo com a do final da pesquisa. A

imagem abaixo ¢ uma fotografia do conto inicial desse estudante.

Conto inicial: Titulo “A familia que brigava muito”

Titulo: : /

-

24. £

Figura 27— Copia digitalizada da atividade inicial do participante 1

Este conto tratava de brigas exageradas dentro de uma familia, com repercussoes sociais,
uma releitura do conto “A casa de Ariud”, de Ruy Povoas - utilizado na atividade de leitura
inicial, com elementos da realidade do estudante. O leitor ¢ situado no universo do conto logo
de inicio, com um problema latente: “Era uma vez uma familia bem brigona...” O conflito

inicial ¢ apresentado em seguida: “a familia *tava* discutindo muito... seu vizinho mais
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proximo ligou para a policia.” A presenca da figura de autoridade ndo resolveu o problema: “a
familia ndo deu bola para o policial” e o climax aconteceu quando chegaram mais policiais,
que levaram toda a familia: “veio um monte de policia para prender aquela familia”. O
desfecho aconteceu em uma unica frase: “o policial prendeu todo mundo”, sinalizando o
fechamento da narrativa com o classico: “E FIM.”

Na sequéncia, a produgdo final do mesmo estudante, elaborada apos as atividades de

leitura e producao do jogo.

Conto final: Titulo “Um menino que softria bullying”

Titulo do conto: |
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Espero que possamos Construir ¢ contar varias outras historias daqui para frente!

Figuras 28 — Copia digitalizada da atividade final do participante 1
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O segundo conto do mesmo participante abordava o bullying na escola, retratando o
sofrimento do protagonista e sua transformacdo posterior. Na situagdo inicial, apresenta-se
Ronaldo, menino que sofria bullying por ser gordo: “Era uma vez um menino chamado
Ronaldo... na escola... teve um menino chamado Rafa que zombava dele por ser o garoto mais

«

gordo...”. Como conflito inicial, o0 menino se isola: “...ele foi pro banheiro chorar porque ele
ndo tinha amigos...” € a situacdo atingiu um ponto emocional alto quando Ronaldo estava
sozinho e triste na cozinha da escola e, aconteceu o climax da narrativa: chegaram os colegas

«

que praticavam bullying: “... eles zoaram com Ronaldo, colocaram a cabega de[le] no prato
de comida...”. Na sequéncia, aconteceu a mudanga de paradigma: novos personagens foram
introduzidos na narrativa: “...dois meninos... ajudaram o Ronaldo a se limpar ai Ronaldo e
Antonio e Leonardo viraram melhores amigos...” e auxiliaram o personagem principal a
resolver o conflito: “...foram na diregdo pra reclamar dos dois meninos que zombavam dele...”.
No desfecho aconteceu a reviravolta: Ronaldo conquistou amigos € 0os meninos que praticavam

3

bullying foram responsabilizados por seus atos: “...os pais dos moleques que zombavam de
Ronaldo foram chamados na escola.”

Comparando as atividades, pode-se perceber que, no primeiro conto, a trama era simples
e direta, com uma progressao rapida do problema a solucdo. Ja na atividade final, havia mais
camadas narrativas: primeiro a exclusdo, depois a tristeza do personagem, em seguida a
aproximacao e, por fim, a aceitacdo seguida de transformacao da situagcdo, sendo entdo o
segundo conto do mesmo estudante mais desenvolvido, com transformagdo emocional do
personagem principal.

A solugdo do problema em ambas as producdes vem de uma intervengao externa: as
autoridades, na primeira, e o auxilio dos colegas na segunda produ¢do. No entanto, o desfecho
do segundo conto trouxe mais profundidade emocional, com o desenvolvimento do personagem
principal.

Na tabela da proxima pagina (tabela 04) sdo detalhados a estrutura e os elementos da

narrativa nos contos descritos acima.



Tabela 4: Comparagao - estrutura e elementos da narrativa nos contos (inicial e final) do participante 1:

Conto inicial: A familia
que brigava muito

Conto final: O menino
que sofria bullying

Situacao Familia brigando Leonardo sofre bullying
inicial constantemente por ser “gordo”
. Bri Bullyi lusa ial
Conflito rigas perturbam a u_llymg, exclusdo socia
vizinhanga e tristeza do menino
Leonardo ¢ agredido,
. Chegada da justica e da mas recebe ajuda, sendo
Climax L .
policia acolhido  por  outros
colegas
Paz apos intervengao Agressores
Destecho p ¢ responsabilizados,
externa ~
Inclusao
Ronaldo, Rafael,
e , . Antonio, Leonardo,
Personagens Familia, vizinhos, policia o .
direcdo da escola, pais
dos agressores
Tempo Indeterminado Indeterminado
Espaco Casa da familia Escola
Narrador 3% pessoa onisciente 3% pessoa onisciente
. . Mai laborad
Enredo Linear, simples ais claborado, —com
transformacao
T . . . .
_om / Direto e objetivo Emotivo e realista
linguagem
Solugao do Acolhimento e mudanga

conflito

Intervencgao institucional

de atitude
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Ao analisar os dados comparativos, notou-se que, em ambos 0s contos havia a presenca
da estrutura basica da narrativa, com inicio, meio e fim, no entanto a segunda produ¢do mostrou
maior profundidade com um enredo mais detalhado ¢ com desenvolvimento dos personagens.

d. COMENTARIOS

Nessa parte da estrutura da narrativa, pdde-se notar a maior diferenca entre as produgdes
iniciais e finais: em menos da metade (quatro) das primeiras producdes havia a presenca de
comentarios, ao passo que essa parte estrutural se apresentou em oito das producdes finais, ou
seja, o nimero de comentarios presentes nos textos finais duplicou em comparagdo com os
primeiros.

Como exemplos, serdo analisados na sequéncia os comentarios nas producdes finais dos
participantes 2, 5, 8 e 10, que ndo escreveram comentarios explicitos do tipo avaliagdo,
expectativa ou explicacdo em suas primeiras producdes, mas apresentaram essa parte nao
essencial da estrutura da narrativa nos textos escritos ao final da pesquisa.

o Participante 2:

Comentarios avaliativos apareceram logo de inicio, na orientagdo do texto, como o uso
de advérbio de intensidade na frase “Era uma vez uma familia muito pobre” e uso do substantivo
“milagres” no sentido conotativo na frase “para essa familia pagar [o aluguel], eles precisavam
fazer milagres”, caracterizando a familia como um grupo empobrecido, que passava por
dificuldades para sobreviver.

. Participante 5:

ApoOs a apresentacdo dos personagens e do cenario na orientagdo inicial, houve um
comentario sobre o estado emocional do personagem principal na frase “Mas Guilherme estava
nervoso”, gerando expectativa para a apresentacdo do conflito: duas bandas tocavam juntas, ao
mesmo tempo, e isso trazia insatisfacao do publico, que “ficou surdo com o som... ¢ foram
embora para suas casas...” Um comentario de avaliagdo negativa fechava o texto: “‘e nunca faga
isso no seu show”, funcionando também como uma moral (epilogo).

. Participante 8:

A frase inicial “Era um lindo dia” apresentava um comentario de avaliagdo positiva do
cenario. Outras frases presentes na orientagdo ‘“ele era um menino que ndo era de briga”,
“gostava de fazer amizades”, “ndo gostava de ficar sozinho”, “era estranho” e “ndo gostava de
bola”: comentarios avaliativos sobre o personagem. A narrativa se concentrava mais na
descricdo do personagem e de sua situagdo do que nas agdes que impulsionavam a trama,

inexistente no conto.
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o Participante 10:

O texto apresentava comentarios avaliativos sobre o preconceito sofrido pelo
personagem principal Jonatas, “um garoto negro... que morava numa favela...” e a atitude de
seus agressores. A complicagdo da trama surgiu imediatamente com o preconceito: “Ele estava
indo pra escola, mas antes de chegar a policia o para pra revistar”. Na descricdo dos personagens
que frequentavam a escola, o comentario apresentou uma explicagdo “a maioria das pessoas
*eram™ branco e era raro ver alguma pessoa com a pele escura, por isso comegaram a excluir o
Jonatas” e a complicagdo se intensificou quando, em um trabalho em grupo, o menino ficou
sem grupo e os colegas “riram da cara dele e chamaram ele de macaco”. A mencao do “sonho
de ser famoso com qualquer coisa” na orientacdao, € um comentario que trazia expectativa para
o resultado da narrativa: o personagem principal tornava-se presidente e negava dinheiro a
“algumas pessoas que *chamava* ele de macaco”.

e. EPILOGO

Travaglia (2007) categoriza o epilogo como sendo a parte que apresenta uma conclusao
possivel nas narrativas do tipo histéria, podendo ser nomeada também como fecho, coda ou
moral. Embora pequena, houve uma reducao nessa parte nao obrigatoria da estrutura narrativa,
comparando-se as produgdes iniciais e finais: o epilogo esteve presente nas producdes iniciais
dos participantes 2, 3, 5, 8 e 10, e nas produgdes finais dos participantes 5, 6, 7 ¢ 9, ainda que
parcialmente em grande numero dos casos. A maior parte (sete, de nove produgdes) apresentou
um epilogo ndo desenvolvido, representado pela palavra “fim” apds os resultados e, ou,
consequéncias das tramas. A descricdo e analise desse componente nas atividades dos
participantes podem ser vistas a seguir.

Participante 2

. Produgao inicial: A palavra “fim” serve como um fecho, mas nao hd uma coda
ou moral explicita.

. Produgao final: Nao apresenta epilogo, o texto € finalizado com a consequéncia
da trama: “Brenda se formou agora ¢ uma 6tima veterinaria”, mostrando o desfecho da vida da
personagem principal.

Participante 3

. Produgdo inicial: A frase “as brigas sdo normais, mas devemos resolvé-las de
forma pacifica” serve como uma moral para a historia.

. Produgao final: Nao ha presenca de epilogo, a produg@o termina ap6s o resultado

da trama: “A policia chegou e prenderam os garimpeiros”, e a consequéncia, que gera uma nova
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atitude do personagem principal: “E assim o Gabriel comegou a proteger o meio ambiente com
os amigos dele”.

Participante 5

. Producdo inicial: Presente parcialmente. A palavra “fim” aparece apds a
consequéncia da trama: “Leticia fica feliz e fim”, seguida da frase “moral da historia”,
finalizando o texto.

. Produgdo final: A frase “Nunca faga isso no seu show” ¢ um comentario
avaliativo que também serve como uma moral ou coda explicita para a historia.

Participante 6

. Produgdo inicial: Ndo ha epilogo. O texto termina com a resolucdo da
complicacdo: “Agora ele faz o *serviso* todo direito.”

. Produgdo final: Apos o resultado, no qual a situagdo foi resolvida com a
intervencao da igreja e a senhora (antagonista) sendo expulsa, a palavra “fim” serve como um
fecho, encerrando a narrativa.

Participante 7

. Produgdo inicial: Epilogo ausente. A narrativa termina com a resolucao do
problema: a comunicagdo ¢ restabelecida, resolvendo o problema inicial.

. Produgao final: No resultado a narradora cuidou do gatinho: “dei banho nele dei
comida pra ele e depois eu levei ele para passear”, em seguida a palavra “fim” finaliza a
producao.

Participante 8

. Produgao inicial: Apds o resultado, no qual o personagem principal, o macaco,
¢ capturado e levado para a floresta: “minha avo levou ele para a floresta” a palavra “fim”
encerra a narrativa.

. Producao final: A narrativa termina na descricdo do personagem e de suas
caracteristicas, ndo ha uma trama e epilogo presentes.

Participante 9

. Produgdo inicial: A conclusdo € o retorno da menina (personagem principal)
para casa com medo, ndo havendo uma moral explicita.

. Produgdo final: Apds o resultado da trama: “no fim, eles conseguiram sair de 14

com a mae dela”, a palavra “fim” serve como um fecho.
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Participante 10

. Produgdo inicial: Epilogo presente. A frase “E ele nunca mais teve esses
problemas fim” serve como resultado e fecho da historia.

. Producao final: J& que a narrativa termina sem uma moral explicita, pode-se
afirmar que ndo ha epilogo, no entanto percebe-se uma moral implicita na frase “e fez o Brasil
se tornar melhor com ele”, com a consequéncia do protagonismo de Jonas, o personagem

principal, que supera o preconceito € melhora o pais.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Retomando a hipotese desta pesquisa e a proposta apresentada nos objetivos deste
estudo, pretende-se, resumidamente apontar as possiveis contribui¢des da pesquisa para as aulas
de Lingua Portuguesa nos 6° e 7° anos do Ensino Fundamental, bem como analisar dificuldades
encontradas durante a elaboragdo e a aplicacdo das atividades e destacar as contribui¢des do
Mestrado Profissional em Letras da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro para a
formacdo desta pesquisadora.

A proposta didatica desenvolvida neste trabalho sugeria que, ao se engajarem na criagao
de jogos, os estudantes internalizariam de forma mais significativa os elementos estruturais e
estilisticos dos contos, assim como aprimorariam suas habilidades de leitura e escrita,
analisando narrativas pré-existentes e seus elementos antes de produzir os proprios textos
escritos. Os resultados obtidos ao analisar € comparar as producdes textuais dos(as) estudante
no inicio e no final da pesquisa corroboram a afirmagao anterior, uma vez que, nas producdes
escritas finais dos participantes foram apresentadas mais partes estruturais nao obrigatorias da
narrativa, como 0S comentarios.

A ideia de que a produgdo escrita feita a partir de uma atividade ludica poderia fazer
com que os alunos criassem contos de forma mais prazerosa pdde ser confirmada com a
presenca de elementos emocionais nos textos dos estudantes. Muitos deles, por exemplo
abordaram uma realidade proxima e apresentaram um carater confessional, sugerindo que o
aluno se sentiu acolhido pelo processo de ensino-aprendizagem.

O numero de participantes foi um dos grandes desafios desta pesquisa: apesar de
somente dois estudantes terem optados por nao participar e da pesquisa ter sido aplicada em
duas turmas (uma multisseriada de sexto e sétimo anos com vinte e sete estudantes e outra de
sétimo com vinte e nove alunos), totalizando cinquenta e seis alunos que tiveram acesso as
atividades, somente as producdes de dez estudantes puderam efetivamente ser utilizadas para
analise.

Na maior parte dos casos a impossibilidade de inclusdo das produgdes dos estudantes
na analise dos resultados aconteceu devido a falta de retorno do documento de autorizacdo do
responsavel. Apesar de a pesquisa ter sido apresentada em reunido com responsaveis, a baixa
participagdo de algumas familias em reunides presenciais e no acompanhamento escolar em
casa pode ser apontada como um influenciador para o ndo retorno das autorizagdes para
participagdo no projeto, conforme informado nos desafios externos do Projeto Politico

Pedagogico da escola na qual a pesquisa foi aplicada. Para superar essa dificuldade apontada,
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em aplicagdes posteriores, sugere-se a criacdo de termos de autorizagdo que possam ser
preenchidos de forma online, através de um formuldrio em que ndo haja a necessidade de
retorno de papéis levados para casa pelos estudantes.

Outra dificuldade foi encontrada durante a realizagdo do jogo produzido pelos proprios
alunos: alguns estudantes ndo souberam identificar imediatamente a categoria de algumas das
cartas que foram produzidas, dentre as quatro possiveis: personagem, tempo, acdes e lugar. Em
futuras aplicacdes, o nome de cada categoria serd acrescentado a carta, no caderno de atividades,
como forma de tornar clara esta informacao.

A presente pesquisa, ao propor e detalhar uma abordagem didatica inovadora, refor¢a o
potencial do uso e da produgdo de jogos como uma metodologia ativa e engajadora para o
aprimoramento da formacao leitora e da escrita de contos no segundo segmento do Ensino
Fundamental. A inser¢do de elementos ludicos e interativos no processo de ensino-
aprendizagem, aqui evidenciada, pode transformar a dindmica da sala de aula, estimulando a
participagao ativa dos alunos, a construgdo colaborativa do conhecimento e o desenvolvimento
de competéncias essenciais para a leitura critica e a produgao textual criativa.

A aplicabilidade desta metodologia em diferentes contextos escolares, considerando as
particularidades e recursos disponiveis, pode contribuir para a superacdo de desafios
tradicionais no ensino de Lingua Portuguesa, como a desmotivacgao e a dificuldade de conexao
com o conteudo. A pesquisa, portanto, ndo apenas apresentou uma alternativa didatica viavel,
mas também abriu caminhos para futuras investigagdes sobre a efetividade, a longo prazo, dessa
abordagem e sua adaptabilidade a outras areas do conhecimento, consolidando o jogo como
uma ferramenta pedagdgica relevante e transformadora.

Por fim, ¢ imprescindivel citar que a participacdo no ProfLetras contribuiu
significativamente para a formacdo desta pesquisadora, levando-me a repensar a pratica
pedagbgica em sala de aula e meus objetivos como profissional da 4rea de Linguagens. Tentar
estimular os estudantes a participarem ativamente das aulas, compartilhando suas experiéncias
pessoais e apresentando sua visdo acerca do que estd ao seu redor ¢ uma forma de leva-los a
perceber que podem ser protagonistas em seu processo de ensino-aprendizagem e que a
aquisi¢do de conhecimentos pode ser feita de uma maneira prazerosa.

Ao final desta pesquisa, entendo que € possivel instigar a motivagdo interna dos
estudantes e auxilid-los a notar que a construcdo dos diversos sentidos da linguagem ¢ feita

através da troca de conhecimentos.
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APENDICES

A — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)

Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro ,
Campus de Seropédica 2

Instituto de Ciéncias Humanas e Sociais " 4
Departamento de Letras e Comunicagdo Social

UFRR)

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

O(a) estudante sob sua responsabilidade esta sendo convidado a participar de uma pesquisa. O
titulo da pesquisa é “O uso e a produgado de jogos como metodologia ativa em sala de aula: proposta
didatica para a formagdo leitora e a escrita de contos no segundo segmento do ensino
fundamental”, desenvolvida pela professora Karim Cristina Palheiro da Silva, sob a orientagdo do Prof. Dr.
Wagner Alexandre dos Santos Costa, professor associado da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro. O
objetivo desta pesquisa é produzir conhecimento sobre o desenvolvimento da leitura e escrita no ensino
fundamental.

Vocé recebera os esclarecimentos necessarios antes, durante e apds a finalizagdo da pesquisa, e
asseguro que o nome da crianga/adolescente n3o sera divulgado, sendo mantido o mais rigoroso sigilo, em
favor de ndo identifica-lo(a).

As informagbes serdo obtidas da seguinte forma, em trés etapas com alunos(as), todas dentro da
escola, e uma de analise dos textos escritos por eles:

12 etapa: os estudantes receberdo um texto narrativo (conto), deverdo ler individualmente e
responder por escrito as questdes propostas sobre o texto. Em seguida, serdo convidados a produzir uma
pequena histéria escrita. 22 etapa: atividades para estimular a leitura e escrita. 32 etapa: produgdo coletiva
de jogo narrativo - serdo promovidos encontros em grupo com os participantes, a fim de produzirem um
jogo de cartas para estimular a criagdo de histdrias. Esse jogo sera utilizado como motivagdo para a
produgdo escrita de novo texto narrativo, finalizando a etapa com participagdo de estudantes. 42 etapa: os
textos da primeira e terceira etapa serdo comparados pela pesquisadora.

A participacdo do(a) menor sob sua responsabilidade envolve riscos de nervosismo e desconforto
com a atividade, considerando que o(a) estudante ndo se sinta a vontade em ler ou escrever um texto que
sera analisado. Mas fique tranquilo (a), caso isso acontega, a pesquisadora ira ajudé-lo (a), acolhendo o (a)
participante, ouvindo seu relato, procurando identificar o motivo do desconforto/nervosismo, dando-lhe a
chance de pausar e/ou cancelar sua participacdo a qualquer momento e analisard a queixa/desconforto
junto com a orientagdo educacional da escola, para que sejam tomadas as providéncias necessarias.

Pode ajudar o (a) estudante a ler, entender e escrever histdrias mais detalhadas, melhorando,
assim, sua leitura e escrita. Sem contar que a pesquisa também trara beneficios a outras pessoas pelo
avango da ciéncia, ajudando a pesquisadora a entender melhor como a leitura influencia na escrita de
textos narrativos, além de contribuir para o aprimoramento do ensino da Lingua Portuguesa e,
consequentemente, para o melhor desempenho dos alunos ndo sé nos exames nacionais, mas também nas
praticas sociais relacionadas a leitura e escrita, valorizando elementos de sua propria cultura nessas
atividades.

Assim, vocé esta sendo consultado sobre seu interesse e disponibilidade de autorizar o(a) menor
sob sua responsabilidade a participar desta pesquisa. Vocé € livre para ndo autorizar a participar, retirar seu
consentimento ou interromper a participagdo dele(a) a qualquer momento. A recusa em participar ndo
acarretara penalidade alguma.

Vocé ndo serd remunerado pela participacdo da crianca/adolescente na pesquisa, nem tera custos
por isso. Se houver gastos imprevistos, a pesquisadora se responsabilizara por eles. Todas as informag&es
obtidas por meio da participagdo do (a) menor serdo de uso exclusivo para esta pesquisa e ficardo sob a
guarda da pesquisadora responsavel. Caso a pesquisa resulte em dano pessoal, o ressarcimento e

DEPARTAMENTO DE LETRAS E COMUNICAGAO SOCIAL
Km 7 da BR 465, UFRRY, prédio do ICHS, sala 6, Seropédica, RJ
Telefone: (21) 2682-1042 / e-mail: karim_cris@yahoo.com.br

Rubrica do Pesquisador Principal Rubrica do(a) responsavel pelo

Participante da Pesquisa
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Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro
Campus de Seropédica
Instituto de Ciéncias Humanas e Sociais
Departamento de Letras e Comunicagdo Social

UFRR)

indenizagGes previstos em lei poderdo ser requeridos pelo participante. Os pesquisadores poderdo informar
os resultados ao final da pesquisa, caso queiram, em reunido com os responsaveis na escola.

Caso vocé tenha qualquer ddvida com relagdo a pesquisa, entre em contato com a pesquisadora
através do(s) telefone(s) institucional (21) 2682-1042, celular (21) 98033-0291, ou no enderego institucional
Km 7 da BR 465, UFRRJ, prédio do ICHS, sala 6, Seropédica, RJ, CEP 23890-000, ou, ainda, pelo e-mail
karim_cris@yahoo.com.br.

Este estudo foi analisado e aprovado por um Comité de Etica em Pesquisa (CEP). O CEP é
responsavel pela avaliagdo e acompanhamento dos aspectos éticos de pesquisas envolvendo seres
humanos, visando garantir o bem-estar, a dignidade, os direitos e a seguranga de participantes de pesquisa;
bem como assegurando a participacdo do(a) pesquisador(a) sob os mesmos aspectos éticos.

Caso vocé tenha duvidas e/ou perguntas sobre os direitos do(a) menor sob sua responsabilidade
como participante deste estudo, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da
Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro, situada na BR 465, km 7, Seropédica, Rio de Janeiro, pelo
telefone (21) 2681-4749 de segunda a sexta, das 09:00 as 16:00h, pelo e-mail: eticacep@ufrrj.br ou
pessoalmente as tergas e quintas das 09:00 as 16:00h.

No caso de autorizar a participagdo na pesquisa, vocé e a pesquisadora devem rubricar todas as
paginas e também assinar as duas vias deste documento. Uma via é sua e a outra via ficara com a
pesquisadora. Para mais informagdes sobre os direitos dos participantes de pesquisa, leia a Cartilha dos
Direitos dos Participantes de Pesquisa elaborada pela Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa (Conep),
disponivel no site:
http://conselho.saude.gov.br/images/comissoes/conep/img/boletins/Cartilha_Direitos Participantes de P
esquisa 2020.pdf

Consentimento do participante
Eu, abaixo assinado, entendi como é a pesquisa, tirei dividas com a pesquisadora e autorizo a
participagdo do (a) menor sob minha responsabilidade, sabendo que ele (a) pode desistir a qualquer
momento, mesmo depois de iniciar a pesquisa. Autorizo a divulgagdo dos dados obtidos neste estudo,
mantendo em sigilo a identidade dele (a). Informo que recebi uma via deste documento com todas as
paginas rubricadas e assinadas por mim e pela Pesquisadora Responsavel.
Nome do (a) RESPONSAVEL:
Assinatura: Local e data: Pirai, /]
Nome do (a) ESTUDANTE PARTICIPANTE da pesquisa:

Declaragdo do pesquisador

Declaro que obtive de forma apropriada e voluntaria, o Consentimento Livre e Esclarecido deste
participante (ou representante legal) para a participagdo neste estudo. Declaro ainda que me comprometo
a cumprir todos os termos aqui descritos.

Nome da Pesquisadora: KARIM CRISTINA PALHEIRO DA SILVA :
Assinatura: Local/data: Pirai, / /2024
*Este termo foi elaborado a partir do modelo de TCLE do CEP/Unifesp e orientagées do CEP/IFF/Fiocruz.

DEPARTAMENTO DE LETRAS E COMUNICAGAO SOCIAL
Km 7 da BR 465, UFRRJ, prédio do ICHS, sala 6, Seropédica, RJ
Telefone: (21) 2682-1042 / e-mail: karim_cris@yahoo.com.br

Documento assinado digitalmente

Rubrica do Pesquisador Principal Rubrica do(a) responsavel pelo
ub KARIM CRISTINA PALHEIRO DA SILVA
g Data: 23/08/2024 13:23:41-0300 Participante da Pesquisa

Verifique em https://validar.iti.gov.br
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B — Termo de Assentimento Livre e Esclarecido ( TALE)

Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro
Campus de Seropédica
Instituto de Ciéncias Humanas e Sociais
Departamento de Letras e Comunicagdo Social

UFRR)

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Convite Especial para Vocé!

Vocé esta sendo convidado(a) para participar de um estudo que tem o
seguinte nome: “O uso e a produgdo de jogos como metodologia ativa em sala de
aula: proposta diddtica para a formagdo leitora e a escrita de contos no sequndo
segmento do ensino fundamental.”

Com este documento vocé fica sabendo de tudo que vai acontecer nesse
estudo, e se tiver qualquer duvida é sé perguntar para a pesquisadora ou seu
responsavel.

Sua participagdo é importante e vocé pode escolher participar ou néo.

Iremos conversar com seus responsaveis, pois ¢ importante termos a autorizagdo deles
também.

Antes de vocé decidir participar do estudo, € importante saber por que esta pesquisa esta
sendo realizada e como sera a sua participagao.

Vocé pode em qualquer momento dizer que ndo quer mais fazer parte do estudo, mesmo
que tenha assinado este documento. Vocé ndo sera prejudicado (a) de forma alguma,
mesmo que ndo queira participar. Vocé, seus responsaveis ou sua familia ndo precisam
pagar nada para sua participag@o no estudo.

Por que esta pesquisa é importante?

?

Quem pode participar?

Este estudo esta sendo feito para desenvolver a leitura e escrita
no ensino fundamental, porque muitos estudantes tém
dificuldade para compreender o que leem e para escrever textos.

{

)

fundamental.

u'i,,éai- Podem participar estudantes do 6° e do 8° ano do ensino

DEPARTAMENTO DE LETRAS E COMUNICAGAO SOCIAL
Km 7 da BR 465, UFRRJ, prédio do ICHS, sala 6, Seropédica, RJ
Telefone: (21) 2682-1042 / e-mail: karim_cris@yahoo.com.br

Rubrica do Pesquisador Principal Rubrica do(a) Participante da Pesquisa




Campus de Seropédica
Instituto de Ciéncias Humanas e Sociais
Departamento de Letras e Comunicagdo Social
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Como sera a pesquisa?

As informagdes serdo obtidas da seguinte forma, em trés

etapas com alunos (as) da sua turma, todas dentro da escola, e uma
/,(0 de anélise dos textos escritos por vocés:

SN 12 etapa: os estudantes receberdo um texto narrativo
(conto), deverdo ler individualmente e responder por escrito as
questdes propostas sobre o texto. Em seguida, serdo convidados a
produzir uma pequena histéria escrita. 22 etapa: atividades para
estimular a leitura e escrita. 32 etapa: produgdo coletiva de jogo
narrativo - serdo promovidos encontros em grupo com os
participantes, a fim de produzirem um jogo de cartas para estimular
a criagdo de histdrias. Esse jogo sera utilizado como motivagdo para
a produgdo escrita de novo texto narrativo, finalizando a etapa com
participagdo de estudantes. 42 etapa: os textos da primeira e
terceira etapa serdo comparados pela pesquisadora.

Se vocé participar, o que pode acontecer? Quais sdo os riscos?
Ha riscos de nervosismo e desconforto com a atividade, considerando que ndo se sinta a
vontade em ler ou escrever um texto que serd analisado. Em qualquer momento vocé
podera pedir informagdes sobre a pesquisa e se houver algum desconforto, receberd o
atendimento sem custo, sob os cuidados da equipe de pesquisa.

Como esses riscos serdo cuidados?

Suas informagdes e seu nome NAO serdo divulgados. Somente o pesquisador
e/ou equipe de pesquisa saberdo de seus dados e prometemos manter tudo em
segredo. Mas fique tranquilo (a), caso vocé fique nervoso (a) ou desconfortédvel, a
pesquisadora ira ajuda-lo (a), acolhendo e ouvindo seu relato, procurando identificar o
motivo do desconforto/nervosismo, dando-lhe a chance de pausar e/ou cancelar sua
participagdo a qualquer momento e analisard a sua queixa/desconforto junto com a
orientagdo educacional da escola, para que sejam tomadas as providéncias necessarias.

Por que sua participagdo é importante e pode ser boa para vocé?

Esta pesquisa vai ajudar vocé a: ler, entender e escrever histérias mais detalhadas,
melhorando, assim, sua leitura e escrita. Sem contar que a pesquisa também trara
beneficios a outras pessoas pelo avango da ciéncia, contribuindo nas aulas de lingua
portuguesa, e vocé estara participando disso. Também podemos te contar sobre os
resultados durante e ao final da pesquisa.

DEPARTAMENTO DE LETRAS E COMUNICAGAO SOCIAL
Km 7 da BR 465, UFRRJ, prédio do ICHS, sala 6, Seropédica, RJ
Telefone: (21) 2682-1042 / e-mail: karim_cris@yahoo.com.br
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Vocé gostaria de participar deste estudo?
Faga um x na sua escolha.

&

Sim, quero participar ( ) Nao quero participar ( )
Se vocé marcou sim, por favor, assine aqui:

Declaragdo do participante

Eu,

aceito participar da pesquisa. Entendi as informagGes importantes da pesquisa, sei que ndo tem

’

problema se eu desistir de participar a qualquer momento. Concordo com a divulgagdo dos dados
obtidos neste estudo e a autorizo, desde que mantida em sigilo a minha identidade. Os
pesquisadores conversaram comigo e tiraram as minhas duvidas.

Assinatura: Local e data: Pirai, / /2024.

Acesso a informagdo

Em caso de duvidas sobre a pesquisa, vocé podera entrar em contato com Karim Cristina
Palheiro da Silva, pesquisadora responsével, no telefone institucional (21) 2682-1042, celular (21)
98033-0291, ou no enderego institucional Km 7 da BR 465, UFRRIJ, prédio do ICHS, sala 6, Seropédica, RJ,
CEP 23890-000, ou, ainda, pelo e-mail karim_cris@yahoo.com.br.

Este estudo foi analisado por um Comité de Etica em Pesquisa (CEP) que é um érgdo que
protege o bem-estar dos participantes de pesquisas. Caso vocé tenha duvidas e/ou perguntas
sobre seus direitos como participante deste estudo ou se estiver insatisfeito com a maneira como
o estudo estd sendo realizado, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da
Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro, situado na BR 465, Km7, CEP 23.897-000,
Seropédica, Rio de Janeiro/RJ, sala CEP/PROPPG/UFRRJ localizada na Biblioteca Central, telefones
(21) 2681-4749, e-mail eticacep@ufrri.br, com atendimento de segunda a sexta, das 08:00 as
17:00h por telefone e presencialmente as tergas e quintas das 09:00 as 16:00h.

Declaragdo do pesquisador

Declaro que obtive o assentimento do (a) menor de idade para participar deste estudo e

declaro que me comprometo a cumprir todos os termos aqui descritos. Documento assinado digitalmente

“b KARIM CRISTINA PALHEIRO DA SILVA
g Data: 23/08/2024 13:23:40-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

Nome do Pesquisador: KARIM CRISTINA PALHEIRO DA SILVA
Assinatura: Local/data: Pirai, / v
*Este termo foi elaborado a partir do modelo de TALE do CEP/Unifesp e orientagées do CEP/IFF/Fiocruz.

DEPARTAMENTO DE LETRAS E COMUNICAGAO SOCIAL
Km 7 da BR 465, UFRRJ, prédio do ICHS, sala 6, Seropédica, RJ
Telefone: (21) 2682-1042 / e-mail: karim_cris@yahoo.com.br

Rubrica do Pesquisador Principal Rubrica do(a) Participante da Pesquisa
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C — Termo de Autorizagao Institucional (TAI)

S Fs . -

PI iU . Municipal de . |8
e |

. CIEP BRIZOLAO 158 - Professora Margarida Thompson
Rua Bulhdes de Carvalho ~779 - Casa Amarela - Pirai- CEP 2717500
Telefone: (24) 2431-1406 ~e-mail: ciep? 58@piraidigital.com.br

TERMO DE ANUENCIA
INSTITUCIONAL - TAI

Eu, Pedro Paulo Vieira Da Silva Janior, na condigdo de diretor, responsavel pela(o) CIEP
Brizolfo 158 - Professora Margarida Thompson, manifesto a ciéncla, concordancia €
disponibilidade dos meios necessarios para a realizagdo e desenvolvimento da pesquisa
intitulada “O uso e a produgdo de jogos comc metodologia ativa em sala de aula: proposta
didética para a formagdo leitora € a escrita de contos no segundo segmento do ensino
fundamental” na nossa instituicdo. A instituicdo assume O compromisso de apoiar a pesquisa
que serd desenvolvida por Karim Cristina Palheiro da Silva, sob a orientagdo do Prof. Dr.
Wagner Alexandre dos Santos Costa, professor associado da Universidade Federal Rural do Rio
de Janeiro, tendo ciéncia que a pesquisa objetiva produzir conhecimento teérico-
metodoldgico que alicerce propostas apropriadas ao processo de ensino e aprendizagem da
lingua portuguesa como lingua materna e desenvolvimento da proficiéncia leitora e escrita no
ensino fundamental. A institui¢do assume O compromisso de que a coleta dos dados estara
condicionada 3 apresentagdo do Parecer de Aprovagdo por Comité de Etica em Pesquisa, junto
ao Sistema CEP/Conep.

Atenciosamente,

piral, 15 _de___ oufuby de 2024.

we¥® o\
9,1\0 Gg(ﬁ
ped®® el \gaL®

e
Assinatura do dirigente instjtucional ou pessoa por ele delegada

(PEDRO PAULO VIEIRA DA SILVA JUNIOR - DIRETOR)

Modelo baseado nas Resolucdes CNS 466/2012, 510/2016 e 580/2018 e nas Cartas
Circulares 0212/2010 e 122/2012 da Conep.
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ANEXOS

Anexo A — Parecer Consubstanciado do Comité de Etica em Pesquisa

UNIVERSIDADE FEDERAL
RURAL DO RIO DE JANEIRO W““‘
(UFRRJ)

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: A influéncia da leitura na geragéo de inferéncias e escrita de contos no segundo
segmento do ensino fundamental

Pesquisador: KARIM CRISTINA PALHEIRO DA SILVA

Area Tematica:

Verséo: 2

CAAE: 79322824.4.0000.0311

Instituicao Proponente: UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 6.907.541

Apresentagao do Projeto:

Apresentacdo do projeto

Titulo: de Pesquisa: A influéncia da leitura na geragéo de inferéncias e escrita de contos no segundo
segmento do ensino fundamental

Pesquisadora: Karim Cristina Palheiro da Silva

Desenho da pesquisa:

O Projeto de Pesquisa intitulado "A influéncia da leitura na geracao de inferéncias e escrita de contos no
segundo segmento do Ensino Fundamental" insere-se no Programa de Mestrado Profissional em Letras da
Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro (UFRRJ) e insere-se na linha de pesquisa de estudos da
Linguistica Textual, pensando na relagédo de ensino-aprendizado como algo potente para as relagdes que
envolvem a construcdo de saberes.

Participantes:
Estudantes do Ensino Fundamental I, do 6° e 8° anos

Metodologia Proposta:
Trata-se de uma pesquisa qualitativa, pois os dados serdo interpretados conforme as
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categorias tedricas elencadas pela pesquisadora. Além disso, a pesquisa é também colaborativa. Nesse
sentido, observam-se informagdes obtidas no curso da aplicagdo das atividades.

Para iniciar o estudo proposto, a pesquisadora fara esclarecimentos junto aos responsaveis de cada
participante, através de reunido marcada em consenso com a diregdo da escola. Apdés conversa, sera
disponibilizado o Protocolo intitulado TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO, lido
publicamente pela pesquisadora, sendo distribuido e, conforme aceitacdo dos responsaveis, sera assinado
pelo(a) responsavel e pela pesquisadora, com cépia para ambas as partes.Com o aceite dos responsaveis,
a pesquisadora convidara os(as) possiveis participantes para esclarecer a tematica da pesquisa bem como
sua contribuicdo ndo apenas no ambito da formagao critica, mas também no da valorizagdo dos saberes e
vivéncias culturais, da heterogeneidade.

A pesquisadora esclarecera o objetivo da pesquisa e passara a proposta da pesquisa, abrindo espaco para
esclarecimento das duvidas dos(as) estudantes e iniciando-a apds o consentimento do(a) participante, com
a assinatura do protocolo TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO, em duas vias, uma para
cada (participante e pesquisadora).

ETAPAS DA PESQUISA:

A pesquisa contara com quatro etapas, descritas a seguir, sendo as trés primeiras com a participagao de
estudantes e a ultima de analise das producbes textuais:

12 etapa: atividade diagnéstica - os estudantes receberdo um texto narrativo (conto), deverdo ler
individualmente e responder por escrito as questdes propostas sobre o texto, a fim de verificar se
conseguem identificar elementos basicos para a compreensdo da narrativa: climax e desfecho. Em seguida,
serdo convidados a produzir uma narrativa curta baseada no tema do texto lido: problemas de comunicagéo;
22 etapa: caderno de atividades - a pesquisadora ira propor atividades de leitura e escrita, utilizando caderno
de atividades elaborado para a pesquisa com textos narrativos (romance, conto e biografia), a fim de
potencializar a compreenséo leitora.

As atividades propostas neste trabalho foram pensadas para serem aplicadas em aulas de
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lingua portuguesa para estudantes do ensino fundamental Il (6° e 8° anos, em quatro aulas de 90min cada
(06 tempos com 45min cada) baseando-se nos trés momentos relacionados a leitura propostos por Solé
(1998):*Pré-leitura: a finalidade sera a de ativar o conhecimento prévio do leitor sobre o assunto/género
textual e estimular a elaboragéo de hipéteses

Metodologia de Analise de Dados:

Este trabalho pretende ponderar sobre a relagdo entre a leitura e a produgéo textual, analisando a
importancia da inferenciacdo na leitura e sua consequéncia para a produgdo de textos escritos. Nesta
pesquisa, o papel da leitura sera abordado com o objetivo de estimular a escrita, delimitando o foco do
estudo no eixo producgdo textual, destacando com énfase o percurso que envolve a leitura, relacionando
assim, as habilidades, que serdo estreitamente relacionadas entre si e devem ser postas em relagdo uma
com a outra na aula;. (Faistauer, 2008, p.962).

Com relagdo a analise das producdes textuais, para Travaglia (2007), "o tipo narrativo narrativo tem como
conteudo tematico os acontecimentos ou fatos organizados em episddios (indicagdo e detalhamento -
geralmente por meio de descrigdo - de lugar, tempo, participantes/actantes/ personagens + acontecimento:
acgdes, fatos ou fenébmenos que ocorrem). No caso da espécie histéria narragdo, os episddios aparecem
encadeados entre si caminhando para um desfecho ou resolugdo e um resultado." (Travaglia, Luiz Carlos .
A caracterizacdo de categorias de textos: tipos, géneros e espécies. p. 43). Ainda conforme o autor citado,
"a "complicagao" e a "resolugdo” sdo as Unicas partes ou categorias obrigatérias da superestrutura da
narrativa histéria". As demais partes ou categorias (introducéo, orientacdo, complicacdo, comentarios,
epilogo etc.) podem ou ndo estar presentes, dependendo do género textual analisado.

Para verificar a hipétese de que, apds a leitura de textos narrativos mais complexos, os estudantes serdao
capazes de escrever textos narrativos mais complexos, serdo analisadas e comparadas as producgdes
textuais da a) atividade diagnéstica inicial e b) da atividade de producéo textual final, que utiliza o jogo de
cartas criado pelos estudantes como input para a escrita. Nessas produgdes serdo verificadas a presenca
ou auséncia de elementos constituintes do género conto, de acordo com os elencadas por Travaglia (2007)
para esse género.

Desfecho Primario:
Os estudantes serdo orientados a produzir textos narrativos do género conto e as produgées do
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inicio e do final da pesquisa serdo analisadas e comparadas. Espera-se que, ao final da pesquisa, os textos
escritos pelos participantes sejam mais complexos e possuam mais partes e/ou categorias ndo obrigatérias
que aqueles produzidos no inicio da pesquisa.

Desfecho Secundario:

A presente proposta aspira contribuir para o aprimoramento do ensino da Lingua Portuguesa e,
consequentemente, para o melhor desempenho dos alunos ndo sé nos exames nacionais, mas também nas
praticas sociais relacionadas a leitura e escrita.

Critério de Inclusdo: Estudantes do ensino fundamental Il, do 6° e 8° anos.

Critério de Exclusdo: Nao serdo analisadas as producdes textuais ndo legiveis.

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario:

As habilidades a serem trabalhadas estédo previstas na matriz curricular do municipio de Pirai, cidade na
qual a pesquisadora leciona lingua portuguesa em turmas do segundo segmento do Ensino Fundamental.
Essa matriz baseia-se nas habilidades propostas pela BNCC e o objetivo geral deste trabalho é contribuir na
formacao leitora e desenvolvimento da escrita de estudantes do Ensino Fundamental Il (6° e 8° anos),
visando torna-los capazes de ler, compreender e produzir textos narrativos de forma proficiente.

Objetivo Secundario:

Para que seja possivel alcancgar o objetivo geral, é necessario que os estudantes desenvolvam a leitura e a
escrita, de acordo com as seguintes habilidades relacionadas a lingua portuguesa da BNCC:"(EF67LP28)
Ler, de forma autbnoma, e compreender - selecionando procedimentos e estratégias de leitura adequados a
diferentes objetivos e levando em conta caracteristicas dos géneros e suportes -, romances infantojuvenis,
contos populares, contos de terror, lendas brasileiras, indigenas e africanas, narrativas de aventuras,
narrativas de enigma, mitos, cronicas, autobiografias, histérias em quadrinhos, mangas, poemas de forma
livre e fixa (como sonetos e cordéis), video-poemas, poemas visuais, dentre outros, expressando avaliagao
sobre o texto lido e estabelecendo preferéncias por géneros, temas, autores." (BNCC - p. 171) e
"(EF67LP30) Criar narrativas ficcionais, tais como contos populares, contos de suspense,
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mistério, terror, humor, narrativas de enigma, crénicas, histérias em quadrinhos, dentre outros, que utilizem
cenarios e personagens realistas ou de fantasia, observando os elementos da estrutura narrativa préprios
ao género pretendido, tais como enredo, personagens, tempo, espaco e narrador, utilizando tempos verbais
adequados a narragdo de fatos passados, empregando conhecimentos sobre diferentes modos de se iniciar
uma histéria e de inserir os discursos direto e indireto."(BNCC - p. 173)

Avaliagao dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

A participagdo na pesquisa envolve riscos de nervosismo e desconforto emocional, considerando que o(a)
estudante ndo se sinta a vontade em ler ou escrever um texto que sera analisado. Durante o periodo da
pesquisa, a pesquisadora atentar-se-a para a identificagdo de possiveis casos, acolhendo o(a) participante,
ouvindo seu relato, procurando identificar o motivo do desconforto/nervosismo, dando-lhe a chance de
pausar e/ou cancelar sua participagédo a qualquer momento e analisara a queixa/desconforto junto com a
orientacdo educacional da escola, para que sejam tomadas as providéncias necessarias.

Beneficios:

Pode ajudar a pesquisadora a entender melhor como a leitura influencia na escrita de textos narrativos, além
de contribuir para o aprimoramento do ensino da Lingua Portuguesa e, consequentemente, para o melhor
desempenho dos alunos ndo sé nos exames nacionais, mas também nas praticas sociais relacionadas a
leitura e escrita, valorizando elementos de sua prépria cultura nessas atividades.

Comentarios e Consideragoes sobre a Pesquisa:
Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

O protocolo de pesquisa apresentado possui os elementos necessarios a apreciagéo ética.

Consideragoes sobre os Termos de apresentagao obrigatoria:
Consideracgdes sobre os Termos de apresentagdo obrigatéria:

Todos os documentos apresentados no protocolo de pesquisa pela proponente ndo possuem

Endereco: BR 465, KM 7, Zona Rural, Biblioteca Central, 2°andar

Bairro: ZONA RURAL CEP: 23.897-000
UF: RJ Munici SEROPEDICA
Telefone: (21)2681-4749 E-mail: eticacep@ufirj.br

Pagina 05 de 07

92



UNIVERSIDADE FEDERAL
RURAL DO RIO DE JANEIRO W““'
(UFRRJ)

Continuagdo do Parecer: 6.907.541

pendéncia, segundo as normativas do CEP: RESOLUCOES N° 466, DE 12 DE DEZEMBRO DE 2012 e N°
510, DE 07 DE ABRIL DE 2016.

Recomendacgées:

Recomenda-se que o pesquisador acompanhe a tramitacédo do projeto de pesquisa na Plataforma
Brasil com regularidade, atentando-se as diferentes fases do processo e seus prazos:

a. quando da pendéncia, o pesquisador tera até 30 dias para responder as demandas e relatoria;

b. quando da aprovacao, o pesquisador devera submeter relatérios parciais a cada semestre;

c. quando da necessidade de emendas ou notificagdes no projeto, consultar a Norma Operacional 001/2013
- Procedimentos para Submisséo e Tramitagdo de Projetos;

d. quando da finalizagéo do projeto, submeter relatério final.

Conclusoes ou Pendéncias e Lista de Inadequacgoes:
Conclusées ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:

Segundo as normas vigentes (RESOLUGOES N° 466, DE 12 DE DEZEMBRO DE 2012 e N° 510, DE 07 DE
ABRIL DE 2016), o projeto de pesquisa adequa-se aos requisitos exigidos.

Consideracoes Finais a critério do CEP:
A pesquisa contribuira para melhor desempenho dos alunos ndo sé nos exames nacionais, mas também
nas praticas sociais relacionadas a leitura e escrita na escola.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagao
Informagdes Basicas|PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 24/05/2024 Aceito
do Projeto ROJETO_2310603.pdf 09:17:08
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Folha de Rosto Folha_de_rosto_Karim_assinado.pdf 16/04/2024 | KARIM CRISTINA Aceito
13:03:50 |[PALHEIRO DA
SILVA
Outros TAIKarim.pdf 12/04/2024 | KARIM CRISTINA Aceito
17:48:.00 |[PALHEIRO DA
SILVA
Qutros Atividade_diagnostica.pdf 12/04/2024 |KARIM CRISTINA Aceito
17:19:46 |PALHEIRO DA
SILVA
TCLE / Termos de | TALE_UFRRJ_Karim.pdf 12/04/2024 | KARIM CRISTINA Aceito
Assentimento / 17:14:14 |PALHEIRO DA
Justificativa de SILVA
Auséncia
TCLE / Termos de | TCLE_Area_CienciasHumanasSocais_U| 12/04/2024 |KARIM CRISTINA Aceito
Assentimento / FRRJ_projeto_Karim.pdf 17:13:59 |PALHEIRO DA
Justificativa de SILVA
Auséncia
Projeto Detalhado / |Projeto_comite_de_etica.pdf 12/04/2024 |KARIM CRISTINA Aceito
Brochura 09:25:37 | PALHEIRO DA
Investigador SILVA

Situagao do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciagao da CONEP:

Néao

Endereco:
Bairro: ZONA RURAL
UF: RJ

SEROPEDICA, 25 de Junho de 2024

Assinado por:

Valeria Nascimento Lebeis Pires

Municipio: SEROPEDICA

Telefone: (21)2681-4749

(Coordenador(a))

BR 465, KM 7, Zona Rural, Biblioteca Central, 2°andar

CEP: 23.897-000

E-mail:

eticacep@ufrrj.br
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B — Curriculo de Lingua Portuguesa do municipio de Pirai (6° e 7° anos).

CURRICULO ANUAL DE ENSINO
LINGUA PORTUGUESA
6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

1° BIMESTRE

COMPONENTE
CURRICULAR

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTOS

HABILIDADES

Lingua Portuguesa

Leitura/escuta
Produgdo (escrita e multissemiotica)

Historia em Quadrinhos

Poema

Elementos da Narrativa

Fabula

(EFO6LP12) Produzir textos recorrendo
a recursos de coesdo textual.

(EF67LP31) Criar poemas compostos por
versos livres e de forma fixa (como
quadras e sonetos) utilizando recursos
visuais, semanticos e sonoros.

(EF67LP30) Criar narrativas ficcionais
observando os elementos da estrutura
narrativa proprios ao género pretendido,
tais como enredo, personagens, tempo,
espaco e narrador.

(EF67LP28) Ler, de forma auténoma, e
compreender o género textual “fabula”,
tendo em vista a necessidade de
comunicagdo ¢ fungdo social do referido
texto (adaptado).

Lingua Portuguesa

Analise linguistica/semiotica (reflexao
sobre lingua, nolrma-padrio e sistema
de escrita)

Diferentes vozes (discurso direto e
indireto)

(EF35LP30) Diferenciar discurso indireto
e discurso direto, determinando o efeito
de sentido de verbos de lagdo e

Sindnimos, anténimos e homonimos

Conotagao e denotagao

Letra, fonema e silaba

Tipos de frase
Sinais de Pontuagdo

Figuras de Linguagem

explicando o wuso de variedades
linguisticas no discurso direto, quando
for o caso.

(EFO6LP03) Analisar diferengas de
sentido entre palavras de uma série
sinonimica.

(EF69LP54) Analisar os efeitos de
sentido decorrentes do emprego de
palavras e expressoes denotativas e
conotativas.

(EF67LP32) Escrever  palavras  com
corregdo  ortografica,  obedecendo  as
convengdes da lingua escrita.

(EF67LP32) Analisar, em diferentes tipos
de frases, os efeitos de sentido.

(EF67LP3) Analisar os efeitos de sentido
do uso de figura de linguagem, como
comparagio,  metafora,  metonimia,
personificacao, hipérbole, dentre outras.

Lingua Portuguesa

Oralidade

Linguagem Verbal e ndo verbal

(EF69LP04) Perceber a diferenca na
utilizagdo das linguagens verbal e nao
verbal nos diversos géneros textuais.
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CURRICULO ANUAL DE ENSINO
LINGUA PORTUGUESA
6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

2° BIMESTRE

COMPONENTE
CURRICULAR

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTOS

HABILIDADES

Lingua Portuguesa

Leitura/escuta
Produgao (escrita e multissemiotica)

Letra de musica

(EF06LP12) Utilizar, ao produzir texto,

recursos de coesao referencial (nome e

pronomes), recursos semanticos de

sinonimia, antonimia e homonimia e
N 5

vozes

repr ) de

diferentes (discurso  direto e

indireto).

(EF67LP28) Ler, de forma auténoma, e
compreender - selecionando
procedimentos e estratégias de leitura
adequados a diferentes objetivos e
levando em conta caracteristicas dos
géneros e suportes.

Lingua Portuguesa

Oralidade

Leitura/ Oralizagao

(EF69LP53) Ler em voz alta textos
literarios diversos (letra de musica) e

contar historias da tradigao oral.

Lingua Portuguesa

Anilise ling

idtica

Figuras de Ling (comparacdo e

(EF67LP38) Analisar os efeitos de

hipérbole)

sentido do uso de figuras de linguagem,
como comparagdo, metafora, metonimia,
personificacao, hipérbole, dentre outras.

Lingua Portuguesa

Cc danci inal / verbal

Analise ling

sobre a

lingua,

sistema de escrita)

iotica (reflexao
normas-padrio e

(substantivos e determinantes).

(EFO6LP06) Empregar, adequadamente,
as regras de concordancia nominal
(relagdes entre os substantivos e seus
determinantes) e as regras de
concordancia verbal (relacdes entre o
verbo e o sujeito).
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CURRICULO ANUAL DE ENSINO
LINGUA PORTUGUESA

6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

3° BIMESTE

COMPONENTE
CURRICULAR

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTOS

HABILIDADES

Lingua Portuguesa

Leitura

Andlise linguistica/semidtica

Bilhete

Diario

(EF67LP28) Ler, de forma autonoma, e
compreender - selecionando
procedimentos e estratégias de leitura
adequados a diferentes objetivos e levando
em conta caracteristicas dos géneros e
suportes.

(EF67LP37) Analisar, em diferentes
textos, os efeitos de sentido decorrentes do
uso de recursos linguistico-discursivos de
prescri¢ao, causalidade, sequéncias
descritivas e expositivas e ordenagdo de
eventos.

Lingua Portuguesa

Oralidade

Leitura/ Oralizagao

(EF69LP53) Ler em voz alta textos
literarios diversos (bilhete e diario) e
historias da tradigdo oral.

contar

Lingua Portuguesa

Analise linguistica/semiotica (reflexido | Artigo

sobre a lingua, normas-
sistema de escrita)

padrio e | Substantivo

Adjetivo

(EFOGLP06) Empregar, adequadamente,
as regras de concordancia nominal
(relagdes entre os substantivos e seus
determinantes) .

(EFOGLP10) Identificar sintagmas
nominais e verbais como constituintes
imediatos da oragdo. Elementos

da escrita/mor
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CURRICULO ANUAL DE ENSINO
LINGUA PORTUGUESA
6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

4° BIMESTRE

COMPONENTE
CURRICULAR UNIDADES TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES
Lingua Portuguesa Leitura/ escuta E-mail (EF671.P28) Ler, de forma auténoma, e
Conto compn?ender — . seleciom_mdo
Cultura Afro-brasileira procedin (R de leitura
: q a il e
Cultura Tridigena. levando em conta caracteristicas dos
gé : contos popul contos de
terror, lendas brasileiras, indigenas e
africanas e do género e-mail.

Lingua Portuguesa Oralidade Leitura/ Oralizagdo (EF69LP53) Ler em voz alta textos
literarios diversos (contos) e
contar/ histéri; di¢do oral.

Lingua P Anali Linguisti 16t Modos verbais (Indicativo) (EFO61.P06) Empregar, adequadamente,

(reflexdao sobre a lingua, normas-
padrdo e sistema de escrita)

Concordancia nominal e verbal

as regras de concordancia nominal
(relagoes entre os substantivos e seus
determinantes) e as regras de
concordancia verbal (relagdes entre o
verbo e o sujeito simples e composto).

(EFO6LPO05) Identificar os efeitos de
sentido  dos modos verbais,

o género textual e a

intengao comunicativa.

7
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CURRICULO ANUAL DE ENSINO

LINGUA PORTUGUESA

7° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

1° BIMESTRE

UNIDADES TEMATICAS

Leitura/escuta;
Produgdo (escrita e multi iotica)

Memorias literarias
Narragdo / Foco narrativo
Descrigao

(EF67LP28) Ler, de forma auténoma, e
compreender os diferentes tipos textuais.tendo
em vista a necessidade de comunicagao e fungao
social do referido texto.

(EF69LP07) Produzir textos, considerando sua
adequagdo ao contexto produgdo e circulagao
(...) fazendo ajustes érios (adaptado).

(EF69LP08) Revisar/editar o texto produzido,
tendo em vista sua adequagdo ao contexto de
produgao, a midia em questdo, caracteristicas do
género e adequacio a norma culta. (adaptado).

(EF67LP30) Criar narrativas ficcionais, (...)
pregand heci sobre di

modos de se iniciar uma historia e de inserir os

discursos direto e indireto.

Oralidad

Leitura/ Oralizaga

(EF69LP53) Ler em voz alta textos literarios

diversos (Memorias Literdrias e Contos) e
contar/recontar historias da tradi¢ao oral.

Analise linguistica/ semidtica

Figuras de Linguagem: Prosopopeia,
Hipérbole, Eufemismo

(EF67LP38) Analisar os efeitos de sentido do
uso de figuras de linguagem.

Coesdo e

Analise linguistica/
(reflexdo sobre a lingua, norma-padrao
e sistema de escrita)

Verbos e locugdes verbais: modo
indicativo e subjuntivo

Acentuagio
Ortografia

Pontuagdo: uso da virgula

Sinonimia e Antonimia

(EFO6LP12) Utilizar, ao produzir texto, recursos
de coesdo ref ial anticos de
inonimi e demais

e
mecanismos (adaptado).

(EFO6LPO05) Identificar os efeitos de sentido dos
modos verbais, considerando o género textual e a
intengdo comunicativa.

(EFO7LP04) Reconhecer, em textos, o verbo
como o nucleo das oragdes.

Empregar as regras de acentuagio, grafia e
pontuagdo vigentes para escrever palavras e
textos adequadamente.

(EF67LP32) Escrever palavras com corregdo
ortografica, obedecendo as convengdes da lingua
escrita.

(EFO6LP03) Analisar diferencas de sentido entre
palavras de uma série sinonimica.

Variagdes linguisticas

(EF67LP34) Formar anténimos com acréscimo
de prefixos que expressam nogao de negagio.

(EF69LP55)  Reconhecer as variedades da
lingua falada, o conceito de norma-padrao e o de
preconceito linguistico:

Diferenciar o significado de uma palavra em
contextos linguisticos diferentes.




CURRICULO ANUAL DE ENSINO
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7° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

2° BIMESTRE
7COMPONENTE 3
CURRICULAR UNIDADES TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES
Leitura/escuta Memorias literarias (EF69LP07) Produzir textos, considerando sua
Lingua Portuguesa | Produgdo (escrita e multissemidtica) | Narragio / Foco narrativo adequagdo ao contexto produgao e circulagao (...)
Descrigao fazendo ajustes necessarios (adaptado).
Contos
(EF69LP08) Revisar/editar o texto produzido,
tendo em vista sua adequagdo ao contexto de
produgao, a midia em questdo, caracteristicas do
género e adequagao a norma culta (adaptado).
(EF67LP30) Criar narrativas ficcionais, (...)
empregando conhecimentos sobre diferentes
modos de se iniciar uma historia e de inserir os
di direto e indireto.

Lingua Portuguesa | Oralidade Leitura/ Oralizagao (EF69LP53) Ler em voz alta textos literarios
diversos (Memorias Literarias e Contos) e
contar/recontar historias da tradicdo oral.

4
Analise linguistica/semiotica | Frase, oragao, periodo (EFO7LP07) Identificar a estrutura basica da
Lingua Portuguesa | (reflexao sobre a lingua, norma- | Sujeito/predicado oragao: sujeito, predicado, complemento (objetos

padrdo e sistema de escrita)

Sinonimia e Antonimia

Revisdo das classes gramaticais: feita
conforme surgir a oportunidade, por
meio de recursos graficos como caixas
de texto.

direto e indireto).

(EFO6LP12) Utilizar, ao produzir texto, recursos
de coesdo referencial, recursos semanticos de
sinonimia, antonimia e homonimia e demais
mecanismos (adaptado).

(EFO7LP12) Reconhecer recursos de coesao re-
ferencial: substituigdes lexicais (de substantivos
por sindnimos) ou pronominais (uso de pronomes
anaforicos pessoais, Possessivos,
demonstrativos).
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LINGUA PORTUGUESA
7° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL
3° BIMESTRE
COMPONENTE R PR o
CURRICULAR UNIDADES TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES
Leitura/escuta Carta (de solicitagao, reclamagao, | (EF69LP07) Produzir textos, considerando sua
petigdo on-line, aberta, abaixo-assinad d a0 ao » de produgdo e circulaga
Produgéo (escrita e multissemiotica | proposta etc) (...) fazendo ajustes arios (adaptado).
(EF69LP22) Analisar, a partir do contexto de
producdo, a forma de organizacao das Cartas (de
solicitagdo e de reclamacao).

Biografia e Autobiografia (EF67LP28) Ler, de forma auténoma, e
compreender os diferentes tipos textuais,tendo em
vista a idade de icagdo e fungdo
social do referido texto.

(EF69LP07) Produzir textos, considerando sua
dequagdo ao producdo e circulagdo (...)
fazendo ajustes arios d
Oralidade Leitura/ Oraliza¢ao (EF69LP53) Ler em voz alta textos literarios
diversos (Carta, Biografia e Autobiografia) e
contar/recontar historias da tradi¢ao oral.
6
Analise linguistica/semiotica | Sujeito e Predicado (Revisao) (EFO7LP07) Identificar a estrutura basica da

(reflexdo sobre a lingua, normas-
padrdo e sistema de escrita)

oragdo: sujeito e predicado.
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4° BIMESTRE
UNIDADES TEMATICAS | OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADES
Leitura/escuta Textos jornalisticos (midiaticos) (EF69LP04) Identificar e analisar os efeitos de
Produgdo (escrita e Efeitos de sentido sentido que fortalecem a persuasdo nos textos
multissemidtica) publicitarios, relaci do as égias de

persuasdo e apelo ao consumo com 0s recursos
linguistico-discursivos ~ utilizados, ~ como
imagens, tempo verbal, jogos de palavras,
figuras de linguagem etc, com vistas a
fc aticas de 1

Relacdo do texto com o contexto de | (EF69LP06) Produzir  [..] infograficos,
produgao e experimentagdo de papéis | podcasts noticiosos, [...]Je outros proprios das

sociais. formas de expressdo das culturas juvenis, tais
como viogs e pod. culturais, gameplay,
detonado  etc— e cartazes, anuncios,

propagandas, spots, jingles de campanhas
sociais, dentre outros em vérias midias,
[...Jcomo forma de compreender as condigdes de
producdo que envolvem a circulagio desses
textos e poder participar e vislumbrar
possibilidades de participagao nas praticas de
linguagem do campo jornalistico e do campo
midiatico de forma ética e responsavel, levando-

se em consideragdo o contexto da Web 2.0, que
amplia a possibilidade de circulagdo desses
textos e “funde” os papéis de leitor e autor, de

consumidor e produtor.
Analise Linguistica/semidtica | Uso dos porqués (EF6ILPS6)  Fazer uso  consciente e
(reﬂe:xéo §obre a lmgll}l, norma- o reflexivo da norma-padrdo em situagdes
padrdo e sistema de escrita) Formas nominais do verbo de fala e escrita em textos de diferentes
géneros, | do em consideragio o

contexto, situacdo de produgdo e as
caracteristicas do género.




